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1. REGULACION NORMATIVA

Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de educacion

Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006,
de 3 de mayo, de Educacién.

Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacién y las
ensefianzas minimas de la Educacidn Secundaria Obligatoria.

DECRETO 39/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacién y el
curriculo de la educacion secundaria obligatoria en la Comunidad de Castilla y Ledn.

INSTRUCCION de 22 de febrero de 2023, de la Secretaria General, por la que se
establecen orientaciones para la evaluacién y promocién en la Educacidn Primaria, asi como la
evaluacién, la promocidn y la titulacién en la Educacién Secundaria Obligatoria y el Bachillerato,
asi como los documentos oficiales de evaluaciéon para el curso académico 2022-2023.

2. CONTEXTUALIZACION

El centro IES Virgen del Espino se ubica en Soria capital, una ciudad de 40.000
habitantes.

Asimismo, el centro también recibe alumnado de otras localidades cercanas: Quintana
Redonda, Tardelcuende, Los Rdbanos y Golmayo, pueblos de los alrededores de la ciudad.

En lo referente al aspecto econémico parece desprenderse de las profesiones de los
padres, de la observacién de los medios materiales que posee el alumnado y del nivel de gasto
gue tiene, que no existen grandes déficits econdmicos, aunque el nivel no es alto, y que hay una
estabilidad econémica apreciable en la mayoria de los alumnos.

Por otra parte, el centro estd equipado con biblioteca (donde tienen a su disposicion
material de lectura y consulta), varias aulas de informatica, de musica, de plastica, un taller de
tecnologia, un laboratorio de ciencias, un gimnasio y pistas deportivas.

El instituto es un centro “British Council” que imparte los cuatro cursos de E.S.O. y los
dos cursos de Bachillerato en todas las modalidades. Ademds, imparte Formacién Profesional
en las ramas de Informatica, Administracion y Gestién y Actividades Fisico — Deportivas.

3. INTRODUCCION, CONTEPTUALIZACION Y CARACTERISTICAS DE LA MATERIA.

El intenso y acelerado desarrollo tecnolégico y digital, que en este siglo XXI se esta
experimentando en la sociedad, justifica la necesidad formativa en este campo. Es una realidad
gue nuestra forma de vida y relacion con el entorno ha cambiado, obligdndonos a buscar
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escenarios de aprendizaje con un importante apoyo digital, desarrollando de forma activa las
destrezas de naturaleza cognitiva, procedimental y actitudinal.

La ciudadania requiere una capacitacién tecnoldgica que le permita entender los
objetos técnicos que la rodean, su utilizacién y la resolucién de problemas con espiritu
innovador, asi como el impacto de sus acciones en términos de sostenibilidad dentro de los
Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS 2030).

La materia complementa transversalmente a otras disciplinas, apoyando escenarios
digitales de aprendizaje y analizando el conocimiento cientifico desde la simulacién y
construccion de prototipos tridimensionales. La resolucién de problemas, la configuracion y
mantenimiento de equipos informaticos, la comunicaciéon y difusién de ideas mediante
herramientas digitales y una aproximacion al pensamiento computacional, vertebran la materia,
siempre bajo estrategias sostenibles, éticas e igualitarias, buscando la continuidad y ampliacion
de conocimientos en cursos sucesivos.

La materia Tecnologia y Digitalizacién permite desarrollar en el alumnado las
capacidades necesarias para alcanzar todos y cada uno de los objetivos de la etapa de educacién
secundaria obligatoria, contribuyendo en mayor grado a algunos de ellos, en los siguientes
términos:

Esta enfatiza en propiciar el respeto por los demas, la tolerancia, la cooperacién y la
solidaridad, asi como la igualdad real de trato y oportunidades entre hombres y mujeres.

Los contenidos de la materia se adaptan a la consolidacion de habitos de disciplina y
trabajo en equipo, buscando la realizacién eficaz de las tareas, desde el trabajo individual hasta
la aportacioén final al grupo.

En la practica académica, la adquisicidon de conocimientos utilizando las fuentes digitales
de informacion, es una realidad a la que el alumnado se va adaptando, pero es necesario aportar
un sentido critico en el filtrado de la misma, identificando recursos veraces y depurados, bajo
entornos de seguridad informatica.

El conocimiento cientifico integrado en la resolucion de problemas ayuda a optimizar la
capacidad para la planificacidon, la toma de decisiones y la responsabilidad final del resultado
obtenido. La necesidad de difusion de las producciones, asi como la comprension de las mismas,
hace que se estimule la correcta expresion tanto en lengua castellana como en cualquier lengua
extranjera.

La adquisicién de habitos de seguridad personal y de salud en la manipulacién de
herramientas, entrenadores y simulaciones, favorecen el progreso personal y colectivo.

Finalmente, el disefo y la creacién digital de prototipos ayudan a la comprension de
manifestaciones artisticas, como medio alternativo de expresion presente en la red, y que forma
parte de un nuevo entorno cultural que convivira paralelamente al tradicional.
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La materia Tecnologia y Digitalizacion contribuye a la adquisicion de las distintas
competencias clave que conforman el Perfil de salida en la siguiente medida:

Competencia en comunicacién linglistica La presentacién de una idea o proyecto de
forma oral, escrita o signada, utilizando vocabulario técnico, expresando las ideas con claridad,
rigor, eficacia y coherencia en los diferentes ambitos, y con distintos propdsitos influye
positivamente en la capacidad comunicativa del alumnado.

Competencia plurilinglie El conocimiento y utilizacién de gran parte de los contenidos
informaticos y digitales conlleva el uso de terminologia en lengua inglesa. Competencia
matemadtica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria La materia Tecnologia y
Digitalizaciéon es idénea para desarrollar de manera simultdnea las cuatro competencias
integradas en una sola. La resolucidén analitica de problemas tecnoldgicos, en los que la
herramienta para obtener el resultado final serd una expresion matematica, depurada mediante
la experimentacién, constituye un proceso propio de la materia, que ilustra su aportacion al
desarrollo de la competencia.

Competencia digital La busqueda y creacidn de contenidos y recursos digitales desde el
respeto a la normativa de uso y difusién, asi como el empleo del pensamiento computacional
para el diseno de algoritmos, o la comprension y configuracion de dispositivos cotidianos,
garantizando la seguridad, permiten al alumnado crecer competencialmente en el campo
digital.

Competencia personal, social y aprender a aprender La evaluacidn reflexiva y autonoma
de las diferentes alternativas de solucién a un problema, proceso o sistema, la planificacion del
trabajo, y el tratamiento adecuado de la informacién, son ejemplos de cémo la materia
contribuye a alcanzar esta competencia.

Competencia ciudadana A través del trabajo colaborativo se desarrollan los valores de
tolerancia, respeto y compromiso grupal, mediante una participacion activa y aceptando las
decisiones colegiadas.

Competencia emprendedora La creacion y gestion de contenido creativo e innovador
desde la planificacién, depurando los procesos y sistemas con nuevas aportaciones y mejoras,
contribuye de forma importante a dicha competencia.

Competencia en conciencia y expresién culturales Ser consciente de la importancia que
tiene una presentacion atractiva de los productos de aprendizaje, tanto en formato gréfico
como digital, y la utilizacion de la imagen como medio de comunicacién, contribuyen al
desarrollo de esta competencia dese la materia.

4, DISENO DE LA EVALUACION INICIAL

Permite conocer cudl es la situacién de partida y actuar desde el principio de manera
ajustada a las necesidades, intereses y posibilidades del alumnado. Se realiza al principio
del curso o unidad didactica, para orientar sobre la programacién, metodologia a utilizar,
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organizacién del aula, actividades recomendadas, etc.

Utiliza distintas técnicas para establecer la situacion y dindamica del grupo clase en

conjunto y de cada alumno individualmente.

Afectard mas directamente a las primeras fases del proceso: diagnéstico de las

condiciones previas y formulacion de los objetivos.

Criterios de Instrumento de Numero de Agente evaluador
evaluacién Curso evaluacion sesiones -
12Y 32 ESO Fechas
Heteroev. Autoev Coev.
1.1 Registro anecddtico 1 sesidn - X
Septiembre
2.2 Cuaderno del alumno 1 sesidn - X X
Septiembre
6.1 Registro anecddtico 1 sesidn - X
Septiembre

5.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y VINCULACIONES CON LOS DESCRIPTORES OPERATIVOS:

MAPA DE RELACIONES COMPETENCIALES.

1. Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de

manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de andlisis de
productos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas
tecnoldgicos, iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacion
obtenida y transmitir documentalmente la informacion técnica descriptiva de dichos
procesos.

Esta competencia especifica plantea, por un lado, la necesidad de localizar y acotar el
problema que serd preciso solucionar, lo que constituye el primer reto de cualquier
proyecto técnico. Para ello, resulta imprescindible realizar una investigacién partiendo
de fuentes variadas, evaluando con actitud critica su fiabilidad y la veracidad de la
informacién obtenida y siendo consciente de los beneficios y riesgos que conlleva el
acceso abierto e ilimitado a la informacion proveniente de la red (infoxicacion y acceso
a contenidos inadecuados, entre otros).

Ademads, la transmisidn masiva de datos a través dispositivos y aplicaciones conlleva la
adopcién de medidas preventivas para proteger los propios dispositivos, la salud y los
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datos personales, solicitando ayuda o denunciando de manera efectiva ante amenazas

a la privacidad y el bienestar personal (fraude, suplantacién de identidad y ciberacoso,
entre otros), y haciendo un uso ético y saludable de los medios de informacion digital.

Por otro lado, el andlisis de objetos y de sistemas implica no solo el conocimiento de los
materiales empleados en la fabricacidn de los distintos elementos, sino también el
estudio de sus formas y del proceso de fabricacién y ensamblaje de los componentes.
Asi, se estudia el funcionamiento del producto, sus normas de uso, sus funciones y sus
utilidades, al mismo tiempo que se analizan sistemas tecnolégicos, como algoritmos de
programacién o productos digitales disefiados con un propdsito concreto.

El objetivo es que el alumnado comprenda cémo las caracteristicas del producto
analizado estan en relacién directa con los objetivos para los que este fue creado o las
necesidades que cubre; ademds, se pretende que valore tanto las repercusiones
sociales, positivas y/o negativas, del producto o sistema, como las consecuencias
medioambientales que conllevan el proceso de fabricacion y el uso del mismo.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL1, CCL2, CCL3, STEM2, CD1, CD2, CD4, CPSAA4, CE1.

Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud creativa, aplicando
conocimientos interdisciplinares, trabajando de forma cooperativa y colaborativa,
difundiendo documentalmente la informacion técnica, para disefiar y planificar
soluciones a un problema o necesidad de forma descriptiva, eficaz, innovadora y
sostenible.

Esta competencia estd ligada a dos de los pilares de la materia: la creatividad y el
emprendimiento. Por un lado, dota al alumnado de herramientas y técnicas que le
permitan idear y disefiar soluciones que cumplan ciertos requisitos ante problemas
planteados y, por otro, lo orienta en la organizacion de las tareas que debera realizar,
de forma individual o colectiva, durante el proceso de resolucién creativa del problema.

El desarrollo de esta competencia en todo el proceso supone no solo la planificaciény la
previsién de recursos sostenibles necesarios, sino también el fomento del trabajo
cooperativo. En cuanto a las metodologias y marcos de resolucidon de problemas
tecnolégicos, la dindmica de trabajo personal y en grupo viene determinada por la
puesta en marcha de una serie de fases secuenciales o ciclicas.

En este sentido, por un lado, se promueve una actitud emprendedora a través de la
estimulacion tanto de la creatividad como de la capacidad de innovacién, consecuencia
de la necesidad de abordar retos con el fin de obtener resultados concretos,
garantizando el equilibrio entre el crecimiento econdmico, el bienestar social y el

8
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ambiental, y aportando soluciones viables e idéneas. Por otro lado, se fomenta la

autoevaluacion por medio de la estimacion de los resultados obtenidos, a fin de
continuar con ciclos de mejora continua.

En consecuencia, con el objetivo de conseguir resultados eficaces en la resolucidn de
problemas, resulta imprescindible combinar conocimientos propios o adquiridos con
ciertas destrezas y actitudes de caracter interdisciplinar, tales como la autonomia, la
innovacion, la creatividad, la valoracidn critica de resultados, el trabajo cooperativo, la
resiliencia y el emprendimiento, entre otros.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL1, CCL3, CCL5, STEM1, STEM3, CD2, CD3, CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS, CC1, CE1,
CE3.

Aplicar de forma apropiada y sequra distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares
utilizando operadores, sistemas tecnoldgicos y herramientas, teniendo en cuenta la
planificacion y el disefio previo para construir, fabricar o simular soluciones tecnoldgicas
y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.

Esta competencia se relaciona, por un lado, con los procesos de construccidon manual y
fabricacidn mecénica y, por otro, con la aplicacidon de los conocimientos relacionados
con los operadores y sistemas tecnolégicos necesarios para simular, construir o fabricar
prototipos siguiendo un disefio y planificacién previos. De igual forma, las diferentes
actuaciones que se llevan a cabo durante el proceso creativo requieren la aplicacién de
conocimientos interdisciplinares e integrados.

Asimismo, esta competencia conlleva el perfeccionamiento de habilidades y destrezas
relacionadas con el uso de las herramientas, los recursos y los instrumentos y maquinas
necesarios (tanto manuales como digitales) y el desarrollo de actitudes vinculadas a la
superacion de dificultades, asi como la estimulacién de la motivacion y el interés por el
trabajo y la calidad de este.

Adema3s, resulta fundamental para la salud del alumnado aplicar las normas de
seguridad e higiene en el trabajo con materiales, herramientas y maquinas, evitando asi
los riesgos inherentes a la aplicacién de muchas de las técnicas que se han de emplear
durante el proceso de creacion.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: STEM2, STEM3, STEM5, CD4, CD5, CPSAA1, CPSAA2, CE1, CE3, CCEC3, CCEC4.

Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o
digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asf

9
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como los instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas
digitales para comunicar y difundir informacion y propuestas.

La competencia engloba aspectos necesarios para la comunicacion y expresion de ideas,

ya que incluye la exposicién de propuestas, la representacion de disefios y la
manifestacidon de opiniones, entre otras. Asimismo, abarca la comunicacién y difusion
de documentacidn técnica relacionada con el proceso (tal como esquemas, circuitos o
planos), para lo que se ha de tener en cuenta la aplicacidon de herramientas digitales
tanto en la elaboracién de la informacion como en la comunicacién a través de los
diferentes canales.

El desarrollo de esta competencia implica, igualmente, un uso correcto del lenguaje, que
incorpore, ademas, expresion grafica, modelado 2D y 3D, y terminologia tecnoldgica,
matemadtica y cientifica en las exposiciones, garantizando asi el éxito comunicativo.

Para ello, se requiere una actitud responsable y tolerante hacia los protocolos
establecidos en el trabajo colaborativo, tanto en el contexto presencial como en las
actuaciones en la red. En este sentido, interactuar mediante herramientas, plataformas
virtuales o redes sociales a fin de comunicarse, compartir datos y/o informacién y
trabajar colaborativamente, son actuaciones que requieren la aplicacion de los cédigos
de comunicacion y de comportamiento especificos del ambito digital, cominmente
denominados «etiqueta digital».

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL1, CCL5, STEM4, CD2, CD3, CC4, CCEC3, CCECA.

Desarrollar algoritmos y aplicaciones informdticas en distintos entornos, aplicando los
principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias emergentes,
para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en
sistemas de control o en robdtica.

Esta competencia hace referencia a la aplicaciéon de los principios del pensamiento
computacional en el proceso creativo, es decir, implica la puesta en marcha de procesos
ordenados que incluyan la descomposicion del problema planteado, la estructuracién
de lainformacidn, la modelizacién del problema, la secuenciacién del proceso y el disefio
de algoritmos para implementarlos en un programa informatico.

De esta forma, la competencia esta enfocada al disefio y activaciéon de algoritmos
planteados para lograr un objetivo concreto. La adquisicidn de la competencia prepara
al alumnado para el desarrollo de una aplicacion informatica, la automatizacién de un
proceso o el desarrollo del sistema de control de una maquina, en la que intervengan
distintas entradas y salidas gobernadas por un algoritmo En definitiva, lo capacita para

10
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la aplicacidn de la tecnologia digital en el control de objetos o maquinas, automatizando

rutinas y facilitando la interactuaciéon con los objetos incluyendo, asi, los sistemas

controlados mediante la programacién de una tarjeta controladora o los sistemas
robéticos.

Ademas, se debe considerar el alcance de tecnologias emergentes como son internet de
las cosas (loT), big data o inteligencia artificial (IA), ya presentes en nuestras vidas de
forma cotidiana. Las herramientas actuales permiten la incorporacion de las mismas en
el proceso creativo, aproximandolas al alumnado y proporcionando un enfoque técnico
de sus fundamentos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL2, CP2, STEM1, STEM3, CD1, CD2, CD5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS, CE1, CE3.

Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones
habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y funciones
y ajustdndolos a sus necesidades para hacer un uso mds eficiente y seguro de los mismos
y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.

Esta competencia hace referencia al conocimiento, uso seguro y mantenimiento de los
distintos elementos que se engloban en el entorno digital de aprendizaje. El aumento
actual de la presencia de la tecnologia en nuestras vidas hace necesaria la integracién
de las herramientas digitales en el proceso de aprendizaje permanente, gestionando el
transito seguro frente amenazas, para propiciar el bienestar digital. Por ello, esta
competencia engloba la comprensién del funcionamiento de los dispositivos implicados
en el proceso, asi como la identificacion de pequenas incidencias.

Para ello, se hace necesario un conocimiento de la arquitectura del hardware empleado,
de sus elementos y de sus funciones dentro del dispositivo. Por otro lado, las
aplicaciones de software incluidas en el entorno digital de aprendizaje requieren una
configuracion y ajuste adaptados a las necesidades personales del usuario. Es necesario
comprender la base de funcionamiento de estos elementos y de sus funcionalidades, asi
como su aplicacién y transferencia en diferentes contextos para favorecer un
aprendizaje permanente.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CP2, STEM1, STEM4, CD1, CD2, CD4, CD5, CPSAA2, CPSAA4, CPSAAS, CE1.

7. Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo
sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucidn de las tecnologias
emergentes para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnoldgico en
la sociedad y en el entorno.
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Esta competencia especifica hace referencia a la utilizacién de la tecnologia con actitud
ética, responsable y sostenible, y a la habilidad para analizar y valorar el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental. Se refiere
también a la comprensidn del proceso por el que la tecnologia ha ido resolviendo las
necesidades de las personas a lo largo de la historia, incluyendo tanto la mejora de las
condiciones de vida como el disefio de soluciones para reducir el impacto que su propio
uso puede provocar en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental.

El uso generalizado y cotidiano de tecnologias digitales hace necesario el analisis y
valoracion de su contribucién al desarrollo sostenible, aspecto esencial para ejercer una
ciudadania responsable, y en el que esta competencia especifica se focaliza. En esta
linea, se incluye la valoracién de las condiciones y consecuencias ecosociales del
desarrollo tecnoldgico, asi como los cambios ocasionados en la vida social y en la
organizacién del trabajo, como consecuencia de la implantacion de las tecnologias de la
comunicacion, la robética o la inteligencia artificial, entre otras.

En definitiva, el desarrollo de esta competencia especifica implica que el alumnado
desarrolle actitudes de interés y curiosidad por la evolucidn de las tecnologias digitales,
a la vez que por el desarrollo sostenible y el uso ético de las mismas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: STEM2, STEM5, CD4, CC2, CC3, CC4

Mapa de relaciones competenciales:

Tecnologia y Digitalizacion

CCL cP STEM CD CPSAA CC CE | CCEC
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6. METODOLOGIA DIDACTICA

La metodologia didactica constituye un elemento mas del curriculo educativo que
incluye los principios de intervencion educativa, las estrategias, los procedimientos y acciones
organizadas y planificadas por el profesorado; asi como los recursos materiales, ambientales,
instrumentales y materiales que intervienen en el proceso de ensefanza y aprendizaje del
alumnado y en el logro de los objetivos planteados. Ven su concrecidén curricular en las
situaciones de aprendizaje.

Principios didacticos

Se concretan en una serie de principios didacticos, a través de los cuales se especifican nuevos
condicionantes en las formas de ensefianza-aprendizaje, que constituyen un desarrollo mas
pormenorizado de los principios metodoldgicos establecidos en el curriculo:

1. Asegurar la relacién de las actividades de ensefanza y aprendizaje con la vida real del
alumnado, partiendo, siempre que sea posible, de su propia experiencia.

2. Disefiar actividades de ensefanza-aprendizaje que permitan a los alumnos establecer
relaciones sustantivas entre los conocimientos y experiencias previas y los nuevos aprendizajes,
facilitando de este modo la construccidn de aprendizajes significativos.

3. Organizar los contenidos en torno a ejes que permitan abordar los problemas, las
situaciones y los acontecimientos dentro de un contexto y en su globalidad.

4. Favorecer la interaccion alumno-profesor y alumno-alumno, para que se produzca la
construccidn de aprendizajes significativos y la adquisicidn de contenidos de claro componente
cultural y social.

5. Potenciar el interés espontaneo de los alumnos en el conocimiento de los cédigos
convencionales e instrumentos de cultura, aun sabiendo que las dificultades que estos
aprendizajes conllevan pueden desmotivarles; es necesario preverlas y graduar las actividades
en consecuencia.

6. Tener en cuenta las peculiaridades de cada grupo y los ritmos de aprendizaje de cada
alumno en concreto, para adaptar los métodos y recursos a las diferentes situaciones.

7. Proporcionar continuamente informacion al alumno sobre el momento del proceso de
aprendizaje en el que se encuentra, clarificando los objetivos que debe conseguir, haciéndole
tomar conciencia de sus posibilidades y de las dificultades que debe superar, y propiciando la
construccion de estrategias de aprendizaje innovadoras.

8. Impulsar las relaciones entre iguales proporcionando pautas que permitan la
confrontacion y modificacion de puntos de vista, la coordinacién de intereses, la toma de
decisiones colectivas, la ayuda mutua y la superacién de conflictos mediante el didlogo vy la
cooperacion. Para potenciar este punto y no sélo a nivel del Dpto.; el centro estd elaborando un
Plan para la Igualdad de Oportunidades entre Mujeres y Hombres a propuesta de la Junta de
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Castilla y Ledn para que sirva como instrumento para las Administraciones Publicas, con
principios estrechamente relacionados con los valores de igualdad y coeducacién.
9. Disefar actividades para conseguir la plena adquisicién y consolidacion de contenidos
teniendo en cuenta que muchos de ellos no se adquieren Unicamente a través de las actividades
desarrolladas en el contexto del aula, pero que el funcionamiento de la escuela como
organizacién social si puede facilitar: participacién, respeto, cooperacion, solidaridad,
tolerancia, libertad responsable, etc.

Se procura la integracién de los medios audiovisuales en el aula, usandolos en el proceso como
herramientas Utiles para mejorar la comprensién de contenidos, asi como en la presentacion de
los trabajos.

La metodologia esta condicionada a las actividades, espacios, materiales, agrupamientos y
caracteristicas del alumnado, por eso tenemos que seleccionar la metodologia mds adecuada
para la utilizacién del Aula-Taller y el aula de informatica.

El papel del profesor dentro del aula sera:

- Realizar la propuesta de trabajo.

- Introduccidn de contenidos tedéricos necesarios para todo el grupo.

- Seguimiento del trabajo de los grupos, aportando "in situ", los flashes teéricos
necesarios para llevar a cabo la idea.

- Proponer posibles alternativas, no soluciones, al proceso. El alumno tiene que descubrir
las soluciones.

- Fomento y control de la igualdad de oportunidades de todos los miembros del grupo.

- Seguimiento individualizado del proceso de ensefianza-aprendizaje, con la posible
realizacion de adaptaciones.

En todas las actividades de taller se utilizardan los medios de seguridad adecuados y se hard
hincapié en las normas de seguridad e higiene y la importancia de su utilizacion.

IMPORTANTE. En el aula taller, la seguridad es prioritaria, por tanto, el no cumplir con las
minimas normas de seguridad puede ser causa de falta grave y a la vez, ser apartado el alumno
del grupo de trabajo.

7. SECUENCIA DE UNIDADES TEMPORALES DE PROGRAMACION

Contenidos 12 ESO:

A. Proceso de resolucién de problemas.

A.1.- Estrategias, técnicas y fases de resolucion de problemas.
A.2.- Estrategias de busqueda critica de informacién durante la investigacidn y definicion
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de problemas planteados.
A.3.- Estructuras para la construcciéon de modelos.

A.4.- Introduccion a los sistemas mecanicos basicos. Montajes fisicos y/o uso de
simuladores.

A.5.- Electricidad basica para el montaje de esquemas vy circuitos fisicos o simulados.
Interpretacion, cdlculo, disefio y aplicacidn en proyectos.

A.6.- Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental. Madera y materiales de
construccion.

A.7.- Herramientas y técnicas de manipulacidon y mecanizado de materiales para la
construccion de objetos y prototipos. Respeto de las normas de seguridad e higiene.

A.8.-Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar

problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

B. Comunicacion y difusion de ideas.
B.1.- Vocabulario técnico apropiado. Habilidades bdsicas de comunicacidn interpersonal. Pautas
de conducta propias del entorno virtual «etiqueta digital».

B.2- Técnicas de representacién grafica. Normalizacion, boceto y croquis, vistas, acotacién y
escalas.

B.3- Introduccién a aplicaciones CAD en 2D y 3D y software de modelado en 2D y 3D para la
representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos.

B.4- Herramientas digitales para la elaboracién, publicacion y difusién de documentacién
técnica.

B.5- Evidencias digitales documentales relativas a procesos de generacidon de ideas.

B.6- Registro digital documental de procesos de planificacién de soluciones técnicas a
problemas planteados.

C. Pensamiento computacional, programacion y robatica.

C.1.- Algoritmia y diagramas de flujo.

C.2.- Aplicaciones informaticas sencillas, para ordenador y otros dispositivos
digitales.

C.3.- Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracion de errores
comoparte del proceso de aprendizaje.

D. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

D.1.- Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software. Identificacién y
resolucién de problemas técnicos sencillos.
15
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D.2.-Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracién, mantenimiento y uso
critico.

D.3.- Herramientas de edicidn y creacién de contenidos: instalacion, configuracién y uso
responsable. Propiedad intelectual.

D.4.- Seguridad en la red: amenazas y ataques. Medidas de proteccion de datos y de
informacidn. Bienestar digital: practicas seguras y riesgos (ciberacoso, sextorsion, vulneracion
de la propia imagen y de la intimidad.).

UNIDADES DIDACTICAS Y TEMPORALIZACION EN 12 ESO

En la siguiente tabla se listan las unidades didacticas de la materia Tecnologia vy
Digitalizacion de 12 de ESO, los saberes basicos con los que se relacionan y la evaluacidn
donde se van a impartir.

p Saberes ..
UNIDADES DIDACTICAS . Evaluaciéon
basicos

UD 1. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.
Uso de la plataforma Moodle

TEAMS, AULA VIRTUAL (Actividad relacionada con el impacto AD,E 12
ambiental - sostenibilidad)

UD2. El proyecto tecnoldgico. Método de proyectos
- Materiales

- Analisis de objetos

- Herramientas A D,E 12
- Proyecto basico

(Actividad relacionada con el impacto ambiental - sostenibilidad)

UD 3. Expresion grdfica
- Boceto y croquis

- Acotacién y escalas B 2
- Programa grafico 3D. Librecad, Paint, Qcad, SketchUp

UD 4. Estructuras y mecanismos.

- Estructuras: tipos, elementos estructurales, esfuerzos
- Mecanismos bdsicos: palanca, poleas y engranajes A B,D 2
- Proyecto

UD 5. Electricidad

- Simbologia, elementos de un circuito, serie-paralelo, Ley de
Ohm y montajes basicos A B D,E 32

- Proyecto

Actividad relacionada con el impacto ambiental — energias

- renovables)

- UD 6. Programacion por bloques. Manejo basico de Scratch - -
- Blogques de repeticiéon, condicionales - C - 32
- Practica: uso de la tarjeta Arduino

16



IES VIRGEN DEL ESPINO
Tecnologia y digitalizacion 12 Y 32 ESO

Las UD 1y UD 2 se explican al comienzo de curso y se deben de poner en practica a lo largo de
todo el curso. Se calificaran solamente en la 12 evaluacién. En el resto de evaluaciones se valoraran
dentro de las tareas propias de los saberes trabajados.

No obstante, se trata de una propuesta general. El profesor, en funcion de la
realidad decada grupo, de los recursos existentes y de la duracién de cada evaluacion,
podra variarla si lo considera conveniente. Los contenidos y unidades propios de
informatica se distribuyen a lo largo de todos los trimestres para mejorar la utilizacién y
disponibilidad de las aulas.

Contenidos 32 ESO:
A Proceso de resolucion de problemas.

A.1.- Propuestas, estrategias, técnicas y marcos de resolucién de problemas en diferentes contextos y
secuenciacion de sus fases.

A.2.- Estrategias de busqueda critica de informacién para la investigacion, definicién y resolucién de
problemas planteados.

A.3.- Andlisis de productos y de sistemas tecnoldgicos: construccién de conocimiento desde distintos
enfoques y ambitos.

A.4.- Estructuras para la construccion y desarrollo de modelos tecnoldgicos.
A.5.- Sistemas mecdnicos basicos. Montajes fisicos y/o uso de simuladores.

A.6.- Electricidad y electrdnica basica para el montaje de esquemas vy circuitos fisicos o simulados.
Interpretacion, calculo, disefio y aplicacidn en proyectos.

A.7.- Materiales tecnoldgicos: plasticos, cerdmicos, textiles, compuestos y su impacto ambiental.

A.8.- Introduccidn a la fabricacion digital. Impresoras 3D. Respeto de las normas de seguridad e
higiene.

A.9.- Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar. Experiencia de usuario.

B. Comunicacién y difusion de ideas.
B.1.- Vocabulario técnico apropiado. Habilidades basicas de comunicacién interpersonal. Pautas de
conducta propias del entorno virtual (etiqueta digital).

B.2.- Técnicas de representacion grafica. Normalizacidn y perspectivas.

B.3.- Aplicaciones CAD y software de modelado en dos dimensiones y en tres dimensiones para la
representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos.

B.4.- Herramientas digitales para la elaboracién, publicacion y difusion de documentacién técnica e
informacidn multimedia relativa a proyectos.

B.5.- Evidencias digitales documentales relativas a procesos de generacion de ideas.

B.6.- Registro digital documental de procesos de planificacion de soluciones técnicas a problemas
planteados. Memorias, planos y presupuestos.
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C. Pensamiento computacional, programacioén y robdtica.
C.1- Introduccidn a la inteligencia artificial. Reconocimiento de textos.

C.2.- Sistemas de control programado. Montaje fisico y/o uso de simuladores y programacion sencilla
de dispositivos. Internet de las cosas.

C.3.- Fundamentos de la robética. Montaje, control programado de robots de manera fisica o por
medio de simuladores.

C.4.- Autoconfianza e iniciativa. El error, la reevaluacion y la depuracidon como parte del proceso de
aprendizaje

D. Digitalizacidon del entorno personal de aprendizaje.
D.1.- Sistemas de comunicacion digital de uso comun. Transmision de datos. Tecnologias inalambricas
para la comunicacién.

D.2.- Herramientas de edicién y creacion de contenidos. Hojas de cdlculo. Instalacidn, configuracién y
uso responsable. Propiedad intelectual.

D.3.- Técnicas de tratamiento, organizacién y almacenamiento seguro de la informacion. Copias de
seguridad.

D.4- Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques. Medidas de proteccidn de datos e informacidn.
Bienestar digital: practicas seguras y gestion de riesgos. Prevencion de acceso a contenidos
inadecuados o susceptibles de generar adicciones.

E. Tecnologia sostenible
E.1.- Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacidén, investigacién, obsolescencia e impacto social y
ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes.

E.2- Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucidn a la consecucidn de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible

18



UNIDADES DIDACTICAS Y TEMPORALIZACION EN 32 ESO

IES VIRGEN DEL ESPINO

Tecnologia y digitalizacion 12 Y 32 ESO

En la siguiente tabla se listan las unidades didacticas de la materia Tecnologia vy

Digitalizacion de 32 de ESO, los saberes basicos con los que se relacionan y la evaluacion

donde se van a impartir.

UNIDADES DIDACTICAS

Saberes
basicos

Evaluacion

UD 1. Método de proyectos y Expresion grdfica.

- Documentacién técnica y grafica de proyectos tecnolégicos

- Repaso expresion grafica

- Uso de programas de disefio 3D. Freecad, Tinkercad o
Sketchup.

- Prdacticas del programa anterior

UD2. Mecanismos

- Transformacion circular

- Calculos

- Transformacion del movimiento

- Actividad relacionada con el impacto ambiental -
sostenibilidad. Tecnologias emergentes, aportaciones para la
mejora del bienestar, para la reduccién del impacto ambiental
y para la igualdad social, partiendo de un uso éticoy
responsable

UD 3. Electronica bdsica

- Electricidad

- Calculo de variables eléctricas

- Componentes (resistencias, tipos de resistencias, diodos,
condensadores y transistores)

- Montajes, simulacién y practicas

- Proyecto

UD 4. Programacion

- Algoritmos. Diagramas de flujo

- Herramientas principales: condicionales, bucles de repeticion
y variables

- Programacién utilizando Tinkercad, Scracht o similar.
Simulacion.

- Actividad relacionada con el impacto ambiental -

- sostenibilidad. Analisis de dispositivos que

utilizantecnologias emergentes y su contribucion a la

sostenibilidad

CE

UD 5. Sistemas de control. Robética

- Tarjeta Arduino

- Tinkercad con Arduino (opcién Arduinoblocks, ...)

- Practicas de simulacién con tarjeta Arduino y componentes
electrénicos

Proyecto: Construccidn de sistemas automaticos sencillos
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8. CONCRECION DE LOS PROYECTOS SIGNIFICATIVOS

La programacion de la materia se articulara a través de los siguientes proyectos significativos, que
engloben contenidos afines y en grado creciente de dificultad. La distribucion temporal de las unidades
didacticas es orientativa, dada la dificultad que entraiia el seguimiento estricto debido a la diversidad de
conocimientos previos, capacidades e intereses de los alumnos.

La distribucién temporal delos contenidos correspondientes a cada una de las
evaluaciones es la siguiente:

Proyectos significativos Unidades didacticas Temporalizacion
1. Introduccién a la Robdtica 3 sesiones
2. Control lazo abierto lazo cerrado 3 sesiones
Sistemas automaticos.|3. Sensores y actuadores 8 sesiones

Fundamentos de robdtica

4. Controladores 8 sesiones

Programacion y control Iniciacién a la programacion ArduinoBloks 11 sesiones

Analisis del kit de robdtica: electrénica basica |11 sesiones

Simulacién y programacion de circuitos:|11 sesiones

Tinkercad
Proyecto Disefio y programacion de circuitos reales: Kit|/10 sesiones

del alumno.

9. MATERIALES Y RECURSOS DE DESARROLLO CURRICULAR

El Centro dispone de un aula de Tecnologia separada del aula de Informatica, lo que hace
posible que haya un grupo en el aula de informatica y otro en el aula de tecnologia en la misma
sesion, siempre y cuando la organizacidn del centro lo permita. Ademds, hay un taller, con una
dotacion suficiente en materiales y recursos para impartir la parte practica de la asignatura.

Los criterios de seleccion de los materiales docentes curriculares que adopten los equipos
docentes se ajustan a un conjunto de criterios homogéneos que proporcionan respuesta
efectiva a los planteamientos generales de intervencion educativa y al modelo antes propuesto.
De tal modo, se establecen ocho criterios o directrices generales que ayudan a evaluar la
pertinencia de la seleccion:

1. Adecuacion al contexto educativo del centro.

2. Correspondencia de los objetivos promovidos con los
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enunciados de la programacion.

3. Coherencia de los contenidos propuestos con los objetivos, presencia de los diferentes
tipos de contenido e inclusién de temas transversales.

4. Acertada progresidn de los contenidos y objetivos, su correspondencia con el nivel y la
fidelidad a la l6gica interna de cada materia.

5. Adecuacion a los criterios de evaluacién del centro.

6. Variedad de las actividades, diferente tipologia y su potencialidad para la atencién a las
diferencias individuales.

7. Claridad y amenidad grafica y expositiva.
8. Existencia de otros recursos que facilitan la tarea educativa.

Teniendo en cuenta los contenidos recogidos en esta Programacion Didactica y su
adecuacién a las caracteristicas de los grupos de alumnos, se emplearan los siguientes
materiales y recursos:

e La explicacion del profesor.
e Libro de texto del alumno. Ed. Oxford. Inicia Dual 12 y 32 ESO.
e Aula Virtual Moodle del Departamento de Tecnologia.

e Banco de recursos elaborado por el Departamento durante este curso académico y
cursos anteriores, que han servido de refuerzo y de ampliacién para los alumnos.

e Recursos digitales gratuitos descargables y de uso online: utilizados en la edicidon de
textos, presentaciones de contenido, gestion de datos, trabajo con hojas de calculo, edicién de
imagen, video y sonido, dibujo y simuladores varios (circuitos eléctricos, electrdnicos,
neumaticos, hidrdulicos, etc.)

¢ Plataforma Educacyl como via de gestidn del proceso de ensefianza- aprendizaje y
herramienta oficial en las comunicaciones con los padres de alumnos, alumnos y resto de
miembros de la comunidad escolar

e Aula de referencia de cada grupo, equipada con proyector, pantalla, pizarra, altavoces y
Equipo informatico portatil con conexiéon WiFi a la red del Centro (de uso exclusivo del
profesorado)

¢ Aula de informatica. Dos aulas equipadas con 24 puestos cada una.
e 50 equipos portatiles con conexiéon WiFi a la red del Centro.

e Taller de Tecnologia comunicado con el aula especifica de Tecnologia.
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10. CONCRECION DE PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS DEL CENTRO VINCULADOS CON
EL DESARROLLO DEL CURRICULO DE LA MATERIA.

Plan de lectura

La lectura y la expresion oral y escrita constituyen elementos transversales para el trabajo en
todas las asignaturas y, en la nuestra, para todas las unidades didacticas. Este propdsito necesita
medidas concretas para llevarlo a cabo; se van a ir plasmando en nuestra Programacién en sus
diferentes apartados: metodologia, materiales y planificacion de cada unidad didactica,
contenidos, criterios y estandares.

Medidas concretas:

e Estimular, en las diferentes unidades didacticas el uso de textos en formato electrdénico.
Las técnicas de busqueda de contenidos, su seleccidn, la lectura, la reflexion, el andlisis, la
valoracion critica y el intercambio de datos, comentarios y estimaciones considerando el
empleo de:

e Diferentes tipos de textos, autores e intenciones (manuales de instrucciones, anuncios,
investigaciones, articulos, tutoriales, etc.)

e Diferentes medios (impresos, audiovisuales y prioritariamente en formato electrénico).

e Diversidad de fuentes (materiales académicos, redes colaborativas, portales web
institucionales y de la administracion.

e Potenciar situaciones variadas de interaccion comunicativa en las clases (conversaciones,
entrevistas, coloquios, debates, blogs, trabajos colaborativos on- line, etc.).

e Exigir respeto en el uso del lenguaje.

e Observar, estimular y cuidar el empleo de normas gramaticales.

e Analizar y emplear procedimientos de cita y parafrasis. Bibliografia y Webgrafia.

e Cuidar los aspectos de prosodia, estimulando la reflexiéon y el uso intencional de la
entonacion y las pausas.

e Analizary velar por:

e La observacion de las propiedades textuales de la situacion comunicativa: adecuacién,
coherencia y cohesion.

o El empleo de estrategias lingtlisticas y de relacidn: inicio, mantenimiento y conclusién;
cooperacion, normas de cortesia, férmulas de tratamiento, etc.

e La adecuacidn y andlisis del publico destinatario y adaptaciéon de la comunicacién en
funcién del mismo.

11. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES.

Las actividades que se realicen en el aula de Tecnologia se deben complementar potenciando
las salidas al exterior, fundamentalmente al ambito industrial, empresarial y de servicios. Los
objetos o sistemas técnicos que se analicen deberan pertenecer al entorno tecnolégico
cotidiano. Este sistema de andlisis debe contemplar fundamentalmente: analisis historico,
formal, funcional, técnico, socioecondmico y medioambiental.

A la hora de planificar, por parte de este Departamento las actividades complementarias,
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todos creemos que la formacién integral de los alumnos es conveniente completarla
mediante visitas a empresas e instituciones en las que se puedan comprobar las
aplicaciones practicas de los operadores tecnolégicos y tecnologias que se explican en el
aula. Las fechas en las que se realizardn estas actividades se concretaran a lo largo del
curso.
- Visita a la fabrica Fico Mirrors. Soria.
- Visita al CEDER. Lubia (Soria).
- Visita Centro de Formacion Profesional Pico Frentes. Soria
- Visita Empresa de Biomasa ubicada en Garray.

12. ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES DEL ALUMNADO

Medidas de refuerzo educativo

Cuando el progreso del alumnado no sea el adecuado, se establecerdan medidas de refuerzo
educativo, que deberdn adoptarse en cualquier momento del curso, tan pronto como se
detecten las dificultades (articulo 21.11 del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre). El
responsable de establecer dichas medidas sera el profesorado que imparta las materias
sobre las que se considere que el progreso no es el adecuado, contando con la ayuda del
Departamento de Orientacién.

Planes especificos:

e De refuerzo

v Para los alumnos que no hayan promocionado el curso anterior, se aplicaran planes
especificos de refuerzo ajustados al anexo | de la propuesta curricular de la ESO.

v Estos planes de refuerzo se revisaran periédicamente, en diferentes momentos del
curso y, en todo caso, a la finalizacién del mismo.

¢ De enriquecimiento curricular

v Para el alumnado cuyo progreso y caracteristicas lo requiera, se aplicard un plan de
enriguecimiento curricular que se ajustara a lo establecido en la propuesta curricular
de la ESO.

v Dicho plan:

o Incorporara conocimientos multidisciplinares mediante ampliaciones
horizontales de contenidos.

o Contemplard la metodologia didactica del aprendizaje basado en proyectos, la
resolucién de problemas de cierta complejidad, el desarrollo de experimentos
y/o el aprendizaje cooperativo.

Adaptaciones curriculares:

e De acceso
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v Se indican las modificaciones o provisidén de recursos espaciales, materiales,

personales o de comunicacién que van a facilitar a determinado alumnado el desarrollo
del curriculo.

o Mobiliario adaptado
o Ayudas técnicas y tecnolégicas
o Materiales curriculares adaptados.

¢ No significativas

V' Se reflejan las modificaciones de los elementos no prescriptivos del curriculo para el
alumnado que lo requiera.

Tiempos.

Actividades.

Metodologia.

Materiales curriculares adaptados.

o O O O

e Significativas

v Se sefialan las modificaciones de los elementos prescriptivos del curriculo para el
alumnado que lo requiera.

o Competencias especificas.
o Criterios de evaluacion e Indicadores de logro.
o Contenidos.

13. EVALUACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE DEL ALUMNADO Y VINCULACION DE
SUS ELEMENTOS

En relacién con las técnicas e instrumentos de evaluacion: Las técnicas a emplear serdn
variadas para facilitar y asegurar la evaluacién integral del alumnado y permitir una valoracién
objetiva de todo el alumnado; incluirdn propuestas contextualizadas y realistas; propondran
situaciones de aprendizaje y admitirdan su adaptacidn a la diversidad de alumnado. Se utilizara
para cada técnica, los siguientes instrumentos de evaluacidn:

= De observacion
= Registro anecddtico
. Guia de observacioén
= De desempeno

. Porfolio
. Presentacion digital
. Proyectos

= De rendimiento
- Cuestionarios
] Prueba practica
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En relacion con los momentos de evaluacion:

® La evaluacion sera continua sin perjuicio de la realizacién, a comienzo de curso, de
una evaluacién inicial. En todo caso, la unidad temporal de programacion sera la
situacion de aprendizaje.

= Las técnicas e instrumentos deberan aplicarse de forma sistematica y continua a lo
largo de todo el proceso educativo.

En relacidn con los agentes evaluadores:

= Se utilizard la heteroevaluacion (H), la autoevaluacion(A) y la coevaluacién(C).

= A continuacidn, se determina el tipo de evaluacién que se aplicara segun los agentes
evaluadores, vinculandolo a cada instrumento de evaluacion, segun los criterios de
evaluacion e indicadores de logro que evaluan.

Procedimiento para evaluar a alumnos en los que no se le puede aplicar el procedimiento
ordinario por faltas de asistencia

Del mismo modo, en las programaciones didacticas se establecerd el procedimiento para
evaluar a aquellos alumnos que hayan sido apercibidos en tres ocasiones por acumulacién de
faltas de asistencia, ante la imposibilidad de ser evaluados segun el procedimiento ordinario.
Podran realizarse pruebas parciales o globales, orales o escritas, asi como plantear la realizacién
de actividades de diversa naturaleza (proyectos, ejercicios, presentaciones...) que hayan sido
propuestas con cardacter ordinario u otras que se consideren oportunas, a criterio del profesor/a
y teniendo en cuenta el perfil del alumno/a. De dichas pruebas y/o actividades se obtendr3d la
informacién necesaria para evaluar los criterios de evaluacion correspondientes. Sin embargo,
no se podran evaluar los criterios que utilicen como instrumento de evaluacion la observacion
en clase o aquellos en que los agentes evaluadores sean diferentes al profesor/a (coevaluacion).
Por ello, los alumnos/as que se encuentren en esta situacidn, obtendran una calificacién
maxima ajustada a los criterios evaluados, ya que algunos de ellos estaran calificados con un
cero. En cualquier caso, el alumno/a debera seguir asistiendo a clase y realizar todas las tareas
propuestas, ya que se podria considerar, en funcién de diversos factores, la valoracién de sus
aprendizajes por via ordinaria.

Para aquellos alumnos que lleguen a esta situacién, ademas de aquello que estipule el
profesor/a, (actividades o prueba objetiva) deberd entregar todas las tareas realizadas por el
resto de sus companieros durante el curso. La forma de calificacidn la establecera el profesor/a
de la materia en funcidn de los criterios de evaluacién.

A continuacidn, se detallan las situaciones de aprendizaje para los distintos trimestres, junto

con los criterios de evaluacion e indicadores de logro, asi como los contenidos con los que se

asocian, los criterios de calificacion, los instrumentos v los agentes evaluadores.
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PRIMERO DE LA ESO
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SITUACIONES DE APRENDIZAJE PRIMER TRIMESTRE 12 ESO

¢QUE EVALUAR? ¢COMO? I ¢CON QUE? I ¢QUIEN?
UNIDADES I RCENE:
DE CRITERIO  JINSTRUMENTOS I
2 EVALUADORES
TRABAIO CRITERIOS DE EVALUACION CONTENIDOS m?mwsh:;ﬁis '”D"E'CLQZ%ES CALIFICACION DE PESO% |
PESO % EVALUACION HETEROlauToEV [coev
1.1. Definir problemas o necesidades planteadas, | Al Estrategias, técnicas y fases de | |3 comprensién | 1-1.1. Detecta
buscando y contrastando informacién procedente de | resolucion de problemas. lectora. problemas o
diferentes fuentes de manera critica y segura. (CCL1, La expresién oral necesidades Guia de 25%
CCL3, STEM2, CD1, CPSAA4, CE1). A2 Estrategias de busqueda critica ' tecnolégicas. observacién X
de informacién  durante  la |V escrita. 112 5%
investigacién y  definicién  de |13 competencia | . Regi
4 egistro
problemas planteados. digital Blsqueda de g . 75% X
S : informacién. anecddtico
0]
‘O
)
% 2.2 Seleccionar, planificar y organizar los materiales y | A7 Herramientas y técnicas de || 2.2.1 Prueba
) herramientas, asi como las tareas necesarias para la | manipulacion y mecanizado de | gmprendimiento | Relaciona las escrita 10% X
'_
o construccién de una solucién a un problema planteado, | materiales para la construccién de | sqcial y herramientas
g trabajando individualmente o en grupo de manera | objetos y prototipos. Respeto de las empresarial. apropiadas
Q cooperativa y colaborativa. (CCL3, CCL5, STEM3, CD3, | normas de seguridad e higiene El fomento del | P2 cada Registro
o CPSAA3, CE1, CE3) i i tarea. - 30% X
o espiritucritico 'y 7.5% anecddtico o
cientifico. 2.2.2 Organiza
La igualdad de |de manera
. 60% X X
género. detallada todo Proyecto
La creatividad. el proceso de
construccion.
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EXPRESION Y COMUNICACION GRAFICA

2.1 Idear y disefiar soluciones originales y eficaces a
problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y
procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de
sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante
y creativa. (CCL1, CCL3, STEM1, STEM3, CD3, CPSAA3,

A8 Emprendimiento, resiliencia,
perseverancia y creatividad para
abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar

El
emprendimiento
social y
empresarial.

El fomento del

B5 Evidencias digitales
CPAAS, CC1, CE1, CE3) documentales relativas a procesos espiritucritico y 7,5% Proyecto 100% X
de generacion de ideas. cientifico.
La igualdad de
género.
La creatividad.
4.1 Representar y comunicar el proceso de creaciondeun | B2 Técnicas de representacion | |3 comunicacién
producto desde su disefio hasta su difusion, elaborando | grafica. Normalizacién, boceto vy | zudiovisual. Guia de
documentacién técnica y grafica con la ayuda de | croquis, vistas, acotacion y escalas. la  competencia observacion | 50%
herramientas digitales. (CCL1, CCL5, STEM4, CD2, CD3, B o digital. o
CCa, CCEC3, CCECA). B3 Introduccién a aplicaciones CAD 5% Prueba
en 2Dy 3D y software de modelado | La creatividad. ..
en 2Dy 3D para la representacién practica 50%
de esquemas, circuitos, planos y
objetos.
4.2 Representar graficamente esquemas, circuitos, [ B3 Introduccion a aplicaciones CAD | | 5 competencia
planos y objetos, usando aplicaciones CAD 2D y 3D y | en 2D y 3D y software de modelado digital.
software de modelado 2D y 3D. (CCL1, CD2, CD3, CCEC3, | en 2Dy 3D para la representacion de La creatividad. 2.5% Prueba 100%
CCEC4). esquemas, circuitos, planos vy prdctica
objetos.
4.3 Representar graficamente esquemas, circuitos, | B1 Vocabulario técnico apropiado. | |5 expresién oral
planos y objetos en dos y tres dimensiones, de forma | Habilidades bésicas de |y escrita.
manual y digital, empleando adecuadamente las vistas, | comunicacion interpersonal. Pautas la  competencia Prue.ba .
escalas y acotaciones, y respetando las normas UNE. | de conducta propias del entorno digital. escrita 10%
(CCL1, STEM4, CD2, CD3, CCEC3, CCEC4). virtual «etiqueta digital». 75%
' Cuaderno
B2 Técnicas de representacion del alumno 90%

grafica. Normalizacién, boceto y
croquis, vistas, acotacion y escalas.
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PENSAMIENTO COMPUTACIONAL. PROGRAMACION

5.1 Describir, interpretar y disefiar soluciones a
problemas informaticos a través de algoritmos y
diagramas de flujo, aplicando los elementos y técnicas de
programacion de manera creativa, y respetando los

C1 Algoritmia y diagramas de flujo.

La comprension
lectora.
La expresion oral
y escrita.

derechos de autoria. (CCL2, CP2, STEM1, STEM3, CD1, 59 Prl:IEl?G "
CD2, CD5, CPSAA4, CE1, CE3). La competencia prdctica
digital.
5.2 Programar aplicaciones sencillas para distintos | C2 Aplicaciones informaticas | | 5 competencia
dispositivos (ordenadores, dispositivos moviles y otros) | sencillas para ordenadores y otros digital.
empleando los elementos de programacion de manera | dispositivos digitales. La creatividad.
apropiada, y aplicando herramientas de edicion que .
afiadan funcionalidades. (CP2, STEM1, STEM3, CD1, CD2, Las  Tecnologias . Guia de
CDS5, CPSAA4, CPSAAS, CE3). de la Informacion 1,5% P X
y la observacion
Comunicacién, vy
su uso ético vy
responsable.
5.3 Adoptar la reevaluacion y la depuracién de errores | C3 Autoconfianza e iniciativa. El |4 educacion
como elementos del proceso de aprendizaje, aplicando la | error, la  reevaluacion y la | emocional y en
realimentacién de secuencias de programacion, | depuracion como parte del proceso | yg|ores.
fomentando con ello la autoconfianza y la iniciativa. | de aprendizaje. La educacion para 2,5% Guia d?/
(CCL2, CD5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS, CE1). observacion

la salud.
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SITUACIONES DE APRENDIZAJE SEGUNDO TRIMESTRE 12 ESO
¢QUE EVALUAR? écOmo? I ¢CON QUE? ¢QUIEN?
UNIDADES
DE CRITERIO INSTRUMENTO AGENTES
CRITERIOS DE
TRABAIO . CONTENIDOS TRCAPNNS.I\-IEE"I:I:ACI).SéS INDICADORES DE LOGRO ~ ||CALIFICACION PESO DE Pi,sol EVALUADORES
EVALUACION % EVALUACION | * [hereroEv |auToEv|coev
4.4  Difundir en entornos | B1 Vocabulario técnico apropiado. | | 3 competencia digital.
virtuales la idoneidad de | Habilidades bésicas de .
o o ) Las Tecnologias de la
productos para distintos | comunicacién interpersonal. L
Informacion y la
propositos, respetando la | Pautas de conducta propias del L
A o ) - A o Comunicacidn, y su uso Guia de
"etiqueta digital" (netiqueta) y | entorno virtual «etiqueta digital». ético y responsable 25% X X
5 comunicando ’ ' observacién
N interpersonalmente de modo B4 Herramientas digitales para la
= L o
= eficaz. (CCL5, CD3, CC4). elaboracion, publicacion y
) difusion de documentacién
% técnica.
o 1.4 Redactar documentacion de | B4 Herramientas digitales para la | |3 comprensién lectora. | 1-4.1. Redacta documentacion
§ .forma q%le ’se. transm.lta la eI.ab(?tauon, publicacion ”y la expresion oral y trlan?mltlendo. la |nformac!(?n Registro N
P informacién técnica relativa a la | difusion de  documentacién escrita. técnica relativa a la solucion anecddtico
2 solucién creada de una manera | técnica. creada utilizando procesadores
] . - . . . La competencia digital.
a organizada, utilizando medios | D3 Herramientas de edicion y de textos. Registro
% digitales, como procesadores de | creacion de contenidos. | Las Tecnologias de la 59, anecddtico X
8 textos y presentaciones a un | Procesadores de texto y software | Informacion y la14.2. Crea documentacion
= nivel inicial. (CCLL, STEM2, CD2, | de  presentacién.  Instalacién, | Comunicacion, y su uso | transmitiendo la  informacion
- CE1) configuracién y uso responsable. | ético y responsable. técnica relativa a la solucion
a Propiedad intelectual. creada utilizando aplicaciones
% informaticas de presentaciones.
O
ﬁ 1.3 Adoptar medidas preventivas | D4 Seguridad en la red. Bienestar | | 5 competencia digital.
5 pf‘:\ra ,I? proteccion de los d|g|ta|..pract|cas segurasx gestion Las Tecnologias de la
G} dispositivos, los datos y la salud | de  riesgos. Prevencién  del Informacién v Ia
a personal, identificando | ciberacoso, sextorsion, L Cuaderno
, Comunicacién, y su uso 25%
problemasy riesgos relacionados | vulneracién de la propia imageny | ... ! del alumno X
ético y responsable.
con el uso de la tecnologia vy | laintimidad.
analizandolos de manera ética y
critica. (CCL3, CD4, CPSAA4)
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MATERIALES TECNOLOGICOS Y SU IMPACTO AMBIENTAL

1.2. Comprender y examinar
productos tecnoldgicos de uso

A2 Estrategias de busqueda
critica de informacién durante la

La comprensidn lectora.

ELECTRICIDAD

BASICA

habitual a través del andlisis de | investigacion y definicion de L2 .expresién oral 'y Cuaderno

objetos y sistemas, empleando el problemas planteados. escrita. 7,5% del alumno

método cientifico. (CCL2, CCL3, La competencia digital.

STEM2, CD4, CPSAA4, CE1) Proyecto X

3.2 Comprender y analizar los | A6 Materiales tecnoldgicos y su | El fomento del espiritu | 3.2.1 Selecciona materiales

usos y el impacto ambiental | impacto ambiental. Madera vy | criticoy cientifico. adecuados.

asociados a la madera y los | materiales de construccion. La educacién para la|3.2.2 Analiza el impacto

materiales de construccion, sostenibilidad y el |ambiental del uso de los

interpretando su importancia en consumo responsable. diferentes materiales

la sociedad actual, empleando constructivos Cuaderno

técnicas de investigacion grupal y 5% del alumno

generando propuestas

alternativas de uso cuando ello Proyecto X

sea posible, desde una Odptica

constructiva y  propositiva.

(STEM3, STEMS, CPSAA2, CE1,

CE3).

3.3 Manejar a nivel basico | D1 Dispositivos digitales. | La competencia digital.

simuladores de distintos tipos de | Elementos del hardware vy |Llas Tecnologias de la

sistemas tecnoldgicos, creando | software. Identificacion y | Informacién y la

soluciones e interpretando los | resolucién de problemas técnicos | Comunicacién, y su uso 2,5% Prfld_m
prdctica

resultados obtenidos. (STEM2,
STEM3, CD4, CD5, CPSAA1, CE3,
CCEC4).

sencillos.

ético y responsable.
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3.1 Fabricar objetos o modelos
mediante la manipulacion y
conformacion de materiales,
empleando software, hardware,
herramientas y maquinas
adecuadas, aplicando los
fundamentos de estructuras,
mecanismos y  electricidad
basica, y respetando las normas
de seguridad y salud. (STEM2,
STEM3, STEMS5, CD5, CPSAA1,

CE1, CE3, CCEC3, CCEC4)

A5 Electricidad basica para el
montaje de esquemas y circuitos
fisicos o simulados.
Interpretacién, calculo, disefio y
aplicacion en proyectos.

A6 Materiales tecnoldgicos y su
impacto ambiental. Madera y
materiales de construccion.

A7 Herramientas y técnicas de
manipulaciéon y mecanizado de
materiales para la construccién de
objetos y prototipos. Respeto de
las normas de seguridad e higiene.
B3 Introduccién a aplicaciones
CAD en 2D y 3D y software de
modelado en 2D y 3D para la
representacion  de
circuitos, planos y objetos.

esquemas,

El fomento del espiritu
critico y cientifico.

La creatividad.

La formacidn estética.
Educacion para la
convivencia escolar
proactiva, orientada al
respeto de la diversidad

como fuente de riqueza.

3.1.1. Aplica los fundamentos
basicos de la electricidad.

7,5%

Cuaderno
del alumno

Proyecto
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SITUACIONES DE APRENDIZAJE TERCER TRIMESTRE 12ESO
¢QUE EVALUAR? écomo? I ¢CON QUE? ¢QUIEN?
UNII;IE\DES SI AGENTES
CRITERIO |[[INSTRUMENTO!
el CRITERIOS DE EVALUACION CONTENIDOS TRC:)N";LEE":::ES 'ND'fgzoRgEs DE ICALIFICACIONI DE P;fol EVALDADORES
PESO % EVALUACION I HETEROEV [AUTOEV [coEV
3.1 Fabricar objetos o modelos mediante la|[A3  Estructuras para la|El fomento del espiritu | 3.1.2. Crea objetos
manipulaciéon y conformacién de materiales, | construccién de modelos. critico y cientifico. basandose en los
empleando software, hardware, herramientas y [ A4 Introduccién a los sistemas | La creatividad. fundamentos
maquinas adecuadas, aplicando los fundamentos de | mecanicos bdasicos. Montajes | La formacién estética. basicos de
8 estructuras, mecanismos y electricidad basica, v | fisicos y/o uso de simuladores. | Educacion para la | estructuras.
% respetando las normas de seguridad y salud. | A6 Materiales tecnoldgicos y su | convivencia escolar
< (STEM2, STEM3, STEMS5, CD5, CPSAA1, CE1, CE3, | impacto ambiental. Madera y | proactiva, orientada al|3.1.3. Crea objetos
%) CCEC3, CCEC4) materiales de construccion. respeto de la diversidad | basandose en los
o) ) . ) Cuaderno X
O A7 Herramientas y técnicas de | como fuente de riqueza. fundamentos
pd manipulaciéon y mecanizado de | La igualdad de género. bésicos de 7.5% del alumno
§ materiales para la construccion mecanismos. X X X
> de objetos y prototipos. Proyecto
‘<’E’ Respeto de las normas de
E seguridad e higiene.
('7, B3 Introduccion a aplicaciones
wn CAD en 2D y 3D y software de
?,; modelado en 2D y 3D para la
§ representacion de esquemas,
,:_> circuitos, planos y objetos.
5’ 2.3 Registrar descriptiva y documentalmente el | B6 Registro digital documental | La expresidn oral y escrita.
E compendio de tareas, materiales y herramientas que | de procesos de planificacion de | Las Tecnologias de la
L conforman la solucién generada, empleando medios | soluciones técnicas a | Informacion y la 5%
digitales. (CCL1, CCL5, STEM3, CD2, CD3, CPSAAA4, | problemas planteados. Comunicacién, y su uso Proyecto X
CE3). ético y responsable.
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HARDWARE Y SOFTWARE

6.1 Hacer un uso eficiente y seguro de los
dispositivos digitales de wuso cotidiano en la
resolucion de problemas sencillos, analizando los
componentes y discriminando las tareas y eventos

D3 Herramientas de edicién y
creacion de contenidos.
Procesadores de texto y
software de presentacion.

Las Tecnologias de la
Informacion y la
Comunicacion, y su uso
ético y responsable.

que los optimizan. (CP2, STEM1, CD1, CD2, CD4, CD5, | Instalacidn, configuracién y uso Guia de
CPSAA2, CPSAA, CPSAAS). responsable. Propiedad 25% ¥ o pservacion
intelectual.
6.2 Crear contenidos, elaborar materiales y|D3 Herramientas de edicion y | |3 competencia digital.
difundirlos en distintas plataformas, configurando | creacién de contenidos. L .
El emprendimiento social
correctamente las herramientas digitales habituales | Procesadores de texto vy y empresarial
del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus | software de presentacion. |t .d | -
necesidades y respetando los derechos de autor y la | Instalacion, configuracién y uso E . Ometho ) _e espiritu 5% Prueba X
etiqueta digital. (CP2, STEM1, STEM4, CD1, CD2, | responsable. Propiedad | citico Y cientifico. prdctica
CD4, CD5, CPSAA2, CPSAA4, CPSAAS, CE1). intelectual. La formaci6n estética.
6.3 Manejar y representar datos de diversas fuentes | D2 Herramientas y plataformas | | 3 competencia digital.
generando informes graficos con distinto software. | de aprendizaje. Configuracion, L .
STEM1. STEM4. CDL CD4. CE1 o o La educacién emocional y
( , , , , ). mantenimiento y uso critico. en valores. 5% Registro
anecddtico

El respeto mutuo y la
cooperacion entre iguales.
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Tecnologia y digitalizacién 12 Y 32 ESO

SITUACIONES DE APRENDIZAJE PRIMER TRIMESTRE 32 ESO
¢QUE EVALUAR? ¢COMO? ¢CON QUE? ¢QUIEN?
SA INSTRUMENTO AGENTES
2 CONTENIDOS INDICADORES DE CRITERIO PESO EVALUADORES
CRITERIOS DE EVALUACION CONTENIDOS ‘ TRANSVERSALES LOGRO PESO % EVALLIJJI-I\ECION %  NHETERODAUTOENCOEV
EV \'
1.1 Definir y desarrollar problemas ofA2 Estrategias de busqueda critica de informacidn para lajComprension lectora. §1.1.1 Define
llnecesidades planteadas, buscando investigacion, definicion y resolucién de problemasfiFomento espiritu problemas Cuaderno del
contrastando informacién procedente d:lplanteados. critico y cientifico. tecnoldgicos, busca y alumno 10%
diferentes fuentes de manera critica y| Creatividad. contrasta 14% Prueba 70% X X
segura, evaluando su fiabilidad Las TIC; uso éticoy informacion. objetiva 20%
lpertinencia. (CCL1, CCL3, STEM2, CD1, responsable. Observacién
CD4, CPSAA4, CE1).
7.1 Reconocer la influencia de la actividadfE1 Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacionjlLa educacion para laf§7.1.1 Tiene conciencia
tecnolégica en la sociedad y en laflinvestigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental.flsostenibilidad vy  elfide la repercusién de la
sostenibilidad ambiental a lo largo de suflEtica y aplicaciones de las tecnologias emergentes. consumo responsable. fltecnologia en la
historia, identificando sus aportaciones i sociedad y en la
repercusiones y valorando su importancialfE2 Tecnologia sostenible. Valoracién critica de la sostenibilidad o Prueba o
para el desarrollo sostenible. (STEM2,jcontribucion a la consecucion de los Objetivos de ambiental, 1% objetiva 100% X
STEMS, CD4, CC2, CC4). Desarrollo Sostenible. conociendo las
(o] repercusiones y
% poniendo en valor su
s importancia.
E 7.2 ldentificar las aportaciones de lasfE1 Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacion,JLa educacion para lafi7.2.1_ldentifica la
Z ||tecnologias emergentes al bienestar, a laflinvestigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental.fsostenibilidad y elftecnologia como
j igualdad social y a la disminucion dellEticay aplicaciones de las tecnologias emergentes. consumo responsable. fmedio de bienestar,
] impacto ambiental, haciendo un uso igualdad,
responsable y ético de las mismas yjE2 Tecnologia sostenible. Valoracién critica de la sostenibilidad  con
ejerciendo una lectura critica del hecho defjcontribucién a la consecucion de los Objetivos de criterio ético y
la obsolescencia programada. (STEM2,|Desarrollo Sostenible. responsable,
STEMS, CD4, CC3, CC4). criticando la
obsolescencia 1% Prye!aa 100% X
programada. objetiva
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Tecnologia y digitalizacién 12 Y 32 ESO

INGENIANDO

1.2 Comprender, examinar y disefiarflA3 Andlisis de productos y de sistemas tecnoldgicos: Comprensién lectora. 1.2.1 Comprende,
productos tecnolégicos de uso habitual affconstruccion de conocimiento desde distintos enfoques vy Expresion  oral examina y disefia
través del andlisis de objetos y sistemas,Jambitos. . productos
i e escrita. e Proyecto 80%
empleando el método cientifico | s tecnolégicos usandofl 3% . X X
. . X - Competencia digital. b Observacion 20%
utilizando herramientas de simulacién en herramientas de
la construccion de conocimiento. (CCL2, simulacion.
CCL3, STEM2, CPSAA4, CE1).
2.2 Registrar descriptiva B1Vocabulario técnico apropiado. Habilidades basicas defl| 3 expresién oral yfj2-2-1 Elabora
documentalmente el compendio de tareas,fcomunicacién interpersonal. Pautas de conducta propiasflescrita. describe tareas,
materlaI.eIS y herramlentasiz.que conform.an del entorn(? V|rtual.(gt|queta digital). 3 ~ Mas Tecnologias de Ia materla.les Proyecto 30%
la solucion generada, utilizando mediosl{B4 Herramientas digitales para la elaboracién, publicacion ., herramientas usandoll 3% W X X
. s I ; .. Minformacién  y L Observacién 20%
digitales contrastables por otras personasfly difusion de documentacién técnica e informacidn L medios digitales.
; L ) - . Comunicacién, y su uso
con necesidades similares. (CCL1, CCL58multimedia relativa a proyectos. ético y responsable
STEM3, CD2, CD3, CPSAA4, CE3). )
4.1 Describir, representar y comunicar el IB1 Vocabulario técnico apropiado. Habilidades basicas def|La comunicacionfj4.1.1 Expone %
Nproceso de creacién de un producto desde flcomunicacion interpersonal. Pautas de conducta propiasflaudiovisual. difunde el proceso de
su disefio hasta su difusion, elaborando fidel entorno virtual (etiqueta digital). La competencia digital.flcreacion de un
documentacion técnica y grafica con la |B4 Herramientas digitales para la elaboracidn, J|La creatividad. producto, usando
ayuda de herramientas digitales, fpublicaciéon y difusion de documentacién técnica e herramientas digitales 3% Proyecto 80% « «
Iempleando los formatos y el vocabulario flinformacién multimedia relativa a proyectos. y vocabulario técnico, ? Observacion 20%
técnico adecuados, de manera tanto
colaborativa, tanto presencialmente presencialmente
como en remoto. (CCL1, CCL5, STEM4, como en remoto.
ICD2, CD3, CC4, CCEC3, CCEC4).
2.1 lIdear, crear y disefiar soluciones§Al Propuestas, estrategias, técnicas y marcos defl| emprendimientol 2.1.1 Elabora un
originales y eficaces a problemas definidos,iresolucion de problemas en diferentes contextos Vi social y empresarial. prototipo original y
aplicando conceptos, técnicas secuenciacion de sus fases. ... Meficaz para un
L . o ., El fomento del espiritul -
procedimientos interdisciplinaresfA4 Estructuras para la construcciéon y desarrollo dejl . . L problema definido
- . critico y cientifico. A o
contrastando con modelos de soluciénimodelos tecnolégicos. ) i aplicando criterios de
previos, asi como criterios  del|A5 Sistemas mecénicos basicos. Montajes fisicos y/o usof-@ igualdad de género. 8¢ srenibilidad,
sostenibilidad, con actitud emprendedora,fide simuladores. La creatividad. creatividad y
perseverante y creativa. (CCL1, CCL3,JA9 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia vy emprendimiento. Proyecto 80%
STEM1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAAS5 fcreatividad para abordar problemas desde una 9% Observacion 20% X X
CC1, CE1, CE3). perspectiva interdisciplinar. Experiencia de usuario.
E1 Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacion,
investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental.
Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes.
E2 Tecnologia sostenible. Valoracién critica de la
contribucién a la consecucién de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible.
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Tecnologia y digitalizacién 12 Y 32 ESO

SITUACIONES DE APRENDIZAJE SEGUNDO TRIMESTRE 32 ESO

¢QUE EVALUAR? ¢CcOMO? ¢CON QUE? ¢QUIEN?
AGENTES
A CONTENIDOS INDICADORES DE  |cRiTERIO||"NSTRUMENTOR 1po EVALUADORES
CRITERIOS DE EVALUACION CONTENIDOS TRANSVERSALES LOGRO PESO % DE %
EVALUACION HETERJAUTOE} .
OEV \")
4.3 Utilizar la representacion y expresion§B2 Técnicas de representacion grafica. Normalizacionll 3 expresién  oral yl|#-3-1 Representa de
th) lgrifica de forma manual y digital enfly perspectivas. escrita. forma grafica planos,
g s esquetcnas, circt(lji.tos, p!anos y objetos |en d:;s La competencia digital. e;gutemas, circuitosdy Proyecto 10%
= E Zdecuage:menteImelnasslonesp,erspeec:iq\?aian y gejr:poesctivas e 3 12% Portfolio 70% X
SE
©n o Observacion 20%
& O Jrespetando la normalizacion. (CCL1, STEMA4, normalizacién. ?
& [cp2, cp3).
o
6.4 Obtener, manejar y representar datos defiD2 Herramientas de edicidn y creacion de contenidos.f|La formacidn estética. 6.4.1 Realiza informes
diversas fuentes generando informes.JHojas de cdlculo. Instalacién, configuracién y usoffEl respeto mutuo vy laflgraficos con distintos| Prueba .
graficos con distinto software. (STEM1,jresponsable. Propiedad intelectual. cooperacion entreflsoftwares, utilizandofl 59 Ipréctica '800/’ X
STEM4, CD1, CD2, CE1). iguales. diversas fuentes. Observacion 20%
o
=
O  PB1.3 Generar y describir documentalmenteB4 Herramientas digitales para la elaboracion,JComprension lectora. 1.3.1 Describe)
5 informacion técnica referente a la soluciénfipublicacion y difusion de documentaciéon técnica eflExpresion oraly escrita. flinformacién técnica de|
& |lcreada, de manera organizada y haciendofinformacién multimedia relativa a proyectos. Competencia digital. manera organizada
< |Juso de medios digitales, como hojas deiB6 Registro digital documental de procesos de Las Tecnologias de laflhaciendo uso de hoja Provecto 10%
g:’ calculo a nivel inicial, asi como cualquier otroffplanificacion de soluciones técnicas a problemas Informacion y lafjde calculo. 5% 4 . ” X
. s . . L Observacién 20%
medio de difusién de la solucién generada.fplanteados. Memorias, planos y presupuestos. Comunicacion, y su uso
(CCL1, STEM2, CD2, CE1). D2 Herramientas de edicidn y creacion de contenidos.lético y responsable.
Hojas de calculo. Instalacion, configuracion y uso
responsable. Propiedad intelectual.
4.2 Representar graficamente planos,fJA8 Introduccion a la fabricacion digital. Impresoras  fiLa competencia digital. §4.2.1 Realiza planos,
‘z‘ n llesquemas, circuitos, y objetos, usando a unfiB3 Aplicaciones CAD y software de modelado en dosflLa creatividad. esquemas, circuitos vy
ke ; HInivel avanzado aplicaciones CAD 2D y 3D yjfldimensiones y en tres dimensiones para la objetos con Softwares| Prueba
5] g software de modelado 2D vy 3D, representacion de esquemas, circuitos, planos CAD 2D y 3D y los} 109 practica 80% X
é w fexportdndolos a los formatos adecuadosjobjetos. exporta a otrof Observacion 20%
& E para su intercambio. (CCL1, CD2, CD3, CCEC3, formato.
5= ICCEC4).
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SITUACIONES DE APRENDIZAJE TERCER TRIMESTRE 32 ESO

¢QUE EVALUAR? ¢COMO? ¢CON QUE? ¢QUIEN?
A CONTENIDOS INDICADORES DE  [|criTeRI0|| 'NSTRUMENTOR (e EV»:SJTJCEJSRES
CRITERIOS DE EVALUACION CONTENIDOS TRANSVERSALES LOGRO PESO % DE %
° | evawuacion | JHETERJAUTOER ..,
OEV \'

3.1 Fabricar objetos o modelos mediante Ia§A6 Electricidad y electronica basica para elfe| fomento del espirituf3-1-1 Conoce y aplica los

manipulacién 'y conformacién de  materiales,Jmontaje de esquemas y circuitos fisicos ofcritico y cientifico. fundamentos basicos de|

empleando software, hardware, herramientas yfisimulados. Interpretacion, calculo, disefio - electricidad y electrénica

P ) L La creatividad. -

maquinas adecuadas, aplicando los fundamentos deflaplicacion en proyectos. B » en la construccién de

electricidad y electrénica basica, respetando las La formacion estética. fohietos,  manipuladno Proyecto 40%

normas de seguridad y salud, y atendiendo a la mejora Educacion  para laimateriales y maquinas)| 14% [|Prueba objetivall 40% X X

de la experiencia de usuario. (STEM2, STEM3, STEMS5, convivencia escolarfibajo normas de Observacion 20%

CD5, CPSAAL, CE1, CE3, CCEC3, CCEC4). proactiva, orientada alfseguridad y salud.

respeto de la
diversidad

S
Z 3.3 Manejar a un nivel avanzado simuladores delC2 Sistemas de control programado. MontajeliLa competencia digital.}3.3.1 Maneja
\8 distintos tipos de sistemas tecnoldgicos, creandofifisico y/o uso de simuladoresy programaciénfiLas Tecnologias de lafisimuladores de sistema
'G soluciones e interpretando los resultados obtenidos.fisencilla de dispositivos. Internet de las cosas.linformacién  y  lafitecnolégicos, aportando 2% Prueba practicalj 80% X
"d‘ N(STEM2, STEM3, CD4, CD5, CPSAAL, CE3). C4 Autoconfianza e iniciativa. El error, lalComunicacion, y su usoffsoluciones el Observacion 20%
> reevaluacion y la depuracién como parte delfiético y responsable. interpretando
[a] proceso de aprendizaje. resultados.
3 3.4 Fabricar digitalmente prototipos sencillos,§B3 Aplicaciones CAD y software de modeladof|La competencia digital.§3.4.1_Crea digitalmentel
U lobteniendo modelos desde Internet y empleando elflen dos dimensiones y en tres dimensionesfiLas Tecnologias de lalfprototipos sencillos de
f—j software y hardware necesarios con autonomia yfipara la representacion de esquemasfinformacion vy  laflcircuitos.
w creatividad, respetando las licencias de uso y losficircuitos, planos y objetos. Comunicacion, y su uso
W Rderechos de autoria. (STEM3, STEM5, CD4, CD5, CE1, ético y responsable.

CE3, CCEC3, CCEC4).

o Prueba practicaly 80%
2% Observacién 20% X
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PROGRAMACION E IA

5.1 Describir,
problemas

informaticos

interpretar y disefiar soluciones a

sencillas de introduccién a la inteligencia artificial
basada en el reconocimiento de textos. (CCL2, CP2,

STEM1, STEM3, CD1, CD2, CD5, CPSAA4, CE1, CE3).

incorporando secuencas|

C2 Sistemas de control programado. Montaj
fisico y/o uso de simuladores y programacion
sencilla de dispositivos. Internet de las cosas.fiLas Tecnologias de la

La competencia digital.f/5.1.1 Resuelve

La creatividad.

Informaciony la
Comunicacion, y su
uso ético y
responsable.

problemas informaticos
por medio de la
inteligencia artificial,
basada en
reconocimientos de
texto.

2.5%

Prueba practica
Observacién

80%
20%

5.2 Programar aplicaciones sencillas para distintos
dispositivos (ordenadores, dispositivos mdviles
otros) empleando los elementos de programacion de]
manera apropiada y aplicando herramientas de

edicion y modulos de inteligencia artificial que afiadan
funcionalidades. (CP2, STEM1, STEM3, CD1, CD2, CD5,|

CPSAAA4, CPSAAS, CE3).

C2 Sistemas de control programado. Montaj

fisico y/o uso de simuladores y programacion
sencilla de dispositivos. Internet de las cosas.

La competencia digital.,
La creatividad.

Las Tecnologlas de Ia
Informacion
Comunicacion, ysu uso
ético y responsable.

5.2.1 Programa
aplicaciones sencillas
para dispositivos, a
alltravés de la
programacién,
herramientas de edicion
y modulos de
inteligencia artificial.

2.5%

Prueba practica
Observacién

80%
20%

sistemas de control,

CPSAAS, CE3).

5.3 Automatizar procesos, maquinas y objetos de
lmanera auténoma, afiadiendo funcionalidades con
conexion a Internet, mediante el analisis, montaje,
construccidn, simulacidn y programacion de robots

implementando mddulos de

Internet de las Cosas. (CP2, STEM1, STEM3, CD2, CD5,

control programado de robots de manera

fisica o por medio de simuladores.

CC3 Fundamentos de la robdtica. Montaje|

La educacion
emocional %
valores.

La educacién para la
salud.

5.3.1 Automatizal
nfjprocesos, maquinas
objetos, afiadiendo,)

mediante programacion
de robots y sistemas de
control, implementando
modulos de Internet de
las Cosas.

2.5%

Prueba practica
Observacién

80%
20%

5.4 Integrar la reevaluacion y la depuracion de errore
como elemento del proceso de aprendizaje, aplicand
la realimentacion de secuencias de programacion,
fomentando con ello la autoconfianza y la iniciativa.
(CCL2, CD5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS, CE1).

reevaluacion y la depuracién como parte del

proceso de aprendizaje.

sBCC4 Autoconfianza e iniciativa. El error, a|

Las Tecnologlas de Ia
Informacion
Comunicacion, ysu uso
ético y responsable.

5.4.1. Reconoce tras I3
aflevaluacién  depuracion
de errores, aplicando I3
realimentacion de
secuencias de
programacion.

2.5%

Prueba practica
Observacién

80%
20%

MATERIALES Y ODS

3.2 Comprender y analizar el impacto ambiental
asociado a los materiales plasticos, ceramicos, textiles|

y compuestos, empleando técnicas de investigacion
grupal y generando propuestas alternativas de uso|
cuando ello sea posible, desde una dptica proactiva

propositiva que tenga en cuenta los objetivos deflObjetivos de Desarrollo Sostenible.

desarrollo sostenible. (STEM3, STEM5, CPSAA2, CE1,

CE3).

A7  Materiales

cerdmicos, textiles, compuestos y su impact

ambiental.

tecnoldgicos:

plasticos,|

E2 Tecnologia sostenible. Valoracién critic

a
de la contribucién a la consecucién de °;|consumo responsable

El fomento del espiritul
critico y cientifico.
La educacién para Ia
sostenibilidad vy

3.2.1 Comprende
analiza grupalmente el
impacto ambiental de los|
|fmateriales plasticos,
cerémicos, textiles
compuestos, generando
alternativas de uso
teniendo en cuenta los|
ODS.

2%

Proyecto
Observacion

80%
20%
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4.4 Difundir en entornos virtuales especificamenteflB1 ~ Vocabulario  técnico  apropiado

elegidos la idoneidad de productos desde la mejora d

la experiencia de usuario, respetando la "etiquetaflinterpersonal. Pautas de conducta propia

digital" (netiqueta) y comunicand
interpersonalmente de modo eficaz. (CCL5, CD3, CC4,
CCEC4).

Habilidades basicas de comunicacié

del entorno virtual (etiqueta digital).

E1 Desarrollo tecnoldgico: creatividad,|

innovacidn, investigacion, obsolescencia
impacto social y ambiental. Etica
aplicaciones de las tecnologias emergentes.

n

€

L=< 0 - » 5 |

La competencia digital.§4.4.1 Difunde tu
Las Tecnologias de laflproducto en entornos
Informaciéon  y  lafjvirtuales respetando la
Comunicacion, y su usoffetiqueta digital.

ético y responsable.

1%

Proyecto
Observacion

80%
20%

RED UTIL Y SEGURA

resolucién de problemas sencillos, analizando lo:
componentes y los sistemas de comunicacién digital
aldmbrica e inaldmbrica, conociendo los riesgos
adoptando medidas de seguridad para la proteccién
de datos y equipos. (CP2, STEM1, CD1, CD2, CD4, CD5
CPSAA2, CPSAA4, CPSAAS).

6.1 Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos
digitales de comunicacion de uso cotidiano en I3

D1 Sistemas de comunicacién digital de us

comun. Transmisién de datos. Tecnologia

inalambricas para la comunicacién.
D4 Seguridad en la red: riesgos, amenazas
ataques. Medidas de proteccién de datos

informacién. Bienestar digital: practicas|

seguras y gestion de riesgos. Prevencion d
acceso a contenidos inadecuados
susceptibles de generar adicciones.

€

€

H

eficiente y segura
dispositivos digitales de
comunicacion.

El emprendimiento

La competencia digital.f6-1.1 Usa de formal
social y empresarial.

El fomento del espirituf|
critico y cientifico.
La formacion estética.

1%

Observacion

100%

6.2 Organizar la informacion de manera estructurada,
aplicando técnicas de almacenamiento seguro. (CD1,
CD2, CD4, CPSAA4).

D3 Técnicas de tratamiento, organizacién

almacenamiento seguro de la informacién

Copias de seguridad.

-

La competencia digital J/6-2-1 Organiza
informacién de manera

estructurada, aplicando
técnicas de
almacenamiento seguro.

La educacion
emocional y en
valores.
El respeto mutuo vy I3
cooperacion entre
iguales.

1%

Observacion

100%

6.3 Gestionar y llevar a cabo un trénsito seguro por I3
red, aplicando estrategias preventivas y restaurativas
frente a las amenazas ligadas a datos en la nube,
propiciando el bienestar digital. (CD1, CD2, CD4, CD5,
CPSAA2, CE1).

D1 Sistemas de comunicacion digital de us

comun. Transmisién de datos. Tecnologia

inalambricas para la comunicacién.

D4 Seguridad en la red: riesgos, amenazas y

ataques. Medidas de proteccion de datos e
informacion. Bienestar digital: practicas
seguras y gestion de riesgos. Prevencién de
acceso a contenidos inadecuados o
susceptibles de generar adicciones.

d

Las Tecnologias de lale-3-1 Utiliza la nube bajo

Informacién y |allestrategias preventivas

Comunicacién, y su usofjrestaurativas frente a sus

ético y responsable.  flamenazas, teniendo en
cuenta el bienesta
digital.

1%

Observacion

100%
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Criterios de calificacion

Han de ser conocidos por los alumnos, porque de este modo se mejora el proceso
de ensefanza-aprendizaje. El alumno debe saber qué se espera de él y cobmo se le va a
evaluar; solo asi podra hacer el esfuerzo necesario en la direcciéon adecuada para
alcanzar los objetivos propuestos. Se arbitrara, también, el modo de informar sobre los
criterios de evaluacién vy calificacion a las familias de los alumnos, asi como de los
criterios de promocion.

Los criterios de calificacidon deberian, idealmente, ser consensuados por todos los
profesores que imparten clase al grupo, y deberian ser coherentes en todas las
materiasque se imparten en el centro.

Los resultados de evaluacidn se expresaran con nimeros sin decimales de 1 a 10,
gue seafadirdn a las siguientes calificaciones: Sobresaliente (9, 10), Notable (7, 8), Bien
(6),

Suficiente (5) o Insuficiente (4, 3, 2, 1).

Inicialmente, el docente de la materia habra asignado un porcentaje o peso a cada
criterio de evaluacién que sera clave en la obtencién de la nota final y de cada
evaluacién, y que luego servird para obtener el grado de consecucién de cada
competencia especifica y de cada competencia clave, a partir del valor de los
descriptores operativos. Asi, la nota de la primera evaluacién se obtendra como media
ponderada de todos los criterios de evaluacién que hayan sido calificados durante la
misma.

Al ser el proceso de evaluacion continuo, los resultados de la segunda evaluacién
y de la final ordinaria, seran la media ponderada de los criterios calificados hasta la fecha
en las que

tengan lugar dichas evaluaciones; es decir, la nota de la segunda evaluacién
correspondera ala media ponderada de los criterios de evaluacidn calificados durante la
primera y segunda evaluacién, y la nota de la tercera evaluacion o final ordinaria, sera la
media ponderada de todos los criterios de evaluacion calificados durante el curso.

A su vez, la nota de un criterio de evaluacién puede venir dada a través de uno o
varios instrumentos de evaluacidn. En este Ultimo caso, se le asignara un peso a la nota
obtenida por cada instrumento, para la obtencidn de la nota del criterio evaluado.

Cuando se utilicen varios instrumentos para calificar el grado de consecucion de
un determinado criterio de evaluacion, el peso de estos dependera del curso y de la
materia impartida, segun los siguientes rangos de porcentajes:
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12 ESO
En los trimestres en los que no se han realizado practicas en el taller:

e 50% correspondiente a pruebas escritas.
e 30% correspondiente a trabajos escritos y cuaderno.

e 20% : deberes, material, interés y comportamiento.
En los trimestres en los que si se han realizado practicas en el taller:

e 40% correspondiente a pruebas escritas.
e 30% corresponde al proyecto de taller y practicas de ordenador.
e 20% correspondiente a trabajos escritos y cuaderno.

e 10% : deberes, material, interés y comportamiento.

32 ESO
e 50% correspondiente a pruebas escritas.
e 25% practicas
e 10% Comportamiento y participacion.
e 10% Cuaderno.

e 5% Deberes y material.
Para poder realizar media serd necesario alcanzar, como minimo, una puntuacién de
3 en cada uno de los diferentes apartados. Se aprobara la evaluacién con una calificacién
igual o superior a 5. A la finalizaciédn de cada trimestre se organizara una prueba de
recuperacién para aquellos alumnos que hayanobtenido notas inferiores a cinco. Esta
prueba de recuperacion tendrd en cuenta los instrumentos de evaluacion utilizados en
la calificacién de cada criterio de evaluacién.

Sia la finalizacion de la convocatoria ordinaria el alumno no obtuviera una calificacién
mayor o igual a cinco, tendria que presentarse a la convocatoria extraordinaria en
aquellos criterios de evaluacién que tuvieran una nota menor de cinco. Para ello se
elaborard un programa de refuerzo que se entregara a las familias cuando asi se solicite.

Asi pues, el alumno ird obteniendo a lo largo del curso calificaciones de los siguientes

elementos, teniendo en cuenta los subsiguientes criterios de correccion:

Realizacion de actividades, trabajos y proyectos

e Las actividades y proyectos podran ser realizados en el aula o fuera del
horariolectivo, siguiendo instrucciones del profesor de la materia.
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e Debe contener el nombre, apellidos, curso y grupo del alumno para poder
seridentificado correctamente.

e Debera atender a las pautas fijadas, las cuales se presentan de forma expositiva
en el aula con apoyo de recursos digitales que se facilitan al alumno, como la
pagina web de la asignatura o el aula virtual. Por tanto, si no esta realizado
conforme a las pautasindicadas, no sera valido.

e Se tendrd en cuenta la técnica empleada y su correccidn, en la que se verad la
aplicacion de conceptos y contenidos impartidos en clase.

e En los trabajos y proyectos se tendra en cuenta la creatividad y originalidad,
valorandose muy positivamente la utilizacidn de recursos no obligatorios y la
produccién de ideas propias.

e Se valorard el proceso de realizacion, en aquellos realizados dentro del aula, a
través de la observacion directa.

e Sevalorarid la limpieza, la entrega en el formato establecido, mostrando orden,
margenes y una correcta caligrafia.

Por tanto, la calificacién obtenida en estas actividades es un compendio de los
siguientes instrumentos de evaluacién: cuaderno del profesor, cuaderno del alumno,
entrega, notas de clase, exposiciones y observacion diaria.

Las entregas, segun establezca el profesor de la materia, se podran realizar en papel,
durante el horario lectivo, o a través del Aula Virtual, en la tarea creada a tal efecto. Tanto
en un caso como en el otro, se deberd respetar la fecha limite de entrega. Pasada
estafecha, se permitira la entrega durante el siguiente dia lectivo, devaluandose la nota
de la misma en dos puntos. Posteriormente, ya no se admitira la entrega de la actividad,
trabajoo proyecto, siendo su calificacion 0.

Si las actividades se han repetido varias veces hasta la fecha de entrega, con la
finalidadde corregir errores, se contabilizara la calificacion del ultimo de los intentos.

Pruebas objetivas

Cuando el profesor lo considere necesario, se realizaran pruebas escritas (exdamenes),
enlas que el alumno tendrd que presentar conceptos de manera escrita y teérica y realizar
actividades practicas en un plazo establecido. En la calificacién de estas pruebas se
valoraranpositivamente los siguientes conceptos:

e Adecuacion pregunta/respuesta.

e Correccion formal (legibilidad, margenes, sangria...)
e (Capacidad de sintesis.

e Capacidad de definicién.

e (Capacidad de argumentacién y razonamiento.

e Correcta utilizacion de las técnicas aprendidas.
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e Adecuada gestion del tiempo.

La no asistencia a examenes debe ser justificada de manera oficial para que el profesor,
si lo cree necesario, pueda repetir el examen. En caso de no justificarla y /o no solicitar la
realizacion de dicha prueba en el plazo de una semana desde la reincorporacién del
alumno, se calificara el examen con 0 ptos.

Situacion de copia de un alumno en un examen: Se retirara el examen, calificAndolo con

0 puntos, y se procedera a informar a los padres del alumno/a de dicha circunstancia. El
alumno/a tiene la oportunidad de calificar positivamente, realizando el resto de pruebas:
ejercicios, exdmenes, pruebas de recuperacidn y trabajos que sirvan para completar la
evaluacién del alumno durante el trimestre.

Observacion directa de la actitud: colaboracién, trabajo en equipo, atencion,
puntualidad, etc.

Dentro de cada unidad didactica se valora el llamado “Proceso”, el cual incluye todas
lasaptitudes y competencias, recogidas en los criterios, asociadas al comportamiento, el
orden,la limpieza, el respeto a los compafieros y su trabajo, etc.

Como Proceso también se valora el camino utilizado para llegar al resultado final,
todas las ideas fallidas y el esfuerzo del alumno en conseguir el resultado deseado.

En caso de mostrar comportamiento disruptivo y no avanzar en clase con los
encargos,la nota de Proceso puede llegar a disminuir, pudiendo ser motivo de suspender
el apartado correspondiente. La nota de Proceso no puede ser recuperada
posteriormente.

CRITERIOS DE RECUPERACION

Los mecanismos de recuperacion estan en funcidn de todo lo anteriormente expuesto.

Entendemos que cada alumno ha de recuperar aquello en lo que no haya alcanzado
losobjetivos propuestos, de modo que:

o Debera rectificar y aumentar la nota de los instrumentos de evaluacion en
los que nohaya obtenido valoracién de 3 o mas.

e Debera hacer o rectificar aquellos trabajos que no haya hecho en su
momento o lahecho de modo no satisfactorio.

e Debera realizar en la siguiente prueba objetiva las preguntas alusivas a la
prueba anterior que no pudo realizar, por motivos justificados o, a decisién
del profesor, porconsiderarlo conveniente.
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De esta manera no puede haber un Unico mecanismo de recuperacion, pues se
ajustard a la realidad de los alumnos en cada evaluacion. El profesor acordara con sus
alumnos el momento mas adecuado para la realizacion de las pruebas, trabajos o
actividades necesarias, que siempre contemplaran las distintas caracteristicas de cada
alumno para adaptarse a su aprendizaje de la mejor manera.

Las entregas, en periodos de recuperacion, se haran en la tarea creada a tal efecto,
enel Aula Virtual, antes de la fecha que el profesor indique.

Los alumnos que tengan pendiente la recuperacién de alguna evaluacién anterior
recibiran actividades extra de refuerzo, que seran motivadoras, significativas y adaptadas
al modo de aprendizaje de cada alumno, y que deben ayudarle a alcanzar los objetivos
no logrados. Estas actividades iran acompafiadas de un Plan de Trabajo Individualizado
(PTI) que recogera los criterios de evaluacidn y saberes bdsicos no superados, asi como la
fecha de entrega de actividades.

Algunos de estos trabajos pudieron haberse solicitado con anterioridad, si fue un
caso de entrega fuera de plazo; en cuyo caso el mecanismo de recuperacién seria
entregarlo por segunda vez, para realizar la calificacidn y ponderacion correspondiente a
la evaluacion, validando ahora la entrega.

La no entrega de las actividades de recuperacién, supone el no poder recuperar la
evaluacidn correspondiente.

El profesor de la materia realizara el seguimiento de los trabajos y actividades de
recuperacién, durante el periodo de realizacion de los mismos.

ALUMNOS CON MATERIAS PENDIENTES DE CURSOS ANTERIORES

Aguellos alumnos que tengan pendiente la asignatura de Tecnologia, de cursos
anteriores, tendran que realizar un plan de trabajo para la recuperacion de la materia.
Este plan de trabajo contemplard una serie de actividades y/o trabajos, y la realizacién de
tres pruebas a lo largo del curso (convocatoria de enero, abril y mayo) que trabajaran los
contenidos y criterios de evaluacién no superados. Estas pruebas y actividades haran
media ponderada entre ellas para el resultado final de la asignatura. Si tras estas
convocatorias no se aprueba la asignatura pendiente, el alumno podra presentarse en las
pruebas extraordinarias.

El plan de trabajo se entregara a los alumnos, de manera impresa, con acuse de recibo e
informando a los tutores.

Las actividades, asi como los trabajos encargados en cada tanda, serdn entregados en
la fecha fijada por el profesor y computaran un 40% en la nota de recuperacion. La
entrega de estas actividades y/o trabajos es obligada para poder realizar la prueba o
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examen posterior.

Los examenes o pruebas computardan un 60% en la nota de recuperacion. Las
preguntas del mismo seran extraidas de las actividades y trabajos encargados
previamente.

La materia solo se superara si la calificacion de la nota final es igual o superior a 5.

14. PROCEDIMIENTOS PARA LA EVALUACION DE LA PROGRAMACION DIDACTICA

El Departamento de Tecnologia valorara de forma sistematica en las reuniones de

Departamento o en cualquier otro momento puntual, el grado de desarrollo y adecuacién al

alumnado de diversos aspectos de la programacién:

Materiales, recursos didacticos y temporalizacién:

Durante el curso y por niveles, se intentaran corregir las desviaciones que se producen
respecto a las previsiones iniciales. Asi mismo, se estudiardn las posibles causas (incidencia
de festivos, caracteristicas de los grupos, influencia del profesor...) y se tendrdn en cuenta
a la hora de programar los préximos cursos.

Metodologia:

La forma en que se imparten los contenidos puede variar mucho de unos profesores a otros.
Por este motivo, la coordinacion y el trabajo en grupo de los miembros del Departamento
resulta fundamental, ya que, al compartir experiencias, se pueden concretar mucho mas
determinados aspectos metodoldgicos. El resultado de todo este trabajo de coordinacién
se deberd plasmar en un reajuste de los métodos sefialados en la Programacion.

Criterios de evaluacion y sus indicadores de logro:

Al iniciar el curso se deben revisar todos los aspectos relacionados con la evaluacién, de
forma que se respete de forma escrupulosa el derecho de los alumnos a que su rendimiento
sea evaluado conforme a criterios objetivos. Por este motivo, se comprobara la eficacia de
los instrumentos utilizados y se ajustara todo el proceso a los criterios establecidos en esta
Programacion.

Informe sobre resultados de cada evaluacion:

Al finalizar el trimestre se realizara un analisis cualitativo de los resultados de cada grupo y
de cada nivel. Con él se intentaran detectar los problemas que pueden ocasionar
desviaciones significativas en los porcentajes, respecto a otras materias, entre grupos del
mismo nivel o entre diferentes niveles. Una vez localizadas las causas del problema, se
propondran medidas para evitar y corregir las deficiencias observadas, como reajustar la
distribucién temporal de contenidos, aumentar el grado de coordinacién entre el
profesorado, aplicar de forma homogénea los procedimientos de evaluacidn y los criterios
de calificacion...

46



IES VIRGEN DEL ESPINO
Tecnologia y digitalizacion 12 Y 32 ESO

Para facilitar el proceso de andlisis del desarrollo de la programacién, se seguird el modelo

que ofrecen estas tablas.

Escala de valoracion:

1- Nada adecuado 2- Poco adecuado 3- Adecuado 4- Muy Adecuado
A. SELECCION, DISTRIBUCION Y SECUENCIACION DE LOS CONTENIDOS 1 2 3 4
1. Los principios metodolégicos establecidos son asumidos por los miembros del
Departamento.
2. Se establecen unos criterios claros y coherentes con la metodologia adoptada, de
seleccién y uso de los recursos didacticos y materiales curriculares.
3. Los criterios de distribucion y utilizacion de espacios y tiempos son adecuados
para desarrollar el modelo didactico.
4. Se establecen aquellos materiales y recursos didacticos necesarios para que los
alumnos puedan desarrollar el curriculo oficial de Castilla y Ledn.
5. Se asume la innovacion de la metodologia didactica como una linea de mejora
importante.
6. El profesorado tiene autonomia para trabajar con la metodologia didactica que
mas se adapte a su grupo.
SUGERENCIAS DE MEJORA
B. METODOS DIDACTICOS Y PEDAGOGICOS 1 2 3 4

1.

Los principios metodoldgicos establecidos son asumidos por los miembros del
Departamento.

Se establecen unos criterios claros y coherentes con la metodologia adoptada, de
seleccién y uso de los recursos didacticos y materiales curriculares.

Los criterios de distribucion y utilizacion de espacios y tiempos son adecuados
para desarrollar el modelo didactico.

Se establecen aquellos materiales y recursos didacticos necesarios para que los
alumnos puedan desarrollar el curriculo oficial de Castilla y Ledn.

Se asume la innovacion de la metodologia didactica como una linea de mejora
importante.

El profesorado tiene autonomia para trabajar con la metodologia didactica que
mas se adapte a su grupo.

Contribucion de los métodos didacticos y pedagdgicos a la mejora del clima del
aula.

Contribucion de los métodos didacticos y pedagdgicos a la mejora del clima de
centro.

SUGERENCIAS DE MEJORA
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C. CRITERIOS DE EVALUACION Y SUS INDICADORES DE LOGRO 1 2 3 4

1. Estan especificados claramente los criterios de evaluacidn y sus indicadores de logro

2. Los criterios de evaluacién y sus indicadores de logro se califican atendiendo a
factores objetivos que son conocidos por los alumnos.

3. Lastécnicas e instrumentos de evaluacion se aplican de forma sistematica y continua
a lo largo de todas las unidades de trabajo.

4. Se utilizara la heteroevaluacidn, la autoevaluacion y la coevaluacién como agentes
evaluadores.

5. Se analizan adecuadamente los resultados de la evaluacién con cada alumno.
Se analizan adecuadamente los resultados de las evaluaciones en el Departamento.

7. Hay cauces adecuados para comunicar e informar a los alumnos y familias de su
situacion escolar.

8. Se analizan las caracteristicas de los distintos grupos de alumnos vy la situacién de
los alumnos que presentan dificultades de aprendizaje.

SUGERENCIAS DE MEJORA

D. ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES DEL ALUMNADO 1 2 3 4
1. Se atiende a la diversidad de capacidades, intereses y motivaciones de los alumnos.

2. Sedisefian medidas de refuerzo educativo dirigidas a los alumnos cuando presentan
dificultades de aprendizaje.

3. Estan previstas medidas de refuerzo educativo y planes especificos para aquellos
alumnos en funcién de su casuistica.

SUGERENCIAS DE MEJORA

E. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS 1 2 3 4
1. Se hanintroducido en la programacién medidas para estimular el habito de

2. Se potencian actividades que mejoren la capacidad de expresion del alumno.

3. Se hadesarrollado un plan de actividades extraescolares tendentes a incrementar
los conocimientos y aprendizajes del alumno.

SUGERENCIAS DE MEJORA

15. ORIENTACIONES PARA LA EVALUACION DE LA PROPUESTA DEL AULA Y DE LA
PRACTICA DOCENTE

La evaluacién de la practica docente debe enfocarse al menos con relacién a momentos del ejercicio
de la docencia como son programacion, desarrollo y evaluacion.

Como modelo, se propone el siguiente ejemplo de ficha de autoevaluacidn de la practica docente:
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PROGRAMACION DE AULA

INDICADORES DE LOGRO Puntuacion Observaciones
Delal0

Los objetivos didacticos se han formulado en funcidn de los criterios de
evaluacion evaluables que concretan los indicadores de logro.

La seleccién y temporalizacion de contenidos y actividades ha sido
ajustada.

La programacion ha facilitado la flexibilidad de las clases, para ajustarse a
las necesidades e intereses de los alumnos lo mas posible.

Los criterios de evaluacion, indicadores de logro y forma de evaluacion
han sido claros y conocidos por los alumnos, y han permitido hacer un
seguimiento del progreso de los alumnos.

La programacion de aula se ha realizado en coordinacion con el resto del
profesorado.

DESARROLLO

Puntuacion
INDICADORES DE LOGRO Observaciones
Delal0

Antes de iniciar una actividad, se ha hecho una introduccién sobre el tema
para motivar a los alumnos y saber sus conocimientos previos.

Antes de iniciar una unidad de trabajo/situacién de aprendizaje, se ha
expuesto vy justificado el plan de trabajo (importancia, utilidad, etc.), y
han sido informados sobre los criterios de evaluacidn, indicadores de
logro y forma de evaluacion.

Los contenidos y actividades se han relacionado con los intereses de los
alumnos, y se han construido sobre sus conocimientos previos.

Se ha ofrecido a los alumnos un mapa conceptual del tema, para que
siempre estén orientados en el proceso de aprendizaje.

Las actividades propuestas han sido variadas en su tipologia y tipo de
agrupamiento, y han favorecido la adquisicidon de las competencias.

La distribucién del tiempo en el aula es adecuada.

La distribucién de espacios en el aula es adecuada.

La seleccidon de materiales utilizados en el aula es adecuada.

Se han utilizado recursos variados (audiovisuales, informaticos, etc.).

Se han facilitado estrategias para comprobar que los alumnos entienden y
que, en su caso, sepan pedir aclaraciones.
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Se han facilitado a los alumnos estrategias de aprendizaje: lectura
comprensiva, como buscar informacién, como redactar y organizar un
trabajo, etc.

Se ha favorecido la elaboracién conjunta de normas de funcionamiento en
el aula.

Las actividades grupales han sido suficientes y significativas.

El ambiente de la clase ha sido adecuado y productivo.

Se ha proporcionado al alumno informacién sobre su progreso.

Se han proporcionado actividades alternativas cuando el objetivo no se ha
alcanzado en primera instancia.

Ha habido coordinacién con otros profesores.

EVALUACION

Puntuacion
INDICADORES DE LOGRO Observaciones
Delal0

Se ha realizado una evaluacion inicial para ajustar la programacion a la
situacion real de aprendizaje.

Se han utilizado de manera sistematica distintos procedimientos e
instrumentos de evaluacidn, que han permitido evaluar las competencias.

Los alumnos han contado con herramientas de autocorreccion,
autoevaluacion y coevaluacion.

Se han disefiado medidas de refuerzo, proporcionando actividades
adaptadas a alumnos con dificultades, o con la materia pendiente del curso
anterior, para superar los criterios de evaluacidn de la materia.

Los criterios de calificacion propuestos han sido ajustados y rigurosos.

Las familias han sido adecuadamente informados sobre el proceso de
evaluacion: criterios de calificacién y promocion, etc.

ANEXO I: CONTENIDOS TRANSVERSALES DE ESO

CT1. La comprensioén lectora.

CT2. La expresidn oral y escrita.

CT3. La comunicacién audiovisual.

CT4. La competencia digital.

CT5. El emprendimiento social y empresarial.
CT6. El fomento del espiritu critico y cientifico.

CT7. La educacién emocional y en valores.
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CT8. La igualdad de género.
CT9. La creatividad
CT10. Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacidn, y su uso ético y responsable.

CT11. Educacién para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la diversidad como fuente de
riqueza.

CT12. Educacion para la salud.
CT13. La formacidn estética.
CT14. La educacion para la sostenibilidad y el consumo responsable.

CT15. El respeto mutuo y la cooperacidn entre iguales.

51



