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- Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion (LOE).

- Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad
educativa (LOMCE).

- Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el
curriculo bdsico de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.

- Orden EDU/362/2015, de 4 de mayo, por la que se establece el curriculo y se
regula la implantacion, evaluacion y desarrollo de la educacidn secundaria
obligatoria en la Comunidad de Castilla y Leon.

- ORDEN EDU/363/2015, de 4 de mayo, por la que se establece el curriculo y
se regula la implantacion, evaluacion y desarrollo del bachillerato en la
comunidad de Castilla y Ledn.

- Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones
entre las competencias, los contenidos y los criterios de evaluacién de la
educacion primaria, la educacion secundaria obligatoria y el bachillerato,

- Decreto 23/2014, de 12 de junio, por el que se establece el marco de
gobierno y autonomia de los centros docentes sostenidos con fondos
publicos, que imparten ensefanzas no universitarias en la Comunidad de
Castilla y Leodn.

El desarrollo tecnologico configura el mundo actual que conocemos. En muchas
ocasiones la tecnologia interactla en nuestra vida, aunque pasa desapercibida por lo
habituados que estamos a ella. Este contexto hace necesaria la formacion de
ciudadanos en la toma de decisiones relacionadas con procesos tecnoldgicos, con
sentido critico, con capacidad de resolver problemas relacionados con ellos y, en
definitiva, para utilizar y conocer materiales, procesos y objetos tecnoldgicos que
facilitan la capacidad de actuar en un entorno tecnificado que mejora la calidad de
vida.

A lo largo de los siglos, el desarrollo tecnoldgico se ha visto motivado por las
necesidades que la sociedad de cada época ha demandado, por sus tradiciones y su
cultura, sin olvidar aspectos econémicos y de mercado. La innovacion y busqueda de
soluciones alternativas han facilitado avances y la necesidad de cambio ha estado
ligada siempre al ser humano. Por este motivo, la sociedad en la que vivimos
necesita una educacién tecnologica amplia que facilite el conocimiento de las
diversas tecnologias, asi como las técnicas y los conocimientos cientificos que los
sustentan. El desarrollo tecnologico se fundamenta en principios elementales y
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maquinas simples que, sumados convenientemente, crean nuevas maquinas Yy
generan la realidad que nos rodea.

En la materia Tecnologia convergen el conjunto de técnicas que, junto con el
apoyo de conocimientos cientificos y destrezas adquiridas a lo largo de la historia, el
ser humano emplea para desarrollar objetos, sistemas o entornos que dan solucion a
problemas o necesidades. Es por tanto necesario dar coherencia y completar los
aprendizajes asociados al uso de tecnologias, realizando un tratamiento integrado de
todas ellas para lograr un uso competente en cada contexto y asociando tareas
especificas y comunes a todas ellas. El alumnado debe adquirir comportamientos de
autonomia tecnoldgica con criterios medioambientales y econdmicos.

No es posible entender el desarrollo tecnolégico sin los conocimientos
cientificos, como no es posible hacer ciencia sin el apoyo de la tecnologia, y ambas
necesitan de instrumentos, equipos y conocimientos técnicos; en la sociedad actual
todos estos campos estan relacionados con gran dependencia unos de otros, pero a la
vez cada uno cubre una actividad diferente. La materia Tecnologia aporta al
estudiante “saber como hacer” al integrar ciencia y técnica, es decir “por qué se
puede hacer” y “como se puede hacer”. Por tanto, un elemento fundamental de la
tecnologia es el caracter integrador de diferentes disciplinas con un referente
disciplinar comdn basado en un modo ordenado y metodico de intervenir en el
entorno.

Debido a la dependencia tecnoldgica de la sociedad actual, cada vez se hace
mas evidente la necesidad de garantizar la formacion de nuestro alumnado en el
campo de las competencias STEM (ciencias, tecnologia, ingenieria y matematicas),
que se consideran prioritarias de cara al desarrollo integral del alumnado y a su
capacidad de desenvolverse en el mundo del conocimiento y la tecnologia. En esta
materia, se pretende dar un enfoque de Ingenieria en cuanto al desarrollo de
conocimientos dirigidos a la resolucion de problemas tecnoldgicos reales, se trata de
provocar intencionadamente situaciones que permitan aprender de manera
simultanea e integrada conceptos de ciencias, tecnologia, ingenieria y matematicas.

En este contexto, se hace necesaria la formacion de alumnos competentes en la
toma de decisiones relacionadas con procesos tecnologicos, con sentido critico y con
capacidad de resolver problemas, adquiriendo comportamientos con criterios
medioambientales y econdmicos. Asimismo, los alumnos deben ser capaces de
utilizar y conocer procesos y objetos tecnoldgicos que faciliten la capacidad de
actuar en un entorno tecnificado que mejore la calidad de vida.
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Profesor Materia que imparte

Tecnologia 1° E.S.O. Grupos A,B,Cy Dy E. 12 horas
Ambito Practico 1° PMAR (2° ESO) 2 horas

Roberto del Rio Solano .
Ambito Practico 3° Diversificacion 2 horas

Tutoria 1° ESO A 1 hora

Tecnologia 3° ESO. 8 horas
Elena Soria Ballesteros
TIC 4° ESO 2 horas.

Control y robética 3° ESO. 2 horas

Tecnologia Académicas 4° ESO. 2 horas
Tecnologia Industrial I. 1° Bachillerato. 4 horas
Francisco Javier Ortega Oroz )
Tecnologia Industrial Il. 1° Bachillerato. 4 horas
Jefe de Departamento
TIC 4°ESO 2 horas

TIC 1° Bachillerato 2 horas

Jefatura de Departamento 3 horas

Los miembros del Departamento de Tecnologia se reuniran los jueves en horario
13:10 a 14:00, en dichas reuniones se abordaran cuestiones relativas a la actividad
docente y temas tratados en la Comision de Coordinacion Pedagogica.

La Educacion Secundaria Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos las
capacidades que les permitan (RD 1105/2014):

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el
respeto a los demas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad
entre las personas y grupos, ejercitarse en el dialogo afianzando los
derechos humanos y la igualdad de trato y de oportunidades entre mujeres
y hombres, como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para
el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y
en equipo como condicién necesaria para una realizacion eficaz de las
tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.
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Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos vy
oportunidades entre ellos. Rechazar la discriminacion de las personas por
razon de sexo o por cualquier otra condicion o circunstancia personal o
social. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacién entre
hombres y mujeres, asi como cualquier manifestacion de violencia contra
la mujer.

Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la
personalidad y en sus relaciones con los demas, asi como rechazar la
violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y
resolver pacificamente los conflictos.

Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion
para, con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una
preparacion basica en el campo de las tecnologias, especialmente las de la
informacion y la comunicacion.

Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se
estructura en distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos
para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y
de la experiencia.

Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la
participacion, el sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para
aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir
responsabilidades.

Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la
lengua castellana y, si la hubiere, en la lengua cooficial de la Comunidad
Auténoma, textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la
lectura y el estudio de la literatura.

Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera
apropiada.

Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia
propias y de los demas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros,
respetar las diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales
e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el
desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimension humana de la
sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales
relacionados con la salud, el consumo, el cuidado de los seres vivos y el
medio ambiente, contribuyendo a su conservacion y mejora.
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) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas
manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresion y
representacion.

Esta materia contribuye a la adquisicion de la competencia en la competencia
matematica y competencia basica en Ciencia y Tecnologia principalmente mediante
el conocimiento y comprension de objetos, procesos, sistemas y entornos
tecnoldgicos y a través del desarrollo de destrezas técnicas y habilidades para

manipular objetos con precision y seguridad.

La interaccion con un entorno en el que lo tecnoldgico constituye un elemento
esencial se ve facilitada por el conocimiento y utilizacion del proceso de resolucion
técnica de problemas y su aplicacion para identificar y dar respuesta a necesidades,
evaluando el desarrollo del proceso y sus resultados. Por su parte, el analisis de
objetos y sistemas técnicos desde distintos puntos de vista permite conocer como
han sido disefados y construidos, los elementos que los forman y su funcién en el

conjunto, facilitando el uso y la conservacion.

El uso instrumental de herramientas matematicas, en su dimension justa y de manera
fuertemente contextualizada, contribuye a configurar también esta competencia, en
la medida en que proporciona situaciones de aplicabilidad a diversos campos, facilita
la visibilidad de esas aplicaciones y de las relaciones entre los diferentes contenidos
matematicos y puede, segin como se plantee, colaborar a la mejora de la confianza
en el uso de esas herramientas matematicas. Algunas de ellas estan especialmente
presentes en esta materia como la medicion y el calculo de magnitudes basicas, el
uso de escalas, la lectura e interpretacion de graficos, la resolucion de problemas
basados en la aplicacion de expresiones matematicas, referidas a principios y

fenomenos fisicos, que resuelven problemas practicos del mundo material.

Es importante, por otra parte, el desarrollo de la capacidad y disposicion para lograr
un entorno saludable y una mejora de la calidad de vida, mediante el conocimiento y
analisis critico de la repercusion medioambiental de la actividad tecnoldgica y el
fomento de actitudes responsables de consumo racional. Esto contribuye al

desarrollo de la competencia de conciencia y expresiones culturales.
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La contribucidon a la competencia sentido de iniciativa y espiritu emprendedor se
centra en el modo particular que proporciona esta materia para abordar los
problemas tecnologicos y sera mayor en la medida en que se fomenten modos de
enfrentarse a ellos de manera auténoma y creativa, se incida en la valoracién
reflexiva de las diferentes alternativas y se prepare para el analisis previo de las

consecuencias de las decisiones que se toman en el proceso.

Las diferentes fases del proceso contribuyen a distintos aspectos de esta
competencia: el planteamiento adecuado de los problemas, la elaboracion de ideas
que son analizadas desde distintos puntos de vista para elegir la solucion mas
adecuada; la planificacion y ejecucion del proyecto; la evaluacion del desarrollo del
mismo y del objetivo alcanzado; y por Gltimo, la realizacién de propuestas de
mejora. A través de esta via se ofrecen muchas oportunidades para el desarrollo de
cualidades personales como la iniciativa, el espiritu de superacion, la perseverancia
frente a las dificultades, la autonomia y la auto critica, contribuyendo al aumento de

la confianza en uno mismo y a la mejora de su autoestima.

El tratamiento especifico de las tecnologias de la informaciéon y la comunicacion,
integrado en esta materia, proporciona una oportunidad especial para desarrollar la
competencia en la competencia digital, y a este desarrollo estan dirigidos
especificamente una parte de los contenidos. Se contribuira al desarrollo de esta
competencia en la medida en que los aprendizajes asociados incidan en la confianza
en el uso de los ordenadores, en las destrezas basicas asociadas a un uso
suficientemente autonomo de estas tecnologias y, en definitiva, contribuyan a
familiarizarse suficientemente con ellos. En todo caso estan asociados a su desarrollo
los contenidos que permiten localizar, procesar, elaborar, almacenar y presentar

informacion con el uso de la tecnologia.

Por otra parte, debe destacarse en relacion con el desarrollo de esta competencia la
importancia del uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion como
herramienta de simulacion de procesos tecnologicos y para la adquisicion de

destrezas con lenguajes especificos como el iconico o el grafico.

La contribucion a la adquisicion de la competencia social y civica, en lo que se
refiere a las habilidades para las relaciones humanas y al conocimiento de la
organizacion y funcionamiento de las sociedades vendra determinada por el modo en

que se aborden los contenidos, especialmente los asociados al proceso de resolucion
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de problemas tecnologicos. El alumno tiene multiples ocasiones para expresar y
discutir adecuadamente ideas y razonamientos, escuchar a los demas, abordar
dificultades, gestionar conflictos y tomar decisiones, practicando el dialogo, la

negociacion, y adoptando actitudes de respeto y tolerancia hacia sus companeros.

Al conocimiento de la organizacién y funcionamiento de las sociedades colabora la
materia de Tecnologia desde el analisis del desarrollo tecnologico de las mismas y su
influencia en los cambios econdmicos y de organizacion social que han tenido lugar a

lo largo de la historia de la humanidad.

La contribucion a la competencia en comunicacion lingiiistica se realiza a través de la
adquisicion de vocabulario especifico, que ha de ser utilizado en los procesos de
busqueda, analisis, seleccion, resumen y comunicacion de informacion. La lectura,
interpretacion y redaccion de informes y documentos técnicos contribuye al
conocimiento y a la capacidad de utilizacion de diferentes tipos de textos y sus

estructuras formales.

A la adquisicion de la competencia de aprender a aprender se contribuye por el
desarrollo de estrategias de resolucion de problemas tecnoldgicos, en particular
mediante la obtencion, analisis y seleccion de informacion Gtil para abordar un
proyecto. Por otra parte, el estudio metddico de objetos, sistemas o entornos
proporciona habilidades y estrategias cognitivas y promueve actitudes y valores

necesarios para el aprendizaje.
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A continuacion, se muestra para cada bloque de contenido una tabla que relaciona los contenidos, los criterios de evaluacion y los
estandares de aprendizaje evaluables; para cada estandar de aprendizaje evaluable se indican las competencias clave y los elementos

transversales que se han alcanzado, ademas, se han marcado en negrita aquellos estandares de aprendizaje evaluables que se consideran basicos.

Las siguientes tablas relacionan cada competencia clave y cada elemento transversal con un nimero que sera el empleado en las sucesivas
tablas.

COMPETENCIAS CLAVE ELEMENTOS TRANSVERSALES
1 | Comunicacion linglistica 1 Compresion lectora
Competencia matematica y competencias basicas en 2 | Expresion oral y expresion escrita

ciencia y tecnologia

3 Comunicacion audiovisual
3 Competencia digital |

4 |TIC
4 | Aprender a aprender

5 El emprendimiento

5 Competencias sociales y civicas

6 | Educacion civica y constitucional

6 | Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

7 Conciencia y expresiones culturales

10
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Curso 4°. Area Tecnologia. Bloque 1: Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién.

Materia troncal de opciéon.EE.AP.

ELEMENTOS Tempora-
COMPETENCIAS CLAVE
TRANSVERSALES e
< ESTANDARES DE APRENDIZAJE
CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION EVALUABLES 112131415] 6 213145 Trimestre
N° de
sesiones
Elementos y dispositivos de 1. Analizar los elementos y 1.1. Describe los elementos y X| X| X X X X
comunicacion alambrica e sistemas que configuran la sistemas fundamentales que se
inalambrica. comunicacion alambrica e utilizan en la comunicacion
inalambrica. . . Y .
) ’ alambrica e inalambrica.
Redes. Tipologia. 1.2. Describe las formas de X| X| X X X
R . conexion en la comunicacion entre
Publicacion e intercambio de L .. 1°7T
informacion en medios digitales. Uso dispositivos digitales.
seguro y responsable de los medios 2. Acceder a servicios de X| X| X| X X| X| X| X
de publicacién e intercambio de intercambio y publicacion de 2.1. Localiza, intercambia y
informacion. informacion digital con publica informacién a través de
criterios de seguridad y uso Internet empleando servicios de
Conceptos basicos e introduccion a responsable. localizacion, comunicacion 12's
los lenguajes de programacion. intergrupal y gestores de
transmision de sonido, imagen y
Uso de ordenadores y otros sistemas datos.
de intercambio de informacion.
Disefio asistido por ordenador: 2.2. Conoce las medidas de XX X X
Herramientas CAD seguridad aplicables a cada
situacion de riesgo.
3. Elaborar sencillos programas 3.1. Desarrolla un sencillo X| X| X XX X
informaticos. programa informatico para resolver
problemas utilizando un lenguaje
de programacion.

11
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4. Utilizar equipos informaticos

4.1. Utiliza el ordenador como X| X X| XX
y emplear herramientas de

S ) herramienta de adquisicion e
diseno asistido por ordenador

. interpretacion de datos, y como
para elaborar representaciones realimentacién de otros brocesos
de objetos, planos o esquemas ! ! ] P
técnicos. con los datos obtenidos.

12
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Curso 4°. Area Tecnologia. Bloque 2: Instalaciones en viviendas.

Materia troncal de opcion.EE.AP.

Tempora-
ELEMENTOS
COMPETENCIAS CLAVE
TRANSVERSALES lizacién
< ESTANDARES DE APRENDIZAJE :
CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION EVALUABLES 112131 4|5 6 21 314| 5| 6 || Trimestre
N° de
sesiones
1. Describir los elementos que 1.1. Diferencia las instalaciones X X X
componen las distintas tipicas en una vivienda.
Instalaciones caracteristicas: instalaciones de una vivienda y
instalacion eléctrica, instalacion de | (@s normas que regulan su '
agua sanitaria, e instalacion de disefio y utilizacion. 1.2. Interpreta y maneja X X
saneamiento. simbologia de instalaciones
eléctricas, calefaccion,
Otras instalaciones: calefaccion, suministro de agua y
gas, aire acondicionado, domética. saneamiento, aire acondicionado 1°T
Normativa, simbologia, analisis y y gas.
montaje de instalaciones basicas. 2. Realizar disefos sencillos 2.1. Disefa con ayuda de software X X| X X[ X
empleando la simbologia instalaciones para una vivienda
Ahorro energético en una vivienda. adecuada. tipo con criterios de eficiencia
Arquitectura bioclimatica. energética.
) o 3. Experimentar con el 3.1. Realiza montajes sencillos y X X X| X
Estuqm.y analisis de facturas montaje de circyiFos basicos y experimenta y analiza su
domésticas. valorgr las condiciones que funcionamiento. 15 s
contribuyen al ahorro
energético.
4. Evaluar la contribucion de la 4.1. Propone medidas de X X X X
arquitectura de la vivienda, reduccion del consumo energético
sus instalaciones y de los de una vivienda
habitos de consumo al ahorro ’
energético.

13




j/i IES “Virgen del Espino”

Programacion Diddctica Curso 2022/2023. Tecnologia en la ESO

Curso 4°. Area Tecnologia. Bloque 3: Electrénica.

Materia troncal de opcion EE.AP.

Tempora-
ELEMENTOS
COMPETENCIAS CLAVE
TRANSVERSALES e
CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDA;&:L%FA’;‘EESEND'ZAJ ENT 21314516 2131 4] 5 Trimestre
N° de
sesiones
Sefal analogica y senal digital. 1. Analizar y describir el 1.1. Describe el funcionamiento X X
] ) funcionamiento y la aplicacion de un circuito electronico formado

Electrénica analdgica. de un circuito electronico y sus por componentes elementales

componentes elementales. ’
Componentes basicos. 1.2. Explica las caracteristicas y X X
Simbologia y analisis de circuitos fu'nf:ion.es d? componentes 1°y20T
elementales. b.as1cos. res1sFor, condensador,

diodo y transistor

Montaje de circuitos sencillos. 2. Emplear simuladores que 2.1. Emplea simuladores para el X X X X

faciliten el disefio y permitan disefio y analisis de circuitos
Electrénica digital. la Prac?‘ca con la simbologia analégicos basicos, empleando

normalizada. - .

. y o simbologia adecuada. 24 s

Slstemas. de numeracion: binario y 3. Experimentar con el 3.1. Realiza el montaje de X X X X
hexadecimal. montaje de circuitos circuitos electrénicos basicos
) elementales y aplicarlos en el disefiados previamente
Algebra de Boole, operaciones y proceso tecnologico. )
funciones logicas. - - — - - —

4. Realizar operaciones logicas 4.1. Realiza operaciones légicas X

N . empleando el algebra de Boole empleando el algebra de Boole.

Aplicacion del algebra de Boole a en la resolucion de problemas P g

tecnoldgicos sencillos.

14
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problemas tecnologicos basicos.
Puertas logicas.

Programas de disefio y simulacion
para el analisis y la realizacion de
circuitos electronicos basicos.

4.2. Relaciona planteamientos X X X
logicos con procesos técnicos.

3. RESOlVGF mediante puertas 5.1. Resuelve mediante puertas X X

loglc'as problemas tecnologicos logicas problemas tecnoldgicos

sencillos. sencillos.

6. Analizar sistemas 6.1. Analiza sistemas automaticos, X

automaticos, describir sus
componentes.

describiendo sus componentes.

7. Montar circuitos sencillos.

7.1. Monta circuitos sencillos.
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Curso 4°. Area Tecnologia. Bloque 4: Control y Robética.

Materia troncal de opcion EE.AP.

ELEMENTOS Tempora-
COMPETENCIAS CLAVE
TRANSVERSALES e
CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDAE&:L%E\QEESEND'ZAJ EM T 21314 516 21314151 6|l Trimestre
N° de
sesiones
Sistemas automaticos, sistemas de 1. Analizar sistemas 1.1. Analiza el funcionamiento X X X X
lazo abierto y de lazo cerrado, automaticos, describir sus de automatismos en diferentes
componentes caracteristicos de componentes € identificar los dispositivos técnicos habituales,
dispositivos de control. féi?te”tos que componen un diferenciando entre lazo abierto
' y cerrado.
Disefo y construccion de robots.
Arquitectura de un robot. 2°T
Elementos mecanicos, ' 2. Montar automatismos 2.1. Representa y monta X X X X 205
articulaciones, sensores, unidad de sencillos y dis?ﬁar y construir automatismos sencillos.
control y actuadores. Grados de un robot sencillo.
libertad. Tipos de robots.
Caracteristicas técnicas y
aplicaciones.
El ordenador como elemento de 3. Desarrtoll?r un Pfotgrama 3.1. Desarrolla un programa para X| XX X X X| X]| X
Y para controlar un sistema controlar un sistema automatico o
programacion y control. automatlcq 0 un robot y su un robot que funcione de forma
. .. L, funcionamiento de forma , .,
Lenguajes basicos de programacion. auténoma. auténoma en funcion de la
realimentacion que recibe del
Aplicacion de tarjetas controladoras entorno.
en la experimentacion con
prototipos disefados.
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Curso 4°. Area Tecnologia. Bloque 5: Neumatica e Hidraulica.

Materia troncal de opcion EE.AP.

Tempora-
ELEMENTOS
COMPETENCIAS CLAVE
TRANSVERSALES | 117acion
CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION | ESTANDARES DE APRENDIZAJE |\ ==—==—=—— ¢ 21314151 6|l Trimestre
EVALUABLES
N° de
sesiones

1. Conocer las principales 1.1. Describe las principales X X X X

aplicaciones de las tecnologias aplicaciones de las tecnologias
Los fluidos: fundamentos fisicos. hidraulica y neumatica. hidraulica y neumtica.
El aire comprimido y los fluidos 2. |dentificar y describir las 2.1. Identifica y describe las X X 3T
hidraulicos. caracteristicas y ) caracteristicas y funcionamiento

funcionamiento de este tipo de de este tipo de sistemas
Analisis de sistemas hidraulicos y sistemas. - - -
neUmAticos 3. Conocer y manejar con 3.1. Emplea la simbologia y X X X X

: soltura la simbologfa necesaria nomenclatura para representar 215

Componentes. Simbologia. Principios para representar circuitos. circuitos cuya finalidad es la de
fisicos de funcionamiento. resolver un problema tecnoloégico. |

4. Experimentar con 4.1. Realiza montajes de circuitos X X| X X X[ X]| X |
Programas de disefio y simulacion dispositivos neumaticos y sencillos neumaticos e hidraulicos
para el analisis y la realizacion de simuladores informaticos. bien con componentes reales o
circuitos basicos. mediante simulacion.
Aplicacién en sistemas industriales
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Curso 4°. Area Tecnologia. Bloque 6: Tecnologia y sociedad.

Materia troncal de opcion EE.AP.

Tempora-
ELEMENTOS
COMPETENCIAS CLAVE
TRANSVERSALES lizacién
CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDAE&:L%%EESEND'ZAJ EM T 21314 516 21314151 6|l Trimestre
N° de
sesiones
El desarrollo tecnoldgico a lo largo 1. Conocer la evolucion 1.1. Identifica los cambios X X X X| X
de la historia. tecnologica a lo largo de la tecnologicos mas importantes que
] , historia. se han producido a lo largo de la
A’nali.sis de la evo!u;ion Fle objeto; historia de la humanidad.
tecnicos y te@olggmos importancia 75 "Analizar objetos técnicos y 2.1. Analiza objetos técnicos y su X X X
de la normalizacion en los productos | tecnolégicos mediante el relacién con el entorno,
industriales. analisis de objetos. interpretando su funcién 3°T
Aprovechamiento de materias hlstoru’:a.y la evolucion
primas y recursos naturales tecnoldgica.
' 3. Describir los procesos de 3.1. Elabora juicios de valor frente || X X X X
Adquisicién de habitos que f:i)t:r:ecrac?:iinz,ag;ganc?;C;S:dﬁctos al desarrollo tecnoldgico a partir
potencien el desarrollo sostenible. tecnolégicos, y valorar la del analisis de objetos, 6s
repercusion del desarrollo relac10n§d9 inventos y
Cambios sociales y laborales tecnoldgico en el dia a dia. descubrimientos con el contexto
asociados al desarrollo tecnologico. en el que se desarrollan.
By . 3.2. Interpreta las X| X X X| X
Prevencion de riesgos laborales. modificaciones tecnolégicas,
Fabricacién. distribucion econémicas y sociales en cada
comercializ;cién de rodzctos periodo historico ayudandote de
¢ logi P documentacion escrita y digital.
ecnologicos.
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Curso 4°. Area Tecnologia. Bloque 1: Electrénica aplicada

Materia de LCA. EE. Académicas.

Tempora-
ELEMENTOS
COMPETENCIAS CLAVE
TRANSVERSALES lizacién
. ESTANDARES DE APRENDIZAJE
CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION EVALUABLES 1121314156 2131415 Trimestre
N° de
sesiones
i incipales de | 1. Analizar y describir el 1.1. Explica las caracteristicas y X X X| X X X| X| X| X
Caracteristicas principales de la funcionamiento y la funciones de componentes
sefial analdgica y digital. aplicacién de un circuito bésico’s en circuitos de
Electrénica analdgica: electrénico, y de sus electronica analogica.
Componentes basicos. componentes elementales.
Simbologia y andlisis de circuitos 1.2. Describe el funcionamiento foT
elementales. Montaje de de un circuito electrénico, y lo
- . relaciona con la aplicacion del
circuitos sencillos. mismo en la resolucién de
problemas tecnoldgicos.
Electrdnica digital: Puertas 12's

I6gicas. Funciones ldgicas, tabla
de verdad. Simplificacién de
funciones logicas mediante
metodologia Karnaugh.
Implementacién de funciones

2. Experimentar con el
montaje de circuitos de
electrdnica analdgica
elementales y aplicarlos en
la resolucion de problemas
tecnoldgicos.

2.1. Realiza el montaje de
circuitos analdgicos basicos y
los aplica a la resolucidon de
problemas tecnoldgicos.
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con puertas légicas.

Programas de disefio y
simulacidn para el analisis y la
realizacion de circuitos
electrénicos basicos

3. Resolver mediante
puertas légicas problemas
tecnoldgicos sencillos.

3.1. Resuelve mediante
puertas légicas problemas
tecnoldgicos sencillos.

3.2 Construye circuitos
electrénicos digitales a partir
de la funcidn légica.

4. Emplear simuladores que
faciliten el disefio y
permitan la practica con la
simbologia normalizada.

4.1. Emplea simuladores para
el disefo y andlisis de circuitos
electronicos elementales,
empleando simbologia
adecuada.
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Materia de LCA. EE. Académicas.
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Tempora-
ELEMENTOS
COMPETENCIAS CLAVE
TRANSVERSALES lizacién
; ESTANDARES DE APRENDIZAJE -
CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION EVALUABLES 21314156 21314 5| 6 || Trimestre
N° de
sesiones
1. Analizar sistemas 1.1. Analiza el funcionamiento X X
automadticos, describir sus de automatismos en diferentes
Sistemas automaticos, sistemas componentes e identificar dispositivos técnicos habituales,
de lazo abierto y de lazo cerrado, | |os elementos que diferenciando entre lazo abierto
[ y cerrado.
componentes caracteristicos de componen un robot.
dispositivos de control. Montaje 1°T
de robots. Arquitectura de un 2. Montar robots con 2.1. Monta robots a partir de XX X X X
robot. Elementos mecanicos propdsitos variados. sistemas modulares de kits
) ! mecanicos y electrénicos.
articulaciones, sensores, unidad
q | q q 3. Desarrollar un programa 3.1. Desarrolla un programa X X X\ X
e control y actuadores. Grados para controlar un sistemna para controlar un robot, que 12

de libertad.

Tipos de robots. Caracteristicas
técnicas y aplicaciones. El
ordenador como elemento de
programacion y control.
Lenguajes basicos de
programacion. Aplicacién de
tarjetas controladoras en la
experimentacion con prototipos
disefiados.

automatico o un robot y su
funcionamiento de forma
auténoma.

funcione de forma auténoma
en funcién de la
realimentacion que recibe del
entorno.
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Curso 4°. Area Tecnologia. Bloque 3: Control neumatico e hidraulico

Materia de LCA. EE Académicas.

Tempora-
ELEMENTOS
COMPETENCIAS CLAVE TRANSVERSALES racin
2 ESTANDARES DE APRENDIZAJE -
CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION S IEE 213745/ 6 21 374]5 Trimestre
N° de
sesiones
Elementos basicos de un 1. Describir las 1.1. Describe las X X
circuito neumatico: caracteristicas y caracteristicas y
Produccién y distribucion del | funcionamiento de los funcionamiento de los
. o elementos basicos de un elementos basicos de un
aire comprimido. Actuadores. circuito neumatico e circuito neumatico e X X 2°T
Valvulas. hidraulico. hidraulico.
S].mtiOlOg]E.l' Prog.r,amas de 2. Explicar el 2.1 Explica el funcionamiento X X X X
d15?ﬁ9 y s1mulac.lon P,ara el funcionamiento de de sistemas neumaticos e
analisis y la realizacion de circuitos neumaticos e hidraulicos sencillos, a partir de 15s
circuitos basicos. Aplicacion hidraulicos sencillos. su representacion
en sistemas industriales. — esquematica.
3. Disenar y representar 3.1 Disefia circuitos X X X X
Elementos de un circuito esquematicamente neumaticos con la ayuda de un
hidraulico: Bombas circuitos neumaticos e software de simulacion.
hidrauli ) fl tos d hidraulicos. Conocer y
ldrauficas. tiementos de manejar con soltura la 3.2 Representa o
proteccion y mantenimiento. simbologia necesaria. esquetn‘atlcamgntt’e C|'rcmtos
Simbologia. Experimentar con neunliat;cos e hldlraullclos,
dispositivos neumaticos o empleado con sotura fa
. . s simbologia necesaria.
simuladores informaticos.
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4. Conocer las principales 4.1. Conoce las principales
aplicaciones de la

tecnologia hidraulica y
neumatica.

aplicaciones de la tecnologia
hidrdulica y neumatica,
discriminando aquellas con mas
potencialidad de uso futuro.
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Tempora-
ELEMENTOS
COMPETENCIAS CLAVE
TRANSVERSALES lizacién
CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDA;&:L%E\QEESEND'ZAJ E 21314156 2131 4] 5 Trimestre
N° de
sesiones
Disefio asistido por ordenador. 1. Utilizar equipos 1.1. Utiliza el ordenador y el X X X X
Modelado de objetos en dos informaticos y emplear sof'ijware de disefio asll(sjt.ldclde
- : herramientas de disefio modo creativo para el diseno y
dimensiones (2D) y tres asistido por ordenador para modelado bidimensional (2D).
dimensiones (3D). Descarga de ) 2°y 3°T
delos STL elaborar representaciones
mMOoaelos SIL. de objetos, planos o
. . esquemas técnicos en dos
Tipos de impresoras 3D. dimensiones (2D).
2. Utilizar equipos 2.1. Modela adecuadamente XX X X 15
informaticos y, en su caso piezas en 3D a partir de
dispositivos méviles software de disefio grafico o
(tabletas y smartphones) de’apllcacmnes de dispositivos
mdviles como tabletas y
para genera_r ) smartphones.
representaciones de objetos
entres fjimensiones (3D), 2.2. Conoce las extensiones STL || X| X | X X X| X X| X
susceptibles de ser y como exportar sus archivos
convertidos en archivos de 3D en STL a partir de otros
impresidn tridimensional, formatos distintos.
tanto a partir de la descarga .
de modelos ya elaborados, 2.3. Construye una pieza
como de la creacion de sencilla con la impresora 3D
del . tir disefandola directamente o
rr]o g 0S propios a partir ae utilizando repositorios de
técnicas de modelado con piezas imprimibles en
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herramientas de disefio
asistido, en el caso de
equipos informaticos, o de
aplicaciones moéviles (app)
en el caso de dispositivos
moviles.

Internet.
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En las tablas del apartado anterior aparecen relacionadas los elementos transversales

que se trabajan en cada materia.

Ademas de las técnicas habituales de aprendizaje, la ensenanza de la Tecnologia se

organizara en torno a actividades relacionadas con:

La utilizacion de estrategias de resolucion técnica de problemas (método de
proyectos). En los proyectos, para un mismo planteamiento inicial, se concretaran
diferentes propuestas, con diversas soluciones y nivel de dificultad diferente, que
nos permita atender a la diversidad de intereses, motivaciones y capacidades de los

alumnos.

Actividades de experimentacion, manipulacion y analisis de objetos y sistemas
tecnoldgicos en el taller, y siempre que sea posible, éstos se complementaran con el

estudio y analisis historico, social, funcional y técnico del objeto o sistema.

Actividades de indagacion e investigacion usando los diferentes medios y recursos al
alcance de los alumnos, entre los que destaca el uso de las nuevas tecnologias de la

informacion y comunicacion.

Otra de las estrategias metodoldgicas que se utilizara es el aprendizaje por
descubrimiento. Este sera utilizado frecuentemente en la ensefianza de las Nuevas
Tecnologias de la Informacion, y en otras actividades siempre y cuando dicho
aprendizaje no entrane riesgos. Mediante esta técnica, se facilita que los alumnos
dispongan de libertad para realizar las actividades de aprendizaje y que adquieran

estrategias y habilidades por mecanismos de ensayo-error.

La programacion contempla el desarrollo de las actividades que promoveran la
educacion en valores y el tratamiento de los temas transversales, asi como otras
actitudes que contribuyan a desarrollar las capacidades de relacion interpersonal e
insercion social de los alumnos. Junto con las habilidades sociales, se debe fomentar
la adquisicion de normas procedimentales y especialmente, aquellas relacionadas con

la seguridad en la utilizacion de materiales y herramientas en el taller.
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Los agrupamientos seran diferentes en funcion de las actividades, estrategias
metodologicas de cada momento y las circunstancias del grupo: individuales,

pequefnos grupos y grupo clase, tanto al realizar trabajos tedricos como practicos.

La realizacion de actividades en pequefos grupos, en los que se haya establecido un
reparto de funciones y responsabilidades, fomenta la valoracion por el trabajo en
equipo, la cooperacion, la tolerancia y la solidaridad. Es ademas, una forma de
acercar a los alumnos a la realidad tecnoldgica actual, en la que el trabajo de los
técnicos rara vez se realiza en solitario. El profesor actuara estimulando las actitudes
de colaboracion y corrigiendo si es necesario situaciones de discriminacion
propiciando el intercambio de papeles en el seno del grupo, asi como la participacion

activa de todos sus componentes.

Los agrupamientos flexibles seran utilizados como medida de atencion a la diversidad
de motivaciones e intereses, diversidad en el nivel de conocimientos, asi como

diversidad en los ritmos de aprendizaje.

Al disponer de dos aulas de informatica, de un solo taller y materiales limitados la
temporalizacion indicada en los diferentes bloques de contenidos, de cada uno de los
cursos, puede ser modificada atendiendo a criterios relacionados con los espacios y

materiales necesarios y disponibles imprescindibles para impartir la materia.

El profesor debera adquirir la informacion necesaria acerca de los
conocimientos previos de los alumnos. Para ello realizara pruebas escritas
especificas, sondeos, preguntas generales, ejercicios, etc... De esta forma se podra
comenzar las actividades de ensenanza con un nivel adecuado al alumnado. Sin
perjuicio de lo anterior, al inicio del desarrollo tedrico de la unidad, seria positivo
realizar un breve resumen de conceptos anteriores con el objeto de refrescar y

homogeneizar conocimientos.

Intentar que los conocimientos que se transmitan sean significativos, es decir,
que los alumnos tengan la posibilidad de ponerlos en practica. Con esto, dichos
conocimientos se reforzaran y seran mas facilmente adquiridos por los alumnos. Para
ello el profesor propondra actividades y problemas que permitan al alumno ir
desarrollando su aprendizaje en etapas sucesivas y basandose en los conocimientos

anteriormente adquiridos.
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Los contenidos teodricos, explicaciones, propuestas de trabajo, planificacion,
estudio y actividades didacticas que afecten a todo el grupo de alumnos, se
desarrollaran en el aula, utilizando las disposiciones espaciales tradicionales

apoyadas en la pizarra.

El trabajo de taller, debe estar intimamente ligado a la teoria. El trabajo
experimental es una de las formas en que mejor se alcanza la comprension de los
conceptos y principios basicos, ademas de adaptarse mejor a las peculiares formas de

aprender de cada persona.

En la elaboracion de las unidades didacticas se pretende seguir, en general, un
mismo esquema metodologico de trabajo, que desembocara en plantear al alumno un
proceso, para la solucion de un problema que enlace los contenidos teoricos con su

aplicacion o solucion practica, segin el esquema:
NECESIDAD - PROBLEMA - SOLUCION - EVALUACION

Es decir, se trata de plantear una serie de problemas para los que hay que
encontrar una solucién adecuada. La solucion ha de ser un objeto tecnolodgico, que
satisfaga una necesidad o solucione el problema planteado. El esquema metodoldgico

basico consta de los siguientes apartados fundamentales:

- Planteamiento del problema-motivacion.
- Analisis del problema.

- Diseno del proyecto.

- Fabricacién del objeto técnico.

- Evaluacion de la solucion alcanzada.

Cuando realicemos actividades en el taller, se dejara a los alumnos mucho
margen para la creatividad, permitiendo que el tema de trabajo sea muy libre,
dentro de los parametros marcados, no dejando pasar a los alumnos de una fase a

otra del trabajo sin haber hecho correctamente la anterior.

Para lograr esto se formaran grupos de trabajo heterogéneos formados por 5
alumnos como maximo y su constitucion ha de estar dirigida por el profesor, de
manera que los grupos no se agrupen espontaneamente, para evitar desequilibrios.
Los grupos en la medida de lo posible deberan ser estables, por lo que el profesor
debera vigilar que estén compensados. Si se nota alguna deficiencia debe cambiarlos
de forma muy meditada. En cualquier caso, sera conveniente tener en cuenta las

aficiones y preocupaciones de los alumnos para constituir los grupos, lo cual
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requerira de un cierto sondeo previo, que se debe realizar en los primeros dias de
clase. Se debe nombrar, por orden de lista o segin el criterio del profesor, un
coordinador que realizara la labor de representar al grupo y marcara las pautas de
funcionamiento del grupo; un secretario/a que realizara las anotaciones generales y
custodiara la documentacion elaborada por el grupo; un encargado de material, que
realizara las funciones de control del material y un encargado de herramientas; que
realizara las funciones de control del panel de herramientas asignados al grupo y un
encargado de limpieza, que se responsabilizara de que los puestos de trabajo y el

taller se dejen en perfecto estado después de cada sesion de trabajo.

Cada dia, antes de salir de clase, los alumnos han de recoger el aula-taller,
devolver las herramientas generales al encargado de herramientas; desmontar las
maquinas y dejar las herramientas de grupo en los lugares que previamente se hayan
especificado. Los alumnos no deben salir de clase antes de haber realizado estas
labores. Por lo tanto, se deben considerar entre cinco y diez minutos para realizar
estas tareas. Se debe exigir a los alumnos el conocimiento de las normas de

seguridad e higiene en el aula-taller, para evitar accidentes.

RECURSOS MATERIALES

1. Materiales impresos:

Se utilizaran aquellos recursos bibliograficos disponibles en la biblioteca del Centro y
en el Departamento, asi como articulos de prensa, revistas, folletos, fichas técnicas y
manuales de instrucciones. Como principal recurso impreso se utilizara el libro de

texto del alumno.

Los libros de texto para el presente curso son:

4° ESO Tecnologia Ensefianzas Académicas. No hay libro.
4° ESO Tecnologia Ensefanzas Aplicadas. No hay libro

2. Materiales audiovisuales:

Proyector, canén multimedia, television, videos, DVD, etc...
3. Materiales de dibujo:

Utiles basicos para el trazado grafico.

4. Recursos informaticos:
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Software y equipos informaticos que dispone el centro, que permitan desarrollar

contenidos del area.

Ordenadores, impresora, programas de disefno (SketchUp), paginas web, enciclopedia
multimedia, simuladores neumaticos como FuidSim y electrénicos como Relatran,
Yenka y Livewire..... conexiones a internet, programacién en Arduino, LLWin, Flowol,

Scratch, Processing, etc.

5. Materiales elaborados por los profesores del Departamento:

Apuntes, fichas, informes, fotocopias, presentaciones y proyectos tecnoldgicos de

antiguos alumnos.

6. Recursos técnicos:

Aula - Taller de Tecnologia.
7. Otros:

Kit de construccion/programacion (Fischertechnick, Alecop), componentes

normalizados mecanicos, eléctricos, electronicos.

Las medidas de atencidon al alumnado con necesidades educativas especificas iran
encaminadas a garantizar y hacer efectivo el principio de igualdad de oportunidades
y de compensacion en educacion y suponen una adaptacion curricular individual en
los diferentes elementos seglun la necesidad: objetivos, contenidos, actividades,

estrategias metodologicas, criterios de evaluacion, provision de recursos,....
Las medidas de atencion a la diversidad que seran aplicadas son:

e Recopilacion de informacion inicial, que nos permita conocer y valorar el
punto de partida y las posibles necesidades educativas especificas del
alumnado: informes previos existentes en el Centro y actividades de

evaluacion inicial a los alumnos.

e Realizacidon de actividades diferenciadas: de ampliacion, de lo que pueden
hacer y no hacen por falta de aprendizajes basicos, y actividades de refuerzo,

de lo que saben hacer, pero deben consolidar.

¢ Agrupamientos que tengan en cuenta capacidades, motivaciones e intereses y

ritmos de aprendizaje.
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e Graduacion de la dificultad de tareas mediante la mayor o menor concrecion
de estas: un mismo problema, con las mismas intenciones educativas, tiene
multiples soluciones tecnoldgicas que el alumno puede escoger en funcion de

sus posibilidades.

e Mayor intervencion del profesor de apoyo al guiar el proceso, mostrando

ejemplos, dando explicaciones clarificadoras o informacion.

e Diversificacion de procedimientos e instrumentos de evaluacion que se

ajusten a las diferencias.

En la mayoria de los casos, y especialmente a los A.C.N.E.E.s se realizaran
adaptaciones curriculares que afecten a los objetivos, contenidos y criterios de
evaluacion de un alumno. En este caso, la adaptacion de objetivos y contenidos dara
prioridad a algunos y pospondra otros de una manera mas o menos transitoria. Se
ajustara la ayuda pedagodgica mediante un profesor de apoyo y con un trato personal,
lo mas frecuente y cercano posible, decidiendo la ubicacion mas adecuada del
alumno en el aula, asi como proponiendo agrupamientos que procuren en la medida
de lo posible que éste se integre en el seno de un grupo y no sea relegado a un

trabajo individual.

La evaluacion de los contenidos de cada uno de los cursos se efectuara
mediante la observacion sistematica del trabajo del alumno en clase, siendo
instrumentos adecuados para ello tanto la realizacion de las actividades de
comprobacion de conocimientos de cada uno de los contenidos en que se ha
organizado la unidad como las finales de sintesis de la unidad, asi como exposiciones
orales y trabajos escritos, en las que el alumno debera demostrar tanto el dominio de

conceptos como el de destrezas basicas del area.

Los criterios de calificacion podran variar a lo largo de cada trimestre en
funcion de las actividades realizadas. Los criterios generales de calificacion de la

asignatura durante todo el curso se ajustaran a los siguientes porcentajes.
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4°ESO
Comportamiento e Interés 10 %
Trabajo diario 10 %
Pruebas objetivas (tedricas y/o practicas) 50 %
Proyecto y practicas de taller o con ordenador 30%

Descripcion de la valoracion de los elementos de la tabla:

o Comportamiento e interés:
o Asistencia y puntualidad.
o Participacion en clase.
o Colaboracion en el trabajo de grupo.
o Habito de trabajo.

o Respeto a las normas de aula y de taller.

« Trabajo diario:
o Actividades que se mandan para realizar en casa.

o Trabajo realizado por el alumno en las sesiones de clase.

o Pruebas objetivas (teoricas y/o practicas) en las que se valorara:
o Adquisicion de conceptos.
o Nivel de conocimientos.
o Comprension y razonamiento.

o Expresion y vocabulario.

« Proyectos y practicas de taller o con ordenador:
o Puntualidad en la entrega. Orden y limpieza
o Claridad de contenidos.
o Expresion grafica y escrita.
o Uso de normalizacién y simbologia.

o Uso de vocabulario técnico.
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o Elaboracion de documentacion teorica.

o Fase de construccion.
Consideraciones a tener en cuenta:

e Para poder realizar la media se debe de haber alcanzado una puntuacién
igual o superior a 3 puntos en cualquiera de los apartados anteriores.

e El plagio de cualquier actividad y trabajo se calificara con un cero.

e Si a un alumno se le sorprende copiando en cualquier tipo de prueba tendra

un 0 en la calificacion de dicha prueba.

Para aprobar una evaluacion el alumno debera obtener una nota igual o

superior a 5. Aquellos Para superar la evaluacion suspensa el alumno debera:

e Si tiene una nota inferior a 3 en los apartados de Proyectos y practicas
de taller o de ordenador, el alumno debera volver a presentarlo para ser
nuevamente calificado.

e Si tiene una nota inferior a 3 en las pruebas objetivas debera realizar
una nueva prueba de los contenidos impartidos en la evaluacion no

superada.

Las nuevas calificaciones del proceso de recuperacion sustituiran a las obtenidas en
la evaluacion ordinaria, se realizara la media ponderada segln se establece y la

nueva calificacion nunca sera superior a un 7.

Los alumnos que suspendan la evaluacion podran recuperarla realizando una
prueba especifica, ademas deberan entregar todos los trabajos que tenga
pendientes. Si en esta prueba el alumno obtiene una calificacion superior a 5, esta
nota sustituira a la de la evaluacion suspensa. Caso que no apruebe la nota de la

evaluacion no superada no se modificara.

Calificacion final:

El calculo de la nota final de la asignatura se obtendra haciendo la media
aritmética simple de las tres notas parciales, siempre y cuando la nota minima de
las evaluaciones sea superior a 4. Si el valor obtenido es igual o superior a cinco se

considerara que el alumno aprueba la materia.
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Los alumnos que no hayan recuperado alguna evaluacion podran recuperarla en
una prueba en Junio. Si tras esa prueba no consigue recuperar alguna evaluacion, la
asignatura estara suspensa y debera examinarse en la prueba extraordinaria de junio
de todos los contenidos impartidos. No se guardan evaluaciones ni partes o bloques

del temario.
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Prueba extraordinaria de junio:

En el supuesto de que un alumno haya obtenido una calificacion inferior a cinco
en las pruebas ordinarias de junio, debera realizar una prueba objetiva escrita en la
que se evaluaran todos los contenidos impartidos a lo largo del curso siendo

necesario obtener una puntuacion superior o igual a cinco puntos para aprobar.

Los alumnos con materias pendientes del curso anterior que no hubiesen
aprobado en la convocatoria de mayo se examinaran en junio puntuando solo la

prueba teodrica.

El jefe de departamento sera el profesor responsable de la evaluaciéon de los
alumnos con la materia pendiente de Tecnologia, en colaboracion con el resto de

miembros del departamento.

Por cuestiones organizativas, estos alumnos no disponen de una hora lectiva
para resolver dudas o realizar actividades, lo cual se intentara suplir con los recreos,
tanto para la entrega y devolucion de actividades, como para resolver dudas o

solucionar problemas.
La metodologia a seguir sera:

1) El profesor proporcionara a cada alumno una coleccion de actividades
divididas en tres bloques correspondientes a la secuencializacion de
contenidos (que se corresponden con los criterios de evaluacion del curso
no superado) por trimestres de cada curso. El alumno las tendra que
entregar en la fecha senalada. Si el alumno no entrega las actividades

realizadas tendra una calificacion de 0 en este apartado.

2) Los alumnos que tengan dudas en relacion a contenidos o actividades
podran ser atendidos por el profesor de Tecnologia durante el recreo en

los dias y formas fijadas.

3) Todos los alumnos deberan presentarse a las pruebas objetivas que
programe el Departamento para evaluar los contenidos de cada trimestre,

que tratara sobre los contenidos tratados en las actividades realizadas.

Criterios de calificacion:
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Las actividades son importantes porque ayudan al alumno a entender y recordar
los contenidos y procedimientos de resolucion de problemas. La ponderacion para las

actividades realizadas por el alumno sera del 40%.

Los alumnos que realicen estas actividades tendran derecho a realizar tres
pruebas parciales. El alumno debera tener una nota minima de un cuatro en cada una
de estas pruebas parciales y, en tal caso, se le calculara la media aritmética. La

ponderacion para las pruebas parciales sera del 60%.

Si el alumno realiza las actividades y tiene algin parcial con una nota inferior a

cuatro puntos tendra que examinarse en mayo de la parte suspensa.

Si el alumno no presenta las actividades teniendo en cuenta las fechas de
entrega, tendra que examinarse de toda la materia en el mes de mayo, siendo en

este caso la nota final la obtenida en esta prueba.

Si el alumno no aprobara en la convocatoria de mayo, tendria que examinarse

en septiembre, teniendo en cuenta que la nota final sera la obtenida en esta prueba.

Es importante resefar que el aprobar algin trimestre o la materia de un curso

superior no implica que este alumno apruebe la materia pendiente.

En cuanto a las actividades extraescolares, independientemente de la
participacion en las actividades organizadas por el centro, se realizaran cuando las
circunstancias lo aconsejen: visitas a fabricas o centros productivos, de forma que los
alumnos puedan evaluar la relacion entre los conocimientos adquiridos y el mundo

laboral.

Alumnos de 3°, 4° ESO y Bachillerato que cursen tecnologia y aquellos de 3° ESO
que estén en Control Y Robdtica podran participar en las siguientes actividades

extraescolares que tiene previsto organizar el departamento:

e Fico Mirrors (FICOSA) dedicada a la fabricacion de accesorios de la
industria de la automocion.

e CIEP Pico Frentes con el fin de ver las diferentes opciones educativas que
ofertan.

e Planta Rebi ubicada en Soria dedicada a la distribucion de calor a partir de

biomasa.
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e Central de biomasa de Bioeléctrica de Garray (grupo ENSO) en Garray,

Soria. La finalidad es conocer del proyecto LIFE CO2 INT BIO que permite

captar el CO2 de la chimenea, limpiarlo y emplearlo como CO2 verde (ya

que proviene de la biomasa y no de combustibles fésiles) en usos

alimentarios o industriales y potencialmente (en el futuro) en el

invernadero contiguo (en la mejora del crecimiento de los cultivos
enriqueciendo la atmosfera con CO2).

e Visita a la Empresa PASCUAL ubicada en Aranda de Duero dedicada a la

fabricacion de diferentes productos alimenticios.

Los alumnos que pueden participar en las distintas actividades que oferta el

departamento estan supeditadas al seguimiento de la programacion.

Igualmente se intentara colaborar con otros departamentos del centro, en

aquellas actividades relacionadas con tecnologia y sociedad.

15. PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DE LA PROGRAMACION DIDACTICA Y SUS
INDICADORES DE LOGRO.

La evaluacion de los alumnos nos aporta informacion valiosa acerca de los resultados
de la practica docente. No obstante, ésta debe ser valorada con cierta periodicidad,

para plantear soluciones y mejorarla. Para ello se emplearan indicadores del tipo:

- Se han explorado los conocimientos previos de los alumnos.

- Los objetivos programados estan adecuados a las caracteristicas de los alumnos.
- La secuencia y organizacion de los contenidos ha resultado adecuada.

- Las decisiones metodoldgicas han resultado efectivas y han sido llevadas a cabo.

- Se han realizado estrategias encaminadas a la motivacion del alumno, en funcion de

sus diferencias.

- El material del aula y del taller es adecuado, se ha realizado su supervision y

mantenimiento para garantizar su estado.

- La distribucion temporal de las actividades ha resultado adecuada a las

caracteristicas y necesidades del alumnado.
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- La organizacion del espacio del aula-taller ha permitido el desarrollo de las

actividades, individuales y colectivas.

- El ambiente del grupo ha permitido actitudes de solidaridad y colaboracion entre

los alumnos.

- La aplicacion de la programacion ha supuesto mejoras en la manera de desarrollar

el trabajo.

- Se han desarrollado estrategias educativas y actividades diversificadas de acuerdo

con las capacidades de los alumnos.

Para la evaluacion de la programacion didactica se tendran en cuenta los siguientes

indicadores de logro:

e Analisis de los resultados de las evaluaciones en los distintos cursos en los que
los alumnos cursan esta materia, para valorar el proceso de aprendizaje de

los alumnos.
e Valorar si los materiales y recursos se adecuan a la tipologia del alumnado.

e Determinar si son adecuados los espacios, el tiempo y los métodos son

adecuados para el tipo de alumnos.

e Valorar si la metodologia es la adecuada y observar si el clima de trabajo en

el aula es el adecuado o se puede mejorar.

En las reuniones de departamento se analizaran de manera sistematica los
siguientes aspectos, que consideramos fundamentales para conseguir resultados

satisfactorios:

- Realizacion de pruebas iniciales al comienzo de curso que sirvan de punto de
partida para detectar posibles carencias y asi reforzar aspectos que se

consideren basicos en cada nivel.

- Seguimiento de la correcta temporalizacion de los contenidos. En el caso de
que se produzcan retrasos significativos, se procedera a tratar de manera
menos exhaustiva aquellos contenidos que no se consideren minimos, pero

garantizando siempre que los considerados basicos se traten en su totalidad.

- Valoracion de los principios metodoldgicos programados y revision de los

mismos en el caso de que no resulten satisfactorios.
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- Analisis de resultados de las evaluaciones. El porcentaje de alumnos que no
aprueban la materia puede ser un indice significativo para introducir
modificaciones tanto en metodologia como en contenidos o procedimientos
de evaluacidon. Ahora bien, no pasaremos por alto el habito de estudio,
imprescindible para superar la materia. Por ello los porcentajes seran
analizados siempre teniendo en cuenta a qué perfil de alumnos

corresponden.

Todas las reflexiones que puedan surgir del estudio de los aspectos senalados

con anterioridad quedaran debidamente reflejadas en las actas de departamento.

Se entiende que el grado de superacion de los contenidos programados y las
competencias clave va en funcion del estudio, trabajo y organizacion del alumno, si

no existen estas premisas es dificil obtener resultados positivos.

- Llegar al aula a la hora en punto.

- Cada alumno debe traer a todas las clases su cuaderno de trabajo, el libro

de tecnologia y el material escolar personal (regla, escuadra, cartaboén, lapiz

..)
- Poner en conocimiento del profesor el deterioro de alguna herramienta.
- No usar ninguna herramienta sin permiso del profesor.

- Colocar las herramientas en su lugar una vez que se hayan terminado de

usar.
- Usar gafas protectoras para taladrar metales y plasticos.

- Cuando se esté trabajando con una maquina, solo estara junto a ella el

alumno que la éste manejando.

- Las piezas de grandes dimensiones (tablones, listones, varillas, etc.) deben

devolverse a su lugar de almacenamiento una vez cortado lo necesario.
- Dejar los soldadores calientes sobre un soporte.
- Cesar en la actividad de trabajo cuando el profesor lo indique.

- Proteger la superficie de la mesa cuando se efectUen operaciones que

puedan deteriorarla (cortar, soldar, pintar, etc.).
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- Sobre la mesa de trabajo no debe haber ningin objeto que dificulte la

operatividad, como ropa, carteras, mochilas...

- Cada alumno debera traer su material para no tener que pedir ni molestar a

los companeros. En caso de necesitarlo pedir permiso al profesor.
- Cada grupo permanecera en su puesto sin molestar al grupo de al lado.

- Para cada practica se nombrara los responsables de cada grupo indicados con

anterioridad: Coordinador, Secretario, Limpieza, Material y Herramientas.

Se proponen las siguientes actividades dirigidas a fomentar el interés por la

lectura y la comprension lectora:

» Lectura y andlisis de textos cientificos relacionados con el mundo de la

tecnologia.

* Busqueda de informacion de temas de contenido cientifico tecnoldgico y

exposicion en el aula de los resultados.

= Aplicacion de las técnicas de estudio basicas como lectura, comprension del
texto, bUsqueda de vocabulario, resimenes, esquemas... para la mejora de

resultados académicos.
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