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En el presente curso 2025-2026, los miembros del departamento de Dibujo son:

Esther Miguel Gdmez (jefa del departamento), imparte 12,32,42 de la ESO y 22 de
Bachillerato.

Sara Pascual Garcia, impartel?, 32 de la ESO y 12 deBachillerato.

Normativa estatal

® ey Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién, modificada por la Ley Orgénica 3/2020, de
29 de diciembre.

® Real Decreto 243/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacién y el curriculo
del bachillerato en la Comunidad de Castilla y Ledn.

Normativa autondmica

® Decreto 40/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacidn y el curriculo
del bachillerato en la Comunidad de Castilla y Ledn.

El dibujo técnico constituye un medio indispensable de expresién del pensamiento y de
comunicacion de las ideas tanto para el desarrollo de procesos de investigacion como para la
comprensién grafica de proyectos tecnoldgicos o artisticos cuyo fin sea la creacion y fabricacién de
un producto, siendo un aspecto imprescindible del desarrollo de la actividad cientifica, tecnoldgica
y artistica.

El conocimiento del dibujo técnico como lenguaje universal se sirve de dos niveles de
comunicacion: comprender o interpretar la informacion codificada, y expresarse o elaborar
informacién comprensible por los destinatarios.

Para favorecer esta forma de expresidon, esta materia desarrolla la visidon espacial del
alumnado, para representar el espacio tridimensional sobre el plano por medio de la resolucién de
problemas y de la realizacion de proyectos.

Una de las finalidades del dibujo técnico es dotar al alumnado de las competencias
necesarias para poder comunicarse graficamente con objetividad en un mundo cada vez mas
complejo. Esta funcidon comunicativa, gracias al acuerdo de una serie de convenciones a escala
nacional, comunitaria e internacional, nos permite transmitir, interpretar y comprender ideas o
proyectos de manera fiable, objetiva e inequivoca.



Se abordan también retos del siglo XXI de forma integrada durante los dos afios de
bachillerato, como el compromiso ciudadano en el dmbito local y global, la confianza en el
conocimiento como motor del desarrollo, el aprovechamiento critico, ético y responsable de la
cultura digital, el consumo responsable y la valoracién de la diversidad personal y cultural.

La materia Dibujo Técnico permite desarrollar en el alumnado las capacidades necesarias
para alcanzar todos y cada uno de los objetivos de la etapa de bachillerato, contribuyendo en mayor
grado a algunos de ellos, en los siguientes términos:

Es un medio a través del cual la ciencia de la geometria consigue dar respuesta a multitud
de interrogantes permitiendo al alumnado plantearse por si mismo problemas y soluciones,
favoreciendo el autoconocimiento, la autoestima, el espiritu emprendedor y el sentido critico.

En la actualidad, el dibujo técnico entendido como lenguaje grafico se ha convertido en
uno de los medios de expresidn y comunicacién convencional mas importantes en los campos del
disefio la arquitectura, la ingenieria y la construccidn, por lo que se hace necesario fomentar
actitudes de tolerancia y respeto por las iniciativas ajenas, y de rechazo a estereotipos que supongan
discriminacion entre hombres y mujeres.

En este curriculo se incide en el uso de las tecnologias de la informacidén y la comunicacién
como instrumento de trabajo y ayuda a la creacion de obras y proyectos, en su doble funcion, tanto
transmisoras como generadoras de informacién y conocimiento. En la actualidad se van creando
nuevos programas de disefio y dibujo que facilitan el proceso de creacién junto a las herramientas
tradicionales.

A través de la percepcion, analisis e interpretacion critica de las formas del entorno
natural y cultural, se favorece que el alumnado aprecie los valores culturales y estéticos, y los
entienda como parte de la diversidad del patrimonio cultural, favoreciendo asi su respeto,
conservacion y mejora.

La realizacién de disefios y presentacién de proyectos técnicos implica la participacion
activa e inclusiva, la tolerancia y la cooperacién potenciando el trabajo en equipo, mejorando el

entorno personal y social.

La materia Dibujo Técnico contribuye a la adquisicién de las distintas competencias clave
en el bachillerato en la siguiente medida:

Competencia en comunicacion lingiiistica (CCL)

Se reforzard en esta materia a través del uso del lenguaje grafico, cuyo poder de
transmisién es universal al estar normalizado. Esta competencia se incrementarda cuando el
alumnado consiga manejar el vocabulario propio de la materia, describa los procesos de creacién,
las aplicaciones de las distintas construcciones geométricas, los elementos de los sistemas de
representacion; asi como cuando argumente las soluciones dadas y realice valoraciones criticas.



Competencia plurilingiie (CP)

Tan importante como resolver problemas es compartir los resultados con personas de
diferentes lenguas y culturas por eso la respuesta a esa necesidad de comunicacion es la utilizacidn
del dibujo técnico como un lenguaje universal.

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM)

La profundizacién en el conocimiento de aspectos espaciales de la realidad y los
procedimientos relacionados con el método cientifico abordados desde dibujo técnico ayudan al
desarrollo de esta competencia. Esta materia exige y facilita el desarrollo de habilidades
relacionadas con la formulacién de hipoétesis, la observacion, la reflexion, el andlisis y la extraccién
de conclusiones. Todo ello implica realizar proyectos, optimizar recursos, valorar posibilidades,
anticipar resultados y evaluarlos. La evolucién en los elementos de percepcién y estructuracion del
espacio a través de los contenidos de geometria y de la representacién de las formas, también
contribuye a su adquisicion.

Competencia digital (CD)

El dominio de aplicaciones informaticas es basico en la representacion grafica y en la
presentacion de proyectos, por eso es necesario dotar al alumno de habilidades y destrezas en
programas informaticos de disefio vectorial en 2D y modelado en 3D, exigiendo un uso creativo,
critico y seguro de las tecnologias de la informacién y la comunicacién, ademas del respeto por los
derechos y las libertades que asisten a las personas en el mundo digital.

Competencia personal, social y aprender a aprender (CPSAA)

El caracter practico favorece el aprendizaje auténomo a través de actividades en las que
el alumno debe comprender principios y fundamentos, aplicandolos y relacionandolos con otros
contenidos. La resolucidn de problemas conlleva a reflexiones y toma de decisiones que contribuyen
a un aprendizaje mas efectivo. Las diversas representaciones graficas y sus aplicaciones se concretan
mediante estrategias de planificacidon, de retroalimentacién y evaluacién del proceso y resultados
obtenidos.

Competencia ciudadana (CC)

La expresion y creacioén en el dibujo técnico estimulan el trabajo en equipo y proporcionan
situaciones donde se propicia el respeto, la convivencia, la tolerancia y la cooperacién. La aceptacion
de las producciones ajenas y la valoracion de las diferentes formas de responder al mundo y de
entenderlo a través de la expresién grafica, en las diferentes culturas y entre diferentes personas,
son valores que se desarrollan en esta materia y que colaboran en la adquisicion de esta
competencia.

Competencia emprendedora (CE)

La resolucion de problemas y proyectos cooperativos o individuales, contribuyen a la
adquisicidon de capacidades propias de esta competencia que permiten transformar las ideas en
actos. Se favorecen las capacidades para gestionar los proyectos, pero a la vez, se posibilita el
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pensamiento creativo, divergente e innovador. Las representaciones graficas y la resolucion de
problemas deben responder a objetivos planificados dentro de un contexto cercano al mundo
laboral.

Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC)

El dibujo técnico aporta las capacidades creativas del disefio industrial, estéticas y de valor
critico del patrimonio arquitecténico y en general, las capacidades comunicativas de cualquier
imagen. El arte es una fuente permanente de referencias para el andlisis de las formas, para el
enunciado de problemas y el andlisis de las diversas geometrias.

Los descriptores operativos de las competencias clave son el marco de referencia a partir
del cual se concretan las competencias especificas, convirtiéndose asi éstas en un segundo nivel de
concrecién de las primeras, ahora si, especificas para cada materia.

En el caso de la materia Dibujo Técnico, las competencias especificas se organizan en cinco
ejes que se relacionan entre si.

La primera competencia favorece el analisis de obras de arquitectura e ingenieria desde
el punto de vista de sus estructuras y elementos técnicos. En la segunda, se aborda la resolucion de
problemas grafico-matematicos aplicando razonamientos inductivos, deductivos y ldgicos que
pongan en practica los fundamentos de la geometria plana. Dentro de la tercera competencia se
busca desarrollar en el alumno la visidn espacial para recrear la realidad tridimensional por medio
del sistema de representacion mas apropiado a la finalidad de la comunicacién grafica. La cuarta,
permite formalizar disefios y presentar proyectos técnicos colaborativos siguiendo la normativa a
aplicar. Por ultimo, la quinta competencia favorece la adquisicion de las destrezas necesarias para
investigar y experimentar con programas especificos de diseno asistido por ordenador.

La evaluacidn inicial se estructurara en dos partes claramente diferenciadas para obtener
informacidn relevante sobre las diversas competencias del alumnado:
1. Prueba con preguntas tedricas, que aborden conceptos fundamentales de geometria

plana, sistemas de representacién y normalizacién.

2. Prueba de ejercicios practicos que permitan evaluar la destreza del alumnado.

Tras recopilar y analizar todos los datos obtenidos, se valoraran las posibles implicaciones
gue estos resultados puedan tener en el disefio de la programacion. Entre las consecuencias
posibles se encuentran la implementacion de Planes de Apoyo, ajustes en la planificacion temporal
de las situaciones de aprendizaje, modificaciones en los instrumentos de evaluacion o la inclusién

de nuevos contenidos segun las necesidades identificadas durante esta evaluacion inicial.



l.interpretar elementos o conjuntos arquitectéonicos y de ingenieria, empleando recursos
asociados a la percepcion, estudio, construccion e investigacion de formas para analizar las
estructuras geométricas y los elementos técnicos utilizados.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL2, CCL3,
STEM2, STEM4, CD1, CD3, CPSAA2, CPSAA4, CC1, CCEC1, CCEC2, CCEC3.2.

2.Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y légicos en problemas de indole grafico-
matematicos, aplicando fundamentos de la geometria plana para resolver graficamente
operaciones matematicas, relaciones, construcciones y transformaciones.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2, STEM1,
STEM2, STEM4, CD3, CPSAA1.1, CPSAA5, CE2, CCEC4.2.

3. Desarrollar la vision espacial, utilizando la geometria descriptiva en proyectos sencillos,
considerando la importancia del dibujo en arquitectura e ingenierias para resolver problemas e
interpretar y recrear graficamente la realidad tridimensional sobre la superficie del plano.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2,
STEM3, STEM4, CPSAA1.1, CPSAA4, CPSAA5, CE2, CE3, CCEC2, CCEC4.2.

4. Formalizar y definir disefos técnicos aplicando las normas UNE e ISO de manera apropiada,
valorando la importancia que tiene el croquis para documentar griaficamente proyectos
arquitectonicos e ingenieriles.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2, CP2, CP3,
STEM1, STEM4, CD2, CPSAA1.1, CPSAA3.2, CPSAA4, CPSAAS5, CE3, CCEC3.1, CCEC4.2.

5. Investigar, experimentar y representar digitalmente elementos, planos y esquemas técnicos
mediante el uso de programas especificos CAD de manera individual o grupal, apreciando su uso
en las profesiones actuales, para virtualizar objetos y espacios en dos dimensiones y tres
dimensiones.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM2, STEM3,
STEMA4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA4, CPSAAS, CE2, CE3, CCEC3.2.



La siguiente tabla relaciona las competencias especificas con los descriptores operativos:

Dibujo Técnico

CCL CP STEM CcD CPSAA cc CE CCEC
w|lo|lo|ln|n % % o % % o|lo o0l0|1818/8|8
Competencia Especifica 1 vVIvI|Y v v v v v v v v |V 4
Competencia Especifica 2 v v|v v 4 v v
Competencia Especifica 3 VI viv]v v Vv v
Competencia Especifica 4 v VvV v v v v v v
Competencia Especifica 5 VI v]v vIiv|v v Vv

BLOQUE A. Fundamentos geométricos

geometria

Operaciones graficas con
segmentos y angulos.
Circunferencia y circulo.
Distancias.

¢ Describo las propiedades de circunferencias
y circulos.

* Expongo las operaciones graficas con
segmentos y angulos.

Al. Desarrollo histérico del ¢ Destaco los momentos mas importantes en 1.1 CCL1, CCL2,
dibujo técnico el desarrollo del lenguaje visual y del dibujo CCL3, STEMA4,
Campos de accidén y aplicaciones: | técnico. CD1, CPSAA2,
dibujo arquitectonico, mecanico, | ® Analizo los diversos campos de aplicacién del CPSAA4, CC1,
eléctrico y electrdnico, geoldgico, | dibujo técnico y sus caracteristicas. CCEC1, CCEC2
urbanistico, etc.

A2. Origenes de la geometria. e |dentifico a los protagonistas mas relevantes

Thales, Pitagoras, Euclides, y sus aportaciones en el campo de la

Hipatia de Alejandria geometria y los sistemas de representacion.

A3. Elementos basicos en ¢ Explico los conceptos basicos en geometria. 2.1, CCL2, STEM1,

STEM2,
STEM4




AA4. Concepto de lugar
geométrico

Aplicaciones de los lugares
geométricos a las construcciones
fundamentales: Mediatriz,
Bisectriz y Arco Capaz

¢ Explico el concepto de lugar geométrico.

¢ Describo los lugares geométricos
fundamentales.

* Deduzco las propiedades y aplicaciones de
cada lugar geométrico.

A5. Proporcionalidad,
equivalencia y semejanza

¢ Expongo los procedimientos de construccion
de figuras y formas iguales y proporcionales.

e Comento el concepto de equivalencia y el
proceso de obtencidn de figuras equivalentes.

A6. Resolucion grafica de ¢ |dentifico los elementos de una forma 2.1,2.2 CCL2, STEM1,
tridngulos, cuadrilateros y poligonal y su clasificacién bajo diversos STEM2,
poligonos regulares criterios. STEMA4,
Propiedades y métodos de ¢ Interpreto los datos de partida para la CPSAA1.1,
construccién construccién de una forma poligonal y los CCEC4.2
métodos de realizacion segun éstos.
* Razono las propiedades y utilidades de los
diferentes puntos y rectas relacionados con
cualquier poligono.
A7. Transformaciones e Justifico las transformaciones mas 2.1 CCL2, STEM1,
geométricas elementales: elementales en el plano (giro, traslacion, STEM?2,
Traslaciodn, giros, simetriay simetria, homotecia, homologia y afinidad), STEM4
homotecia. sus caracteristicas y aplicaciones.
Aplicaciones
A8. Tangencias basicas y enlaces | ® Analizo las posiciones relativas entre 2.1,2.3 CCL2, STEM1,
Curvas técnicas circunferencias y entre recta y circunferencia. STEM2,
e Argumento los trazados necesarios para STEM4,
obtener posiciones de tangencia a partir de CPSAAS5, CE2,
datos concretos. CCEC4.2
¢ Defino las caracteristicas de las diversas
curvas técnicas y su construccion como
aplicacion de las tangencias entre
circunferencias.
A9. Interés por el rigor en los ¢ Inculco la necesidad de precisién, orden, 2.2 STEM2,
razonamientos y precision, claridad y limpieza en las construcciones de STEM4,
claridad y limpieza en las dibujo técnico. CPSAAL.L,
ejecuciones * Razono la necesidad de rigor geométrico en CCEC4.2
los razonamientos y construcciones.
BLOQUE B. Geometria proyectiva
B1. Fundamentos de la e Explico y analizo el paso de tres a dos 3.1,3.2 STEM1,
geometria proyectiva dimensiones. STEMZ2,
Tipos de proyeccion « Clasifico los tipos de proyeccion y sus STEM3,

elementos.

STEM4, CCEC2




B2. Sistemas de representacion y
el dibujo técnico
Ambitos de aplicacién

¢ Defino los sistemas de representacion por sus
caracteristicas y aplicaciones en el dibujo
técnico.

B3. Sistema diédrico: e Explico los fundamentos del sistema diédrico 3.2 STEM1,
Representacion de punto, rectay | y sus elementos. STEM2,
plano. Trazas con planos de e Justifico la representacion en este sistema de STEM3
proyeccion punto, recta y plano.
Determinacion del plano. e Analizo la forma de definir una superficie
Pertenencia planay su representacion en sistema diédrico.

e Traslado a la representacién bidimensional

las distintas pertenencias entre elementos

simples.
B4. Relaciones entre elementos: | « Defino las diferentes posiciones relativas
Intersecciones, paralelismo y entre los elementos simples y su concrecién en
perpendicularidad proyecciones diédricas.
Obtencion de distancias  Demuestro el proceso grafico a realizar para

determinar minimas distancias entre

elementos, partiendo de la posicién espacial de

los mismos.
B5. Sistema de planos acotados. | « Expongo los fundamentos del sistema de 3.3 STEM1,
Fundamentos y elementos planos acotados y sus elementos. STEM2,
basicos « Justifico y realizo la representacion en este STEMS3, CE3
Identificacién de elementos para | sistema de punto, recta y plano.
su interpretacién en planos e Interpreto planos y mapas realizados

mediante este sistema de representacion.

e Desarrollo otras aplicaciones del sistema

acotado.
B6. Sistema axonométrico, « Expreso los fundamentos del sistema 3.4,3.5,3.7 |STEM1],
ortogonal y oblicuo. Perspectivas | 4xonométrico y sus variaciones en funcion del STEM2,
isométrica y caballera tipo de proyeccion. STEM3,
Disposicion de los ejes y uso de « Argumento los tipos de perspectivas y sus STEM4, CE3,
los coeficientes de reduccion caracteristicas. CPSAA1.1,
Elementos basicos: punto, recta, | o |dentifico diferentes ternas, sus CPSAA5
plano peculiaridades y los coeficientes de reduccién
Aplicacion del évalo isométrico asociados.
como representacion simplificada | o Analizo Ia representacion de elementos
de formas circulares simples, formas planas y volimenes sencillos.
B7. Sistema c6nico: fundamentos | « Razono los fundamentos del sistema cénico y 3.6,3.7 STEML1,
y elementos del sistema sus elementos con relacién al ojo humano. STEM4,
Perspectiva frontal y oblicua e Argumento los tipos de perspectiva cnica, CPSAAL.1,

sus caracteristicas y efectos en la CPSAAS, CCE

C4.2

representacion bidimensional.

¢ Analizo el proceso de realizacion de
perspectiva conica de formas planas y
volumenes sencillos.
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BLOQUE C. Normalizacion y documentacidn grafica de proyectos

C1. Escalas numéricas y graficas. | ¢ Comento la importancia y necesidad de 4.1,4.4 CCL2, CP2,
Construccion y uso trabajar con escalas. CP3, STEM1,
» Desarrollo el proceso de construccion de STEM4, CD2,
escalas. CPSAA1.1,
CPSAA3.2
C2. Formatos. Doblado de planos | ¢ Describo el proceso de determinacion de las
dimensiones de los formatos mas usuales.
» Realizo de forma practica el plegado de
planos hasta su reduccién a un A4.
C3. Normalizacidn. Las normas ¢ Argumento la necesidad de la normalizacidn. 41,43 CCL2, CP2,
fundamentales UNE e ISO * Expongo las normas fundamentales y sus CP3, STEM1,
Aplicaciones de la normalizacién: | campos de aplicacion. STEM4, CD2,
simbologia industrial y * |dentifico simbologia propia de CPSAA1.1,
arquitectdnica representaciones industriales, técnicas, y CPSAA4,
arquitectodnicas. CPSAA5S
CA4. Eleccion de vistas necesarias. | ® Describo las caracteristicas de las diferentes 4.1,4.2 CP2, CP3,
Lineas normalizadas vistas de un objeto y de las minimas necesarias STEM1,
Acotacidn y rotulacion para su definicion. STEM4, CD2,
Croquizacion. El croquis acotado | e Indico las diferentes lineas normalizadas y su CPSAA1.1,
utilizacién concreta. CE3, CCEC3.1
® Razono los principios de acotacion,
elementos que intervienen y forma de
distribucion.
BLOQUE D. Sistemas CAD
D1. Inicios de las tecnologias ¢ Destaco los momentos mas importantes en el 5.1 STEM2,
2Dy 3D desarrollo de las aplicaciones informaticas de STEM3,
disefio en 2D y 3D. STEMA4, CD1,
CD2, CD3,

D2. Interfaz, entorno de dibujo,
oérdenes y comandos bdasicos

e Describo las caracteristicas del interfaz y el
entorno de dibujo de los sistemas CAD.

¢ Clasifico los tipos de érdenes y comandos
basicos.

D3. Aplicaciones vectoriales 2-
3D

de dibujo vectorial.

* Expongo las caracteristicas de las aplicaciones

D4. Fundamentos de disefio de
piezas en 3D

e |lustro las principales érdenes de dibujo y
edicién 3D.

D5. Visualizacion 2D y 3D

tres dimensiones.

e Describo el proceso de visualizacion en dos y

CD5, CPSAA4,
CE3
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respecto a una circunferencia. Eje
radical y centro radical.
Aplicaciones en tangencias.

propiedades de los ejes y centros radicales,
indicando graficamente la construccidn auxiliar
utilizada, los puntos de enlace y la relacion
entre sus elementos.

AA4. Curvas cOnicas: elipse,
hipérbola y parabola.
Propiedades y métodos de
construccién. Rectas tangentes e
interseccidn con una recta.
Trazado con y sin herramientas
digitales.

Comprendo el origen de las curvas conicas y las
relaciones métricas entre elementos.

Resuelve problemas de pertenencia,
interseccidn y tangencias entre lineas rectas y
curvas conicas

Traza curvas conicas determinando
previamente los elementos que las definen.

D6. Modelado de caja. e Desarrollo representaciones 3D. 5.2 STEM2,
Operaciones bdasicas con e Describo las operaciones basicas a partir de STEM3,
primitivas las primitivas suministradas por los programas STEM4, CD1,
de CAD. CD2, CD3,
CD5, CPSAA4,
D7. Vistas y escenas * Expongo el proceso de obtencion de vistas y CPSAAS, CE3,
renderizadas escenas renderizadas. CCEC3.2
D8. Aplicaciones de trabajo en | ¢ Lidero el trabajo individual y en grupo para
grupo para conformar piezas concretar pequefios proyectos mediante
complejas a partir de otras mas | aplicaciones informaticas.
sencillas
BLOQUE A. Fundamentos geométricos
Al. La geometria en la Identifico la estructura geométrica de objetos 1.1,2.2 CCL1, CCL2,
arquitectura e ingenieria desde la | industriales o arquitectdnicos a partir del CCL3, STEM4,
revolucién industrial. Los avances | andlisis de plantas, alzados, perspectivas o CD1, CPSAA2,
en el desarrollo tecnoldgico y en | fotografias, sefialando sus elementos basicos y CPSAA4, CC1,
las técnicas digitales aplicadas a | determinando las principales relaciones de CCEC1, CCEC2
la construccién de nuevas proporcionalidad.
formas.
A2. Transformaciones Comprendo las caracteristicas de las
geométricas: homologia y transformaciones homoldgicas identificando sus
afinidad. Aplicacién para la invariantes geométricos, describiendo sus
resolucion de problemas en los aplicaciones.
sistemas de representacion. Aplico la homologia y la afinidad a la resolucién
de problemas geométricos y a la representacion
de formas planas.
A3. Potencia de un punto Resuelvo problemas de tangencias aplicando las | 2.1, 2.3,2.4 | CCL2, STEM1,

STEM2,
STEM4
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BLOQUE B. Geometria proyectiva

B1. Sistema diédrico: Figuras Represento figuras planas contenidos en planos 3.1,3.2, STEM1,
contenidas en planos. paralelos, perpendiculares u oblicuos a los 3.3,3.6 STEM2,
Abatimientos y verdaderas planos de proyeccion, trazando sus proyecciones STEM3,
magnitudes, giros, cambios de | diédricas. STEM4, CCEC2
plano y angulos. Aplicaciones. Determino la verdadera magnitud de
Representacion de cuerpos segmentos, angulos y figuras planas utilizando
geométricos: prismas y giros, abatimientos o cambios de plano en
piramides. Secciones planas y sistema diédrico.
verdaderas magnitudes de la Represento poliedros en cualquier posicidn
seccién. Representacion de respecto a los planos coordenados, , prismas y
cuerpos de revolucién rectos: pirdmides en posiciones favorables, con la ayuda
cilindros y conos. de sus proyecciones diédricas, determinando
Representacion de poliedros partes vistas y ocultas.
regulares: tetraedro, hexaedro | Represento cilindros y conos de revolucion
y octaedro. aplicando giros o cambios de plano para resolver
problemas de medida.
Determino secciones planas de los cuerpos
tridimensionales, obteniendo verdaderas
magnitudes.
B2. Sistema de planos
acotados. Resolucion de ¢ Interpreto planos y mapas realizados mediante
problemas de cubiertas este sistema de representacién.
sencillas. Representacion de « Desarrollo otras aplicaciones del sistema
perfiles o secciones de terreno | acotado.( Cubiertas)
a partir de sus curvas de nivel.
B3. Sistema axonomeétrico, 3.2,3.4,3.5, | STEM1,
ortogonal y oblicuo. 3.6 STEM2, STEM3

Representacion de figuras y
sélidos.

Dibujo axonometrias de cuerpos o espacios
definidos por sus vistas principales.
Determino la seccion plana de cuerpos o
espacios tridimensionales formados por
superficies poliédricas, dibujando isometrias o
perspectivas caballeras.

BA4. Perspectiva cdnica.
Representacion de sélidos y
formas tridimensionales a partir
de sus vistas

Dibujo sélidos utilizando cénica frontal y cénica
oblicua.
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BLOQUE C. Normalizacién y documentacion grafica de proyectos

Programacion Didactica 1° y 2° de Dibujo Técnico

Criterios de
Contenidos Indicadores ENSSEon Descripfores
(Compet. operativos
especificas)

C1. Representacion de Identifico formas y medidas de objetos 4.1,4.2 CCL2, CP2, CP3,
cuerpos y piezas industriales | industriales o arquitecténicos, a partir de los STEM1, STEMA4,
sencillas. Croquis y planos de | planos técnicos que los definen. CD2, CPSAAL.1,
taller. Cortes, secciones y Elaboro croquis de conjuntos y/o piezas CPSAA3.2
roturas. Perspectivas industriales u objetos arquitectdnicos,
normalizadas. disponiendo las vistas, cortes y/o secciones

necesarias.
C2. Disefio, ecologia y Analizo y disefio integrando de amera
sostenibilidad. efectiva conceptos de sostenibilidad.
C3. Proyectos en Elaboro proyectos cooperativos de 4.1,4.2 CCL2, CP2, CP3,
colaboracién. Elaboracion de | construccidon geométrica. STEM1, STEM4,
la documentacién gréfica de CD2, CPSAA1.1,
un proyecto ingenieril o CPSAA4,
arquitectodnico sencillo. CPSAAS5
C4. Planos de montaje * Describo las caracteristicas de las diferentes 41,4.2 CP2, CP3,
sencillos. Elaboracién e vistas de un objeto y de las minimas STEM1, STEM4,
interpretacion. necesarias para su definicion. CD2, CPSAAL.],

® Razono los principios de acotacion, CE3, CCEC3.1

elementos que intervienen y forma de

distribucidn.

Elaboro planos de montaje sencillos de

acuerdo a la normativa de aplicacion.

BLOQUE D. Sistemas CAD

Contenidos

D1. Aplicaciones CAD.
Construcciones graficas en
soporte digital.

Indicadores

Representa objetos industriales o
arquitectdnicos con la ayuda de programas de
dibujo vectorial 2D.

Criterios de
evaluacion
(Compet.
especificas)

5.1,5.2,53,54

D2. Documentacién grafica de
proyectos sencillos de

2Dy 3D.

ingenieria o arquitecténicos en

Represento objetos industriales o
arquitectoénicos utilizando programas de
creacion de modelos en 3D.

D3. Modelado y renderizado
de proyectos.

e Expongo las caracteristicas de las
aplicaciones de dibujo vectorial.

Descriptores
operativos

STEM2, STEM3,
STEM4, CD1,
CD2, CD3, CD5,
CPSAA4, CE3
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D4. Impresién en 3D. Realizo piezas sencillas aplicando los disefos
creados en plataforma digital.

Los elementos transversales, que a continuacion se enumeran, se trabajardn en el aula del
siguiente modo:

El uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacidn se utilizard como recurso

didactico de aproximacion a pequefios programas CAD.

La educacion para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la diversidad

como fuente de riqueza estd presente en todo el proceso de ensefianza, y enlaza con el bienestar

emocional del alumnado y con la mejora de la convivencia escolar.

Las técnicas y estrategias propias de expresidn oral y escrita, a través de los didlogos de

clase, la exposicién de conocimientos tedricos y el razonamiento de problemas.

A lo largo de todo el curso se realizan actividades que fomentan la comprensidn lectora, a

través de la lectura y razonamiento sobre textos explicativos y enunciados de problemas.

Con el fin de fomentar el emprendimiento se incorporardn elementos curriculares

orientados al desarrollo y afianzamiento de aptitudes como la autonomia, la iniciativa, el trabajo en
equipo, la confianza en uno mismo y el sentido critico. Por la naturaleza de la propia asignatura, se
orientara sobre todo a la plantacién de proyectos personales.

Se trabajardn también valores que sustentan la libertad, la justicia, la igualdad, la paz, la

democracia, la pluralidad, el respeto a los derechos humanos y al Estado de derecho, y el

rechazo al terrorismo y a cualquier tipo de violencia.

Ademas, el departamento tiene presente también la transversalidad, a lo largo del curso, en
el disefio de actividades complementarias y extraescolares y en la preparacién de materiales que se
consideran utiles para tratar estos temas.

Se respetaran los principios basicos del aprendizaje, en funcién de las caracteristicas del
alumnado, y se tendrd en cuenta lo establecido en los articulos 11 y 12 junto a los anexos ILLA y llI
del Decreto 40/2022 de 29 de septiembre por el que se establece la ordenacidon y el curriculo
Bachillerato en la comunidad de Castilla y Ledn.

La etapa de bachillerato supone una fase mas en la educacidon de la persona tras la
culminacion de la educacidn secundaria obligatoria, que aporta al estudiante una formacion que le
acompafiard en su camino a la madurez y a la iniciacion al transito a la vida adulta. Para el logro de
la finalidad y los objetivos de la etapa de bachillerato se requiere una metodologia didactica que
deberd estar fundamentada, como en el resto de las etapas educativas, en principios basicos del
aprendizaje por competencias. Dicho modelo de educacién por competencias tiene como fuentes
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ultimas las Recomendaciones de la Unién Europea y las propias competencias clave que, a su vez,
se asientan en tres principios comunes para desarrollar en el alumnado: la actuacion auténoma, la
interaccidn con grupos heterogéneos y el uso interactivo de herramientas.

Por medio de una perspectiva inclusiva que tenga en cuenta la diversidad del alumnado se
garantizara la personalizacidon del aprendizaje que asegure la igualdad de oportunidades. Para ello,
se dara respuesta a las dificultades que pudieran surgir y se facilitara el acceso al aprendizaje a
través del diseno de situaciones de aprendizaje que desplieguen en el aula un amplio abanico de
estrategias, actividades, materiales y agrupamientos, favorezcan la implicacidon del alumnado vy
respeten y den respuesta a las necesidades a través de la aplicacidon de los principios de Disefio
Universal de Aprendizaje (DUA), consiguiendo el maximo desarrollo personal de todo el alumnado.

Por otro lado, la metodologia de la asignatura en Bachillerato no puede olvidar su funciéon
preparatoria para la Universidad o la Formacion Profesional de Grado superior. En este sentido, se
fomentara el trabajo auténomo del alumno, potenciando las técnicas de indagacién e investigacion
y las aplicaciones y transferencias de lo aprendido en la vida real. Por otro lado, el proceso de
aprendizaje favorecera la capacidad del alumnado para aprender por si mismo, la autonomia
personal y el desarrollo de procesos de metacognicidn. En este sentido, se potenciara la resiliencia,
la capacidad de adaptacién, aprendiendo a afrontar situaciones de frustracién, desarrollando la
confianza en si mismo, la gestion emocional, la escucha activa y el respeto de distintos puntos de
vista o creencias de los demas. El trabajo en equipo y la colaboracién seran principios esenciales en
el aprendizaje, que favorezcan en el alumnado el desarrollo de habilidades sociales para afrontar su
preparacion al ambito profesional. Del mismo modo, para abordar estos principios y enfoque de
aprendizaje tiene especial trascendencia el trabajo en equipo del profesorado que garantice la
coordinacién entre los docentes de la misma etapa y facilite el aprendizaje interdisciplinar, asi como
la coordinacidon con los docentes de la etapa educativa anterior, favoreciendo la continuidad del
proceso educativo del alumnado y una transicion positiva.

En cuanto a los estilos de ensefianza, uno de los elementos clave en el modelo de ensefianza
por competencias es despertar y mantener la motivacién del alumnado, lo que implica un
planteamiento del papel del alumnado, activo y auténomo, consciente de ser el responsable de su
aprendizaje. La motivacidn se relaciona directamente con el rendimiento académico del alumnado,
por lo que el profesorado deberd plantear actividades y tareas que fomenten esa motivacién e

implicacion.

Se potenciard la realizacidon de tareas cuya resolucidon suponga un reto para el alumno, de
manera que se potencie su autonomia y se valore el esfuerzo ante el trabajo.

En cuanto a las estrategias metodoldgicas y técnicas, en el disefio del proceso de ensefianza-
aprendizaje es conveniente que el docente organice su prdactica en torno a una serie de técnicas y
estrategias metodoldgicas, que deben adaptarse tanto al grado de madurez del alumnado como al
tipo de materia, el tiempo, los espacios y los recursos didacticos disponibles. Deben combinarse
dentro del aula diversas estrategias metodoldgicas, que responderan a caracteristicas muy definidas
en su seleccién: en primer lugar, se adaptaran a las diferentes capacidades y estilos de aprendizaje
del alumnado. En segundo lugar, deberdn promover la motivacion, para lo cual se optara por las
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gue convierten al alumnado en protagonista, lo mas auténomo posible, del proceso de aprendizaje.
En tercer lugar, deberdn potenciar la interaccién entre los estudiantes, ayudando a generar un
ambiente favorable dentro del aula que favorezca las estructuras de aprendizaje cooperativo, en las
que, a través de la resolucién conjunta de las tareas, los miembros del grupo compartan vy
construyan el conocimiento mediante el intercambio de ideas. Finalmente, las estrategias
adoptadas deberdn contribuir a que el alumnado transmita lo aprendido, como medio para
favorecer la funcionalidad del aprendizaje adquirido.

En la dindmica de clase se seguiran, pues, las siguientes estrategias:

e Estrategias expositivas, acompaiadas de actividades de aplicacidn, que posibiliten la conexién de
los nuevos conocimientos con los que ya tiene el alumno.

e Estrategias de indagacion por parte de los alumnos: trabajos de investigacidn, exposiciones,
coloquios, debates.

e Estrategias concernientes a la seleccién y el uso de las nuevas tecnologias de la informacién y la
comunicacion, que son hoy en dia herramientas metodolégicas atractivas, muy utiles en nuestra
asignatura para tratar los contenidos referidos a programas CAD.

En cuanto a los tipos de agrupamientos, en la etapa de bachillerato, al igual que en otras

etapas, la variable grupo puede ser clave en el logro académico. El grupo es determinante en varias
facetas: es fuente estimulos que impacta en los niveles de ajuste afectivo de cada uno de sus
integrantes, determina el clima de convivencia, marca la madurez en el desarrollo de las relaciones
sociales y agrupa al alumnado segun sus incipientes intereses profesionales y académicos. Teniendo
en cuenta dichos aspectos, la variable grupo admite diversas consideraciones como recurso
metodolégico. El trabajo individual debe alternar con el trabajo cooperativo y en equipo (ya sea en
parejas, pequefio o gran grupo), adecuadamente planificado, puesto que este es una via de primer
nivel para la adquisicion de ciertos aprendizajes, independientemente de sus aportaciones en el
desarrollo emocional, social y de otro tipo. Ese trabajo colaborativo y en equipo lleva asociada
habitualmente la incorporacién de actividades y tareas de naturaleza diversa en su presentacion,
desarrollo, ejecucién y formato, que contribuyen a fomentar las relaciones entre aprendizajes, a
facilitar oportunidades de logro a todos y a mejorar la motivacion. De esta manera, estos
agrupamientos se realizaran de manera flexible adaptados al desarrollo de las actuaciones previstas.

Acerca de los espacios, nos gustaria que fuesen dinamicos y organizados de manera variable
y adaptable, tal y como expresa la LOMLOE; sin embargo, nuestros grupos de bachillerato son muy
numerosos (26 alumnos) y esta circunstancia impide poder hacer de nuestras aulas espacios
flexibles.

En cuanto a la gestién de los tiempos, el alumnado asumird un desempeno activo durante la
mayor parte del tiempo. Para ello las estructuras de la sesidon podran ser muy variadas: desde el
sistema clasico de inicio de clase para al abordaje de los aspectos tedricos que da paso al resto de
la sesién de trabajo, a la generalizacidn de la fase final de la sesién con cardcter conclusivo en la que
se presenta el resultado de la sesién de trabajo por parte del alumnado. En todo caso, deberan
tenerse en cuenta los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado para adaptar las actividades o
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tareas a su capacidad de atencién y trabajo.

El centro dispone de un aula especifica para la asignatura Dibujo Técnico. Se halla equipada
con mesas de dibujo dispone de diverso material de trabajo (instrumentos y material fungible),
material de consulta y un equipo informatico.

Los alumnos no tendrdan libro y llevaran a cabo la materia con ayuda de material especifico,
ejercicios, ldaminas, fotocopias... facilitado por el profesor adecuado a su nivel y al curriculo oficial.

Por tanto el Departamento de Dibujo Técnico, se ha planteado como un elemento mas de la
evaluacién de Bachillerato, la elaboracién de un dossier, como un documento que se llevard a cabo
durante todo el curso y que nos servira como una herramienta de profundizaciéon y con un fin
investigador asi también como un elemento de comunicacién mds para intercambiar informacion
con otros companieros.

Este dossier constard con cardcter general de la recopilacion de material que se llevara a
cabo durante el curso como apuntes, resolucién de problemas geométricos etc. Y concretamente,
con la intencién de potenciar la autonomia del alumno, de un proyecto de investigacién con un
contenido de caracter sociocultural vinculado con la arquitectura o la ingenieria, que sera elegido
por el propio alumno.

No se prevé la realizacién de actividades extraescolares. No obstante, a lo largo del curso, es
posible que algun organismo o institucidn haga alguna oferta de participaciéon en alguna actividad
que, si es de nuestro interés para este nivel, podra ser realizada.

Los procedimientos que se utilizaran para valorar el grado de consecucion de los indicadores
de logro consistira en diferentes técnicas, variadas para facilitar y asegurar la evaluacién integral del
alumnado, ademas de la valoracidn objetiva. Se incluiran propuestas contextualizadas y realistas, se
propondran diferentes situaciones de aprendizajes y admitiran su adaptacion a la diversidad de
alumnado.

Las técnicas que se van a emplear son:

e Observacion continua en clase de diferentes aspectos evaluables, como el trabajo diario,
participacioén, asistencia y la actitud hacia la asignatura.
¢ La revision de los trabajos de los alumnos, tanto individuales como de grupo, tanto de clase
como de casa.
e La elaboracion de pruebas objetivas sobre los contenidos del curriculo.
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e Elaboraciéon de pruebas escritas o trabajos investigacidn a propdsito de trabajos
preestablecidos.

e Realizacion de ejercicios de geometria con pulcritud y limpieza.

¢ Se considera imprescindible mostrar buena disposicién hacia la asignatura, con esfuerzo de
interés personal y realizar todas aquellas tareas que el profesor encomiende y que vayan
encaminadas a la aprendizaje de la materia.

Por otro lado, la evaluacidn serd continua sin perjuicio de la realizacién, a comienzo de curso,
de una evaluacion inicial. En todo caso, la unidad temporal de programacion sera la situacion de
aprendizaje. Las técnicas e instrumentos deberan aplicarse de forma sistematica y continua a lo
largo de todo el proceso educativo, utilizando indistintamente, heteroevaluacion, autoevaluacion y
coevaluacién.

Para la concrecién de la evaluacién de Dibujo Técnico |, se fijan los siguientes porcentajes
por trimestre:

En cada trimestre se realizardn 1 6 2 pruebas sobre los contenidos impartidos y
desarrollados en dicho periodo mediante la resolucién de problemas. Estas
pruebas podran ser tedricas, practicas, o tedrico- practicas, dando preferencia a

las cuestiones practicas.

Pruebas

Valoracién de los dossiers cada trimestre:

A. Apuntes y notas de clase elaborados por los
alumnos.

B. Laminas y ejercicios pautados por el
Departamento.

Se valorara:
Lenguaje 1. Correcta utilizacidn de las herramientas propias de

Grafico-plastico la asignatura, y la capacidad de sintesis de los
contenidos impartidos durante el curso.

2. Aportacion de ejercicios o material grafico
complementario que se destaque por su caracter
creativo y/o de investigacion.

El dossier se valorara si la media de las pruebas es
de 4 o superior.

Un 15% de faltas no justificadas por evaluacion podra suponer el suspenso automatico de la
misma, por lo que el alumno debera realizar un examen global de la evaluacién o del curso entero,
al final de curso en las fechas que se establezcan.

La nota final del trimestre se obtendra de la media de los tres apartados anteriores.
La nota final del curso se obtendra por media de las notas de las tres evaluaciones.

Redondeos: En la nota del boletin del primer y segundo trimestre, la nota se trunca, siendo
asiun 5,4 =5,5,5= 5, 5,8=5..., Eso si, conservandose la nota con decimales para la obtencién por
media de la nota global de final de curso.
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Programacion Didactica 1° y 2° de Dibujo Técnico

Se realizara redondeo matematico en la nota final, por lo que se sube de unidad al llegar a
cinco décimas. Asi, 4,4 es 4. 4,8 es 5. Si en algun trimestre no se evaluara alguno de esos apartados,
su porcentaje se repartird entre los otros apartados.

La relacidn entre los criterios de evaluacién y los criterios de calificacion queda recogida en
la tabla siguiente:

CRITERIOS DE CALIFICACION DE DIBUJO TECNICO |

CE1l

1.1 Analizar, a lo largo de la historia, la relacién entre las matematicas y el dibujo 29
geométrico valorando su importancia en diferentes campos como la arquitectura o la 2%
ingenieria, desde la perspectiva de género y la diversidad cultural, empleando °
adecuadamente el vocabulario especifico técnico y artistico.

CE2

2.1 Solucionar graficamente calculos matematicos y transformaciones basicas
aplicando conceptos y propiedades de la geometria plana.

10 %

2.2 Trazar graficamente construcciones poligonales basandose en sus propiedades y 10 % 30 %
mostrando interés por la precision, claridad y limpieza. 0

2.3 Resolver graficamente tangencias y trazar curvas aplicando sus propiedades con
rigor en su ejecucion. Indicando graficamente la construccion auxiliar utilizada. Los 10 %
puntos de enlace y la relacion entre sus elementos.

CE3

3.1 Relacionar los fundamentos y caracteristicas de los sistemas de representacion con
sus posibles aplicaciones al dibujo técnico, seleccionando el sistema adecuado al

e . . o . . . - 29
objetivo previsto, identificando las ventajas e inconvenientes en funcién de la %
informacion que se desee mostrar y de los recursos disponibles.
3.2 Representar en el sistema diédrico elementos basicos en el espacio determinando 10 %
.y . . ez . . (0]
su relacidn de pertenencia, posicién y distancia.
3.3 Representar e interpretar elementos basicos en el sistema de planos acotados o
. 2%
haciendo uso de sus fundamentos.
40 %
3.4 Definir elementos y figuras planas en sistemas axonométricos valorando su 10 %
(o]

importancia como métodos de representacion espacial.

3.5 Dibujar perspectivas de formas tridimensionales a partir de piezas reales o
definidas por sus proyecciones ortogonales, seleccionando la axonometria adecuada,
disponiendo la posicion de los ejes en funcidn de la importancia relativa de las caras 10 %
que se deseen mostrar y utilizando en su caso los coeficientes de reduccion
determinados.

3.6 Dibujar elementos en el espacio empleando la perspectiva conica, adaptando y
organizando sus conocimientos, destrezas y actitudes para resolver con creatividad y 2%
eficacia una produccién técnico-artistica propia.
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Programacion Didactica 1° y 2° de Dibujo Técnico

3.7 Valorar el rigor grafico del proceso, a través de la claridad, la precision y el proceso
de resolucidn y construccion grafica.

4.1 Documentar graficamente objetos sencillos mediante sus vistas acotadas aplicando
la normativa UNE e ISO en la utilizacién de sintaxis, escalas y formatos, valorando la
importancia de usar un lenguaje técnico comun.

4 %

10 %

4.2 Utilizar el croquis y el boceto como elementos de reflexidn en la aproximacién e
indagacion de alternativas, ofreciendo soluciones a los procesos de trabajo.

5%

4.3 Valorar la normalizacién como convencionalismo para la comunicacidon universal
que permite simplificar los métodos de produccion.

1%

4.4 Aplicar las normas nacionales europeas e internacionales relacionadas con los
principios generales de representacion, formatos, escalas, acotacion y métodos de
proyeccion, considerando el Dibujo Técnico como lenguaje universal, valorando la
necesidad de conocer su sintaxis, utilizando de forma objetiva para la interpretacion de
planos técnicos y para la elaboracion de bocetos, esquemas, croquis y planos.

5.1 Crear figuras planas y tridimensionales mediante programas de dibujo vectorial,
usando las herramientas que aportan y las técnicas asociadas.

10 %

1%

26 %

5.2 Recrear virtualmente piezas en tres dimensiones aplicando operaciones algebraicas
entre primitivas para la presentacién de proyectos en grupo.

1%

2%

TOTAL: 100 %

* DIBUJO TECNICO II
CRITERIOS DE C TECNICO Il

1.1 Analizar la evolucion de las estructuras geométricas y elementos técnicos en la

propiedades y métodos de construccién, mostrando interés por la precisién.

) o . . . 1%
arquitectura e ingenieria contemporaneas, valorando la influencia del progreso 1%
tecnoldgico y de las técnicas digitales de representacion y modelado en los campos de °
la arquitectura y la ingenieria, con actitud abierta y participativa.
2.1 Construir figuras planas aplicando transformaciones geométricas y valorando su 5 9%
o . . (o]
utilidad en los sistemas de representacion.
2.2 Relacionar las transformaciones homoldgicas con sus aplicaciones a la geometria
planay a los sistemas de representacion, valorando la rapidez y exactitud en los 8% 31%
trazados que proporciona su utilizacion.
2.3 Resolver tangencias aplicando los conceptos de potencia con una actitud de rigor 9%
. .z (o]
en la ejecucion.
2.4 Trazar curvas conicas, sus rectas tangentes e intersecciones de rectas aplicando 9 9%
(o]
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CE3

3.1 Valorar la importancia del dibujo a mano alzada, para desarrollar la “visién
espacial” y como proceso imprescindible para analizar la posicidn relativa entre rectas,
planos y superficies, identificando sus relaciones métricas y solucionando los
problemas de representacién de cuerpos o espacios tridimensionales, con actitud
critica.

3.2 Resolver en sistema diédrico problemas geométricos mediante abatimientos, giros
y cambios de plano, reflexionando sobre los métodos utilizados y los resultados
obtenidos.

4 %

9%

3.3 Representar cuerpos geométricos y de revolucién aplicando los fundamentos del
sistema diédrico, determinando las relaciones métricas entre sus elementos, las
secciones planas principales y la verdadera magnitud o desarrollo de las superficies
gue los conforman.

9%

3.4 Recrear la realidad tridimensional mediante la representacion de sélidos en
perspectivas axonométrica y cdnica, aplicando los conocimientos especificos de dichos
sistemas de representacion.

3.5 Desarrollar proyectos graficos sencillos utilizando el sistema de planos acotados,
estableciendo relaciones de metodologia y forma con el Sistema Diédrico.

9%

5%

3.6 Valorar el rigor grafico del proceso, a través de la claridad, la precision y el proceso
de resolucidn y construccidn gréfica.

4%

40 %

CE4

4.1 Elaborar la documentacion grafica apropiada a proyectos de diferentes campos,
formalizando y definiendo disefios técnicos empleando croquis y planos conforme a la
normativa UNE e ISO, valorando la proporcionalidad, rapidez y limpieza, con actitud
proactiva y reflexiva.

10 %

4.2 Valorar la normalizacién como convencionalismo para la comunicacién universal
conociendo su sintaxis y utilizandolo de forma objetiva, permitiendo simplificar los
métodos de produccién, asegurar la calidad de los productos, posibilitar su distribucién
y garantizar su utilizacidn por el destinatario final, con actitud critica y objetiva.

10 %

20 %

CES

5.1 Integrar el soporte digital en la representacién de objetos y construcciones
mediante aplicaciones CAD, valorando las posibilidades que estas herramientas
aportan al dibujo y al trabajo colaborativo.

2%

5.2 Adquirir destrezas en el manejo de herramientas y técnicas en 2Dy 3D,
aplicandolas a la realizacién de proyectos de forma individual o colectiva.

2%

5.3 Realizar la exportacion, importacion e impresion de los proyectos realizados en
soporte digital, trabajando colaborativamente.

2%

5.4 Realizar de forma individual y colectiva proyectos sencillos de ingenieria o
arquitectodnicos, valorando la exactitud, rapidez y limpieza que proporciona la
utilizacion de aplicaciones informaticas, planificando de manera conjunta su desarrollo,
revisando el avance de los trabajos con actitud critica y reflexiva, aprovechando las
posibilidades que las herramientas.

2%

8%

TOTAL: 100 %
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* Situaciones de aprendizaje, criterios e instrumentos de evaluacion

- DIBUJO TECNICO |

S.A.

Criterios de ev.

Instrumentos de ev.

S.A. 1. Materiales y trazados geométricos
bésicos. Los origenes de la geometria.
Lugar geométrico Arco capaz

Competencia especifica 1: 1.1.
Competencia especifica 2: 2.1.

- Observacién directa

- Ejercicios y trabajos practicos

- Pruebas escritas y cuestionarios
- Registros y Rubricas

S.A. 2. Poligonos. Trazado, aplicaciones y
decoracién Arte y Geometria: STEAM

S.A.3 Proporcionalidad, equivalencia,
homotecia y Semejanza

S.A. 4. Tangencias y enlaces. Curvas
Técnicas

Competencia especifica 1: 1.1.
Competencia especifica 2: 2.1.

2.2 Competencia especifica 4:
4.2

Competencia especifica 1: 1.1.
Competencia especifica 2: 2.1.

2.2 Competencia especifica 4:
4.2

Competencia especifica 1: 1.1.
Competencia especifica 2: 2.1.
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- Observacién directa

- Ejercicios y trabajos practicos

- Proyecto fotografico y ejercicios
de disefio

- Pruebas escritas y cuestionarios
- Registros y Rubricas

- Observacion directa

- Ejercicios y trabajos practicos

- Pruebas escritas y cuestionarios
- Registros y Rubricas

Observacién directa

- Ejercicios y trabajos practicos

- Pruebas escritas y cuestionarios
- Registros y Rubricas

S.A.5. Fundamentos y evolucidn histdrica
de los Sistemas de Representacion.
Perspectivas: STEAM

Competencia especifica 1: 1.1.

Competencia especifica 4: 4.2

Observacién directa

- Ejercicios y trabajos practicos

- Pruebas escritas y cuestionarios
- Registros y Rubricas

S.A. 6. Sistema diédrico

Competencia especifica 3: 3.1
3.5 Competencia especifica 4:
4.2

- Observacion directa

- Ejercicios y trabajos practicos

- Pruebas escritas y cuestionarios
- Registros y Rubricas

S.A.7 Sistema de Planos acotados

Competencia especifica 3: 3.3
35

Observacion directa
- Ejercicios y trabajos practicos
- Registros y Rubricas

S.A. 8 Sistemas axonométricos

Competencia especifica 3: 3.2
3.5
Competencia especifica 4: 4.2

Observacién directa

- Ejercicios y trabajos practicos

- Pruebas escritas y cuestionarios
- Registros y Rubricas
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S.A. 9 Sistema cdnico Perspectivas: STEAM

3.5

Competencia especifica 3: 3.4

Competencia especifica 4: 4.2

- Observacién directa

- Ejercicios y trabajos practicos

- Pruebas escritas y cuestionarios
- Proyecto fotografico y ejercicios
de disefio

- Proyecto colaborativo

- Registros y Rubricas

S.A. 10. Normalizacién y acotacion Arte y
geometria: STEAM

3.5

4.2

Competencia especifica 3: 3.1

Competencia especifica 4: 4.1

- Observacién directa

- Ejercicios, proyectos y trabajos
practicos

- Pruebas escritas y cuestionarios
- Registros y Rubricas

S.A.11 Geometria y Sistemas Cad. Dibujo
vectorial 2D y 3D Arte y geometria: STEAM

5.2

Competencia especifica 5: 5.1

Observacion directa
- Trabajos practicos y proyectos
colaborativos

S.A. ‘ Criterios de ev. Instrumentos de ev.
S.A. 1. Materiales y trazados Competencia especifica 1: 1.1. - Observacién directa
geométricos basicos. Competencia especifica 2: 2.1. - Ejercicios y trabajos practicos
- Pruebas escritas y cuestionarios
- Registros y Rubricas
S.A. 2. Homologia y afinidad. Aplicacion | competencia especifica 1: 1.1. - Observacién directa
enla res?lucpn de problemas en By Competencia especifica 2: 2.1. - Ejercicios y trabajos practicos
geometria y sistemas de representacion ) ) )
2.2 - Pruebas escritas y cuestionarios
Competencia especifica 4: 4.2 - Registros y Rubricas
S.A. 3. Potencia de un punto y su Competencia especifica 1: 1.1. - Observacion directa
aplicacién en tangencias. Competencia especifica 2: 2.1. - Ejercicios y trabajos practicos
2.2 - Pruebas escritas y cuestionarios
Competencia especifica 4: 4.2 - Registros y Rubricas
S.A. 4. Curvas conicas: elipse, hipérbolay | competencia especifica 1: 1.1. Observacién directa
parabola Competencia especifica 2: 2.1. - Ejercicios y trabajos practicos
2223 - Pruebas escritas y cuestionarios
- Registros y Rubricas
S.A. 5. Sistema diédrico: figuras, Competencia especifica 1: 1.1. Observacion directa
abatimientos, verdaderas magnitudes, Competencia especifica 4: 4.2 - Ejercicios y trabajos practicos

giros, cambios de plano, angulos.
Poliedros, cuerpos geométricos de
revolucidn: secciones y verdaderas
magnitudes.

- Pruebas escritas y cuestionarios
- Registros y Rubricas
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S.A. 6. Planos acotados: cubiertas, Competencia especifica 3: 3.1 3.5 | - Observacién directa

desmontes y terraplenes. Competencia especifica 4: 4.2 - Ejercicios y trabajos practicos

- Pruebas escritas y cuestionarios
- Registros y Rubricas

S.A. 7. Sistema axonométrico: figuras y Competencia especifica 3: 3.3 3.5 | Opservacién directa

solidos. - Ejercicios y trabajos practicos

- Registros y Rubricas

S.A. 8. Sistema conico: representacion de | competencia especifica 3: 3.2 3.5 | Observacion directa

sélidos. Competencia especifica 4: 4.2 - Ejercicios y trabajos practicos

- Pruebas escritas y cuestionarios
- Registros y Rubricas

S.A. 9. Normalizacion: representacion de | competencia especifica 1: 1.1. Observacion directa
plizas, croquizado y acotacion. Cortes y Competencia especifica 4: 4.2 - Ejercicios y trabajos practicos
roturas.

- Pruebas escritas y cuestionarios
- Registros y Rubricas

S.A. 10. Aplicacion CAD. Modelado e Competencia especifica 3: 3.1 3.5 | - Observacion directa

impresion en 3D. Competencia especifica 4: 4.2 - Ejercicios y trabajos practicos

- Pruebas escritas y cuestionarios
- Registros y Rubricas

En el mundo de la educacién, nuestras aulas se llenan de estudiantes Unicos, cada uno con
sus propias peculiaridades. Pero independientemente de sus diferencias, todos merecen una
educacion inclusiva y de calidad, adaptada a sus necesidades y caracteristicas individuales. Es por
ello, que los centros educativos deben tomar medidas para asegurarse que todo el alumnado
desarrolle las competencias previstas en el perfil de salida y la consecucién de los objetivos de la

educacion secundaria obligatoria, sin importar quiénes son ni cdmo aprenden.

En este sentido, la implementacién de los
nos brinda recomendaciones para seleccionar situaciones y actividades que sean
apropiadas para todo el alumnado, teniendo en cuenta la diversidad presente en las aulas, usando
procesos pedagdgicos flexibles y accesibles, que integren a todos los estudiantes.

Al alumno con y al debemos motivarlos. Si es necesario,
les proporcionaremos actividades de refuerzo y consolidacién y una supervision mayor, para
desarrollar su autonomia, autoestima y bienestar emocional.

En el caso del , €s preciso que se le
enriguezcan las experiencias de aprendizaje por medio de materiales y recursos didacticos variados,
de ampliacidn, para profundizar o investigar con el asesoramiento y supervisién del profesor, sobre
temas relacionados con aptitudes en que su capacidad sobresalga respecto a sus compafieros. Para
ellos, usaremos metodologias de trabajo cooperativo y actividades novedosas e interesantes,
ademas de realizar trabajos interdisciplinares.
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Para atender a la diversidad del aula aplicamos las siguientes medidas:

e Llevamos a cabo actividades con diferentes niveles de complejidad y ofreceremos alternativas y
diversos enfoques de aprendizaje, teniendo actividades de refuerzo, consolidacion y ampliacién,
asegurando asi la igualdad de oportunidades y la inclusién educativa.

e Utilizamos multiples formas y recursos de representacion, teniendo en cuenta las diferentes vias
de acceso y procesamiento de la informacion. Promovemos diferentes modelos de participacion
e implicacién con agrupamientos variados, y brindamos retroalimentacién y apoyo para superar
obstaculos, como el uso de la tutoria entre iguales. De esta manera, nuestro enfoque pedagégico
se basa en un modelo competencial que resalta y fomenta las habilidades y fortalezas de cada
persona, mejorando la calidad del aprendizaje y promoviendo el desarrollo de cualidades
personales asi como la madurez, autonomia, autoestima y bienestar emocional.

e Cuando detectamos dificultades de aprendizaje, podemos realizar adaptaciones en la agrupacién
de estudiantes, e incluso modificar actividades que se realicen de forma individual. Sin embargo,
es importante destacar que la adaptacion se realiza dentro del aula y no modifica la tarea en su
totalidad, sino que se ajusta a las expectativas vy facilita los procesos, favoreciendo la flexibilidad
y el uso de metodologias alternativas tanto en la ensefianza como en la evaluacién.

En el caso de que algun alumno/a no pueda asistir a clase durante un periodo de tiempo
largo, el profesor/a pondrd en conocimiento del mismo/a la materia avanzada en su ausencia y se
le proporcionaran ejercicios practicos sobre los contenidos dados, con la finalidad de que pueda
alcanzar los objetivos previstos en el drea. A su vuelta a clase, siempre que la situacién lo requiera,
se utilizardn métodos de ensefianza-aprendizaje que permitan ayuda individualizada y estrategias

didacticas apropiadas en cada caso.

S.A.1 | S.A.2 | SAA.3 | S.A.4 | S.A.5|S.A.6 | S.A.7 | S.A.8 | S.A.9 |S.AA10 | S.A. 11

Septiembre X X

Octubre

Noviembre

Diciembre X X

Enero X

Febrero X

Marzo X X

Abril X X
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Mayo

Junio

* DIBUJO TECNICOII

S.A. 1 S.AA.2 | SAA3 S.A.4 S.A.5 | S.A.6 S.A.7 S.A. 8 S.A.9 S.A. 10

Septiembre X X

Octubre

Noviembre

Diciembre X X

Enero X

Febrero X

Marzo X X

Abril

Mayo

Junio

N. Orientaciones para la evaluacion de la programacion de aula y de la practica
docente
La programacion se someterd a evaluacion periédicamente a través de las Reuniones de

Departamento, especialmente las que se produzcan tras las sesiones de evaluacion. A final de curso,
serd preciso valorar si se han logrado los objetivos propuestos, y depurar los aspectos que sean
susceptibles de mejora de cara a la confeccidon de programaciones en los cursos siguientes. Los
indicadores de logro que se usardn para valorar la programacion seran los siguientes, extraidos y
adaptados de la ORDEN EDU/362/2015:

A) Resultados de la evaluacién del curso en la materia.

B) Adecuacién de los materiales y recursos didacticos, y la distribucidon de espacios y
tiempos a los métodos didacticos y pedagdgicos utilizados.

C) Contribucién de los métodos diddcticos y pedagdgicos a la mejora del clima de aula y de
centro.

En funcion de los resultados obtenidos, valorados a partir de los pardmetros sefialados en
los puntos A, By C que preceden, se tomardn las decisiones didacticas y metodoldgicas que sean de
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mayor interés para el funcionamiento del centro y con el fin de que los alumnos aprendan lo maximo
posible.

Puesto que hay diferentes tipos de pruebas y actividades, cada una de ellas podrd tener una
forma distinta de recuperacién. Asi, las actividades prdacticas propuestas semanalmente pueden ser
repetidas a voluntad del propio alumno o del profesor si en una primera entrega no se obtuvo el
resultado adecuado.

Sila nota de una evaluacién es suspensa, se hara un examen de recuperacion. Si es la primera
evaluacion la suspensa, serd a principios/mediados de la segunda, si es la segunda evaluacion, a
principios/mediados de la tercera, y si es la tercera, a final de dicha tercera evaluacion. En estos
casos, la nota maxima sera un 5.

Si la media de las tres evaluaciones da un resultado negativo, el alumno se examinara de
toda la asignatura. En este caso, la nota mdxima serd un 5.

Serd posible la realizaciéon de exdmenes de subir nota en el ultimo trimestre, de cara a la
obtencion de la final.

Si la nota de junio es suspensa, el alumno se examinara de toda la asignatura en la prueba
extraordinaria de Septiembre.

Los alumnos que cursen este 22 curso y tengan la materia suspensa de 19, realizardn una
prueba trimestral sobre los contenidos del curso pendiente.

Los alumnos que pierdan el derecho a evaluacién continua por faltas de asistencia, tal y
como recoge el Reglamento de Régimen Interior del Centro, seran evaluados del siguiente modo:

- Si la pérdida de evaluacidn es trimestral, realizaran una prueba sobre los contenidos
correspondientes a ese trimestre.

- Sila pérdida de evaluacidn es anual, realizardn una prueba en mayo que abarcara todos los

contenidos de la materia o mddulo.

El alumnado con la asignatura pendiente cursos anteriores seguira el plan de recuperacién
gue proponga el departamento. Si en el curso inmediatamente superior no cursa la asignatura de
Educacién Plastica, Visual y Audiovisual, los estudiantes realizardn las tareas que se les
encomienden (laminas) y ademas un examen de minimos, y se hara media aritmética entre ambas
notas. La no presentacion de los trabajos excluye la posibilidad de realizar el examen. Si en el curso
gue estd matriculado el alumno existe la asignatura, y el alumno la cursa, se entiende que la

asignatura queda recuperada al aprobar la del curso correspondiente.
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Los alumnos que pierdan el derecho a evaluacién continua por faltas de asistencia, tal y
como recoge el Reglamento de Régimen Interior del Centro, seran evaluados del siguiente modo:

¢ Si la pérdida de evaluacion es trimestral, realizardn una prueba sobre los contenidos
correspondientes a ese trimestre.

¢ Sila pérdida de evaluacién es anual, realizaran una prueba en Junio que abarcard todos los
contenidos de la materia o mddulo.

Segun ORDEN EDU/425/2024, de 9 de mayo, por la que se desarrolla la evaluacién, la promocion
y la titulacién en el Bachillerato en la Comunidad de Castilla y Ledn Articulo 13. Procedimiento de
reclamacion ante el centro educativo sobre los resultados de la evaluacidn al final de curso y sobre

las decisiones de promocién o titulacidn.

1. En el supuesto de que tras las oportunas aclaraciones exista desacuerdo, el alumno o alumna o,
en caso de que fuese menor de edad, los padres, madres o personas que ejerzan la tutela legal del
alumnado podran formular reclamaciones sobre los resultados de la evaluacion final ordinaria 'y,
en su caso, de la evaluacidn final extraordinaria. Igualmente, podran formular reclamaciones sobre
las decisiones de promocidn que se adopten al finalizar primer curso o sobre las decisiones de

titulacién que se adopten al finalizar segundo curso.

2. La reclamacion debera formularse mediante escrito dirigido a quien ejerza la direccién del
centro, y contendrd cuantas alegaciones justifiquen la disconformidad con las calificaciones finales
o con la decisidn de promocidn o titulacidn adoptada. Una vez presentada en el centro, la

reclamacion serd tramitada a través de quien ejerza la jefatura de estudios.

3. El plazo para formular la reclamacién sera de dos dias habiles contados a partir del dia siguiente
a la comunicacién de los resultados de la evaluacion final ordinaria y de la evaluacion final
extraordinaria o, en su caso, de la decisién de promocidn o titulacién, sin que en ningun caso
pueda formularse después del 5 de julio. El centro deberd informar al alumno o alumna o, en caso
de que fuese menor de edad, a los padres, madres o personas que ejerzan la tutela legal del

alumnado de este derecho, asi como del plazo en el que pueden realizarse las reclamaciones.
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4. Cuando la reclamacidn verse sobre la calificacion final obtenida en las materias, quien ejerza la
jefatura de estudios la trasladard a quien ejerza la jefatura del departamento de coordinaciéon
didactica responsable de la materia con cuya calificacién se manifiesta el desacuerdo, y
comunicarad tal circunstancia a quien ejerza la tutoria del grupo. El departamento de coordinacion
didactica correspondiente procedera al estudio de la misma y elaborara un informe motivado que
recoja la descripcién de hechos y actuaciones previas que hayan tenido lugar, el andlisis realizado
conforme a lo establecido en el parrafo siguiente, asi como la propuesta vinculante de
modificacion o ratificacién de la calificacion final objeto de revisidn. Dicho informe serd firmado
por quien ejerza la jefatura del departamento. De todo ello se dejara constancia en el libro de

actas del departamento de coordinaciéon didactica.

Para la elaboracién del informe, el profesorado del departamento de coordinacion didactica,
teniendo en cuenta lo establecido en la respectiva programacion didactica en relacién con los
apartados 2 al 7 del articulo 31 del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre, prestara especial

consideracion a:

La correcta aplicacion de los criterios de evaluacion sobre los que se ha llevado a cabo la

evaluacién del proceso de aprendizaje del alumno.
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