EIES “Virgen del Espino” Programacion Didactica Curso 2022/2023 (LOMCE)

E "IES Virgen del Espino”

PROGRAMACION DIDACTICA

2° y 4° ESO - LOMCE

DEPARTAMENTO: MATEMATICAS




e
Y
L IES *“ Virgen del Espino” Programacion Diddctica Curso 2022/2023 (LOMCE)

INDICE

PROGRAMACION GENERAL: ...ooooooooiiiiiiiiiimiiinnnsssennesesssssssssssssssssmssssssssssesssssessssssssssnnes 3
A. Miembros del departamento y materias que imparten. ..........cccccevuvvviviriiiciiicicncnnes 3
B, INtrodUCCION. ..o 3
C. Perfil de cada una de las competencias clave...........cccoviiiininiiiinniiinniiinen. 7
D. Concrecidn de elementos transversales que se trabajaran en cada materia......... 16
E. Decisiones metodoldgicas y didacticas. ........ccccouvuvuiiiiniiiiiiininiiciiiiiiiiiccie, 17

F. Actividades de recuperacion de los alumnos con materias pendientes de cursos
ANEETIOTES. ...viiiiiiitiittett bbb 20
G. Medidas de atencion a la diversidad. ... 20
Atencion a la diversidad en la programacion ..o, 21
Atencion a la diversidad en la metodologia. .........cccccoeeiviniiiininiiiniiiiiiicie, 22
H. Medidas que promuevan el habito de la lectura. ..........cccccovviiiniiinniiiee. 22

I.  Cémo participa la asignatura en el Plan de Fomento de la Cultura

EMPIENAEAOTA. ...t 23
J.  Materiales y recursos de desarrollo curricular..........c.cccccoviiininiiicinniicnincncane. 23
K. Programa de Actividades Complementarias y Extraescolares...........c.ccccccccuueece. 24

L. Procedimiento de evaluacion de la programacion didactica y sus indicadores de

LOZTO. i 24
PROGRAMACION 22 ESO ..o es e e veseseeres e e sessesesessesessssesessssesessesssssesessssasessees 26
ASIGNATURA: MATEMATICAS

A. Contenidos / criterios de evaluacion / estandares de aprendizaje

evaluables/estandares de aprendizaje basicos/ competencias clave/ elementos

trANSVETSALES. .....viiiiiic 26
B. Aprendizajes BASICOS ........cccccouiriruiiiiiiiiiciciicci e 44
C. Secuencia y temporalizacion de contenidos...........cccccoevcrieininiiicccicnnicicce, 44

D. Estrategias e instrumentos de evaluacion y criterios de calificacion y

1LTu Y o S) = o 10 o HOU OO 45

ASIGNATURA: CONOCIMIENTO DE LAS MATEMATICAS




@ IES “ Virgen del Espino” Programacion Diddctica Curso 2022/2023 (LOMCE)

A. Contenidos / criterios de evaluacion / estandares de aprendizaje

evaluables/estandares de aprendizaje basicos/ competencias clave/ elementos

BT AT SV OTSALES. . e e e e e e e e e eeeeeeeeeaeaeaeasaaaaasasasasasasasasannnsnsnsnsnsnnnsnsnnnsnsnssnnsnsnnnsnsnnnsnnnnnns 26
PROGRAMACION DE 42 ESO ...t eee s e eres e e seseesesesessesessesesessesesesssesesssssaseseees 60
ASIGNATURA: 4° ESO MATEMATICAS ENSENANZAS ACADEMICAS ............. 60

A. Contenidos / criterios de evaluacion / estandares de aprendizaje

evaluables/estandares de aprendizaje basicos/ competencias clave/ elementos

ETANSVETSALES. ... 60
B. Aprendizajes BASICOS ........cccccvuiiiiniiiiiiiiiiiiiicc e 76
C. Secuencia y temporalizacion de contenidos...........cccoeevviviiiininiiiininicininnnee. 78

D. Estrategias e instrumentos de evaluacion y criterios de calificacion y

TECUPETACION. ...ttt 78
ASIGNATURA: 4° ESO MATEMATICAS ENSENANZAS APLICADAS................ 81

A. Contenidos / criterios de evaluacion / estandares de aprendizaje

evaluables/estandares de aprendizaje basicos/ competencias clave/ elementos

HrANSVETSAlES. ... 81
B. Aprendizajes BASICOS ........cccccvuiuiiiniiiiiiiiiiiiiic e 94
C. Secuencia y temporalizacion de contenidos...........cccoeeeviviiiininiiciininiiininnnee. 95

D. Estrategias e instrumentos de evaluacion y criterios de calificacion y

TECUPETACION....c.eviiiiiiiiicit ettt 95




\ g
\
*/ IES *“ Virgen del Espino” Programacion Diddctica Curso 2022/2023 (LOMCE)

PROGRAMACION GENERAL:

MILAGROS CHERCOLES HUERTA: Matematicas Orientadas a las Ensehanzas
Académicas 4° ESO (8h), Matematicas 1° ESO (8h), Tutora 4° de ESO.

INMACULADA CIRIANO GARCIA: Matematicas 1° ESO (4h), Matematicas 2° ESO
(4h), Matematicas Orientadas a las Ensefanzas Académicas 4° ESO (4 h), Matematicas
ACSI 1° Bachillerato (4h). Tutora 1° ESO.

M2 CRUZ HUERTA REGANO: Matematicas 3° ESO (8h), Matematicas Orientadas
a las Enseflanzas Académicas 4° ESO (8 h), Tutora 4° ESO.

LUISA MERINO ANTON: Matematicas 1°ESO (4h), Conocimiento matematico
3°ESO(2h), Matematicas 2° ESO (8h), Matematicas ACSI 2° Bachillerato (4h).

JULIAN SAINZ RUIZ: Jefe de Departamento de Extraescolares, Matematicas 3°
ESO (8h), Matematicas | 1° Bachillerato (8h).

M2 ISABEL MARTINEZ ASTUDILLO: Jefa de Departamento, Matematicas 2° ESO
(4h), Matematicas Il 2° Bachillerato (12h).

También colaboran con el departamento:
MERCEDES CORREDOR LAMATA: Apoyo matematicas 1° ESO y 2° ESO (10 h).
MARTA GARCIA CORCEN: Apoyo matematicas 1° ESO (4h)

ANA ISABEL BLAQUEZ LAPENA: Conocimiento matematico 1°y 2° ESO (4 h)

La normativa de referencia para la elaboracion de la programacion es la
siguiente:

- Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el
curriculo basico de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.

- ORDEN EDU/362/2015, de 4 de mayo, por la que se establece el curriculo y
se regula la implantacion, evaluacion y desarrollo de la educacién secundaria
obligatoria en Castilla y Leon

- ORDEN EDU/363/2015, de 4 de mayo, por la que se establece el curriculo y
se regula la implantacion, evaluacion y desarrollo del bachillerato en la
Comunidad de Castilla y Leon.

La llegada de la LOMCE supone una nueva ordenacion de las ensefianzas en el
sistema educativo y la consolidacion o aparicion de nuevos elementos como las
competencias clave, los estandares de aprendizaje y los elementos transversales.
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Se puede consultar informacion general sobre las competencias clave en la
orden ECD 65/2015 (anexo 1) y sobre los elementos transversales en el articulo 6 del
RD 1105/2014.Los estandares de aprendizaje evaluables aparecen recogidos en las
ordenes antes mencionadas por las que se establece el curriculo de la ESO y de
bachillerato en Castilla y Ledn

Esta programacion didactica, como instrumento especifico de planificacion,
desarrollo y evaluacion de la materia contempla y recoge todos los aspectos
curriculares. Se plantea con un caracter abierto y mejorable. La flexibilidad en la
aplicacion de la Programacion y una reflexion constante sobre la puesta en practica
de las distintas unidades de programacion nos ayudara a mejorar la practica
educativa.

La matematica es mucho mas que la ciencia de los nUmeros, de las
cantidades, de las formas, de las relaciones. Su caracter aglutinante, universal,
tedrico y riguroso, y a la vez, pragmatico y aplicable a todas las ciencias y a multitud
de situaciones que estan en el entorno cotidiano hace de esta disciplina una
auténtica ciencia del conocimiento. Todas estas caracteristicas y las propiamente
epistemologicas de la matematica hacen de ella un instrumento valiosisimo del que
no podemos privar a todas las personas que estan en sus periodos formativos iniciales
e intermedios. Y mas aun, instrumento que tenemos la obligacion de explotar para
optimizar los beneficios que obtendran los ciudadanos y, por afadidura, la sociedad
con un adecuado planteamiento de los procesos de ensenanza-aprendizaje. Nadie
podria imaginarse una sociedad futura inmediata en la que los ciudadanos no sean
capaces de estar preparados para comprender los rapidos cambios que se producen
en cortos periodos de tiempo, para adaptarse a nuevos trabajos, incluso diferentes a
aquellos para los que han obtenido cualificacion, o simplemente para manejar con
autonomia y sentido critico la gran cantidad de informacion y datos que se generan 'y
presentan de manera continua.

En la Educacion Secundaria Obligatoria deben convivir todos los elementos
que permitan conjugar al unisono los caracteres formativo e instrumental de la
matematica, destinados a todo el alumnado.

El primero posibilitara que se pongan en marcha y se potencien las estructuras
mentales de desarrollo de la comprension y del razonamiento, la capacidad creativa
inherente a los procesos matematicos, la sensibilidad y la apreciacion de la belleza.
En este sentido, aunque el alumnado percibira una ligera aproximacion al formalismo
y al rigor de la matematica, se evitara que ello constituya un elemento importante
desde el punto de vista metodoldgico. Este aspecto formativo estara mas sustentado
por el tratamiento y la importancia que se debe conceder a los contenidos, criterios
y estandares de aprendizaje evaluables correspondientes al bloque comun de los
procesos, métodos y actitudes en matematicas que por el propio caracter riguroso de
esta ciencia.

El segundo girara en torno a la aceptacion de la importancia que tiene la
aplicabilidad y funcionalidad de la matematica a otras ciencias y a la tecnologia,
pero también a numerosas situaciones cotidianas que estan totalmente en
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consonancia con los planteamientos metodologicos centrados en el desarrollo de las
competencias del curriculo, no sélo la matematica. Este ultimo hecho condicionara
toda la actividad educativa, guiara la ensefanza-aprendizaje y permitira su
concrecioén desde el punto de vista de la evaluacion en los estandares de aprendizaje
evaluables.

El curriculo de matematicas de Educacion Secundaria Obligatoria se
estructura en cinco bloques:

o El primer bloque, «Procesos, métodos y actitudes en matematicas», tiene
un caracter transversal y vertebrador. Este bloque esta constituido por cuatro
grandes ejes: la resolucion de problemas -mas alla de la resolucion de ejercicios de
caracter rutinario y previsible-; el planteamiento y ejecucion de investigaciones
matematicas relacionadas con los cuatro restantes bloques de numeros y algebra,
geometria, funciones y estadistica y probabilidad; el enfoque modelizador e
interpretativo que la matematica confiere a la realidad en distintos entornos; el
conocimiento de la propia capacidad y el desarrollo de una actitud positiva y
responsable para enfrentarse a los retos que plantea el mundo, las ciencias y la
matematica; y, finalmente, la capacitacion para aplicar y utilizar los diferentes
medios tecnoldgicos, especialmente informaticos.

o El segundo, «Numeros y Algebra», propone el estudio de los diferentes
conjuntos de numeros, sus operaciones y propiedades, y la utilizacion del lenguaje
algebraico para expresar de manera simbolica propiedades o relaciones, para
transformar e intercambiar informacion y para resolver problemas relacionados con
la vida diaria.

o El bloque de «Geometria» comprende figuras y objetos, definiciones,
resultados y formulas, y favorece la comprension espacial de formas y estructuras
geométricas mediante la descripcidn, clasificacion, analisis de propiedades,
relaciones y transformaciones.

o El cuarto bloque de «Funciones» establece relaciones entre variables y las
expresa mediante el lenguaje habitual, tablas, graficas y ecuaciones y establece
modelos matematicos que permiten describir, interpretar, predecir y explicar
fenomenos diversos de tipo econdémico, social o natural.

o El quinto bloque, «Estadistica y probabilidad», es de suma importancia. El
alumnado sera capaz de realizar un analisis critico de la informacion estadistica que
aparece en los medios de comunicacion mediante tablas y graficas. Recoger datos,
organizarlos y resumirlos para obtener conclusiones son necesidades ineludibles en la
actualidad. Ademas, es necesaria también la comprension de los problemas de la
vida cotidiana relacionados con los fenémenos aleatorios, sus reglas y la
cuantificacion de su incertidumbre.

El curriculo de Matematicas no debe verse como un conjunto de bloques
independientes. Es necesario que se desarrolle de forma global, pensando en las
conexiones internas de la materia. Como se vera en el desarrollo del curriculo
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también se debe considerar el caracter progresivo en el tratamiento de todos los
elementos del propio curriculo, tratamiento en espiral que amplia a lo largo de la
etapa contenidos que necesitan, para facilitar su asimilacion, de su repeticion y de
su profundizacion.

Los dos ultimos cursos de la etapa, tercero y cuarto tienen dos posibilidades
de eleccion para el alumnado, distinguiendo ensefianzas académicas y ensefianzas
aplicadas. La opcidn enseiianzas académicas ofrece la posibilidad de fortalecer tanto
los aspectos teoricos como las aplicaciones practicas en contextos reales. Por su
parte, la de las ensefanzas aplicadas se centra mas en las aplicaciones practicas de
los problemas en situaciones de la vida cotidiana.

En el proceso de ensefanza-aprendizaje de las matematicas tiene gran
importancia la manera de trabajar en el aula. Por ello, se deben generar situaciones
diversas que permitan al alumnado adquirir conocimientos a través de diferentes
estrategias, experimentar el gusto por el trabajo personal y colaborativo y valorar los
procesos, el esfuerzo y los errores, procurando que sea participe de la evolucion de
su propio aprendizaje. También debe existir variedad en los procedimientos de
evaluacion para facilitar la exposicion de conocimientos por parte de todo el
alumnado y como herramienta imprescindible para mejorar la calidad de la
educacion.

Como consecuencia de que las matematicas son Utiles y necesarias para la
vida, inequivocamente deben estar pensadas para todos, y, por tanto, no sélo para
aquellos a los que mas les gustan o sienten mas atraccion por ellas. La dificultad
inherente a la propia materia y el esfuerzo que requiere su comprension y manejo
hace necesaria una propuesta de variadas estrategias que despierten en el alumnado
su motivacion y el gusto por ellas. Algunas estrategias metodologicas vienen dadas de
manera implicita en los contenidos del curriculo, especialmente en el bloque de los
«Procesos, métodos y actitudes en matematicas» que, ademas de ser fundamental,
deja una impronta metodoldgica casi tan potente como lo hace el tratamiento
helicoidal en la secuenciacion de los contenidos a lo largo de toda la etapa.

La necesidad de que la metodologia esté centrada en el desarrollo y
adquisicion por parte del alumnado de las competencias del curriculo nos manifiesta
la necesidad de utilizar las tecnologias digitales e informaticas como mecanismo que
mejorara el aprendizaje conceptual, facilitara la ejecucion de tareas rutinarias
tediosas y proporcionara una herramienta para representar graficamente distintos
fenomenos de la realidad o presentar los resultados de manera ordenada y adecuada.

También aportaran elementos de motivacion y justificacion de la necesidad
del conocimiento de las matematicas las propuestas de trabajo centradas en la
realidad y proximas al alumnado. De esta manera se valorara la utilidad de esta
materia. Profundizar en este sentido nos lleva a proponer proyectos de investigacion
matematica. Tales propuestas pueden ir ligadas a situaciones presentes en la
naturaleza, a situaciones reales y actuales e, incluso, a situaciones histéricas,
relacionadas con la matematica u otras ciencias. El trabajo reiterado sobre proyectos
de investigacion en el aula instruye para trabajar sistematicamente con datos,
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conceptos y principios basicos de la naturaleza, de los productos y de los procesos
tecnologicos. Y también incentiva al alumno para que analice conclusiones y tome
decisiones, a través de la observacion, de la experimentacion, de la generacion de
hipétesis y del razonamiento. No hay que olvidar que todo lo anterior incide en
competencias tales como la comunicacion lingiiistica, social y ciudadana, y
conciencia y expresiones culturales.

La resolucion de problemas constituye una actividad formativa de primer
orden. Es conveniente trabajar en esta linea: experimentar, planificar, ejecutar el
plan, seguir el dictado de la intuicion, construir su propio camino - elaborar
estrategias - y recorrerlo, ser perseverante pero también flexible, superar los
bloqueos, desarrollar actitudes positivas y de autoconfianza, aprender del error... Los
problemas siempre constituyen un reto y, por ello, es necesario conseguir que sea
atractivo, como lo es una historia, un juego, una paradoja o una curiosidad
matematica. Trabajar en la resolucion de problemas es favorecer el desarrollo de la
competencia “sentido de iniciativa y espiritu emprendedor”.

No se deberia olvidar algo que la sociedad pide personas que sean capaces de
trabajar codo con codo en colaboracion con los demas. El trabajo individual deberia
complementarse con trabajo en equipo en contextos de resolucion de ejercicios,
resolucion de problemas, realizaciéon de investigaciones, etc.

Finalmente, senalar que es preciso favorecer una vision interdisciplinar,
vinculando las matematicas a aspectos humanisticos, como el arte, cientificos,
tecnoldgicos y socioecondomicos. De esta forma se contribuye a que el alumnado
tenga una percepcion de esta materia mas rica, Util y cercana, aportandole como
ciudadano una parcela formativa e informativa que le sera de gran utilidad. En
definitiva, contextualizando la percepcion de la matematica, la aproximamos al
alumnado y se generara una mayor confianza y comprension sobre la misma.

COMPETENCIAS INDICADORES DESCRIPTORES

- Interactuar con el entorno
natural de manera
respetuosa.

- Comprometerse con el uso
responsable de los recursos
naturales para promover un
desarrollo sostenible.

- Respetar y preservar la

Cuidado del entorno vida de los seres vivos de su
medioambiental y de los seres entorno.
vivos - Tomar conciencia de los

cambios producidos por el ser
humano en el entorno natural
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y las repercusiones para la
vida futura.

- Desarrollar y promover
habitos de vida saludable en
cuanto a la alimentacion y al
ejercicio fisico.

- Generar criterios
personales sobre la vision
social de la estética del
cuerpo humano frente a su
cuidado saludable.

- Reconocer la importancia
de la ciencia en nuestra vida
cotidiana.

- Aplicar métodos cientificos
rigurosos para mejorar la
comprension de la realidad
circundante en distintos
ambitos (bioldgico,
geologico, fisico, quimico,
tecnologico, geografico...).
- Manejar los conocimientos

Vida saludable

Competencia matemadtica y sobre ciencia y tecnologia
competencias basicas en para solucionar problemas,
ciencia y tecnologia La ciencia en el dia a dia comprender lo que ocurre a
(CMCT) nuestro alrededor y

responder preguntas.
- Conocer vy utilizar los
elementos matematicos
basicos: operaciones,
magnitudes, porcentajes,
proporciones, formas
geométricas, criterios de
medicion y codificacion
Manejo de elementos numérica, etc.
matematicos - Comprender e interpretar la
informacion presentada en
formato grafico.
- Expresarse con propiedad
en el lenguaje matematico.
- Organizar la informacion
utilizando procedimientos
matematicos.
- Resolver problemas
seleccionando los datos y las
estrategias apropiadas.
- Aplicar estrategias de
resolucion de problemas a
situaciones
de la vida cotidiana.
- Comprender el sentido de
los textos escritos
Comprensién: oral y escrita y orales. )
- Mantener una actitud
favorable hacia la lectura.
- Expresarse oralmente con
correccion, adecuacion y
coherencia.
- Utilizar el vocabulario
adecuado, las estructuras
lingliisticas y las normas
ortograficas y gramaticales
para elaborar textos escritos
Expresion: oral y escrita y orales.
- Componer distintos tipos

Razonamiento logico y
resolucion de problemas
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de textos creativamente con
sentido literario.
- Respetar las normas de
comunicacion en cualquier
contexto: turno de palabra,
escucha atenta al
interlocutor...
- Manejar elementos de
comunicacion no verbal, o en
Normas de comunicacion diferentes registros, en las
diversas situaciones
comunicativas.
- Entender el contexto
Comunicacion lingiiistica sociocultural de la lengua, asi
(CcL) como su historia para un
mejor uso de la misma.
- Mantener conversaciones
en otras lenguas sobre temas
cotidianos en distintos
contextos.
- Utilizar los conocimientos
sobre la lengua para buscar
informacion y leer textos en
cualquier situacion.
- Producir textos escritos de
diversa complejidad para su
uso en situaciones cotidianas
0 en asignaturas diversas.
- Emplear distintas fuentes
para la busqueda de
informacion.
- Seleccionar el uso de las

, . . distintas fuentes segln su
Tecnologias de la informacion fiabilidad.

Comunicacion en otras lenguas

- Elaborar y publicitar
informacion propia derivada
de informacion obtenida a
través de medios
tecnoldgicos.

- Utilizar los distintos
canales de comunicacion
audiovisual para transmitir
informaciones diversas.

- Comprender los mensajes
que vienen de los medios de
(CD) comunicacion.

- Manejar herramientas
digitales para la construccion
de conocimiento.

- Actualizar el uso de las
nuevas tecnologias para
mejorar el trabajo y facilitar
la vida diaria.

- Aplicar criterios éticos en
el uso de las tecnologias.

- Mostrar respeto hacia el
patrimonio cultural mundial
en sus distintas vertientes
(artistico-literaria,
etnografica, cientifico-
técnica...), y hacia las
personas que han contribuido
a su desarrollo.

Respeto por las manifestaciones - Valorar la interculturalidad
como una fuente de riqueza

Competencia digital Comunicacion audiovisual

Utilizacion de herramientas
digitales
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culturales propias y ajenas personal y cultural.

- Apreciar los valores
culturales del patrimonio

Conciencia y expresiones natural y de la evolucion del
culturales pensamiento cientifico.
(CEC) - Expresar sentimientos y

emociones mediante
codigos artisticos.
- Apreciar la belleza de las
expresiones artisticas y las
manifestaciones de
Expresion cultural y artistica creatividad y gusto por la
estética en el ambito
cotidiano.
- Elaborar trabajos y
presentaciones con sentido
estético.
- Conocer las actividades
humanas, adquirir una idea
de la realidad histérica a
partir de distintas fuentes, e
identificar las implicaciones
que tiene vivir en un Estado
social y democratico de
derecho refrendado por una

Educacion civica y constitucion.
constitucional - Aplicar derechos y deberes
de la convivencia ciudadana
Competencias sociales y en el contexto de la escuela.
civicas - Desarrollar capacidad de
(CSYC) dialogo con los demas en

situaciones de convivencia y
trabajo y para la resolucion
de conflictos.

- Mostrar disponibilidad para
la participacion activa en

Relacion con los demas ambitos de participacion
establecidos.

- Reconocer riqueza en la
diversidad de opiniones e
ideas.

- Aprender a comportarse
desde el conocimiento de los
distintos valores.

- Concebir una escala de
valores propia y actuar
conforme a ella.

- Evidenciar preocupacion
por los mas desfavorecidos y

Compromiso social respeto a los distintos ritmos
y potencialidades.

- Involucrarse o promover
acciones con un fin social.

- Optimizar recursos
personales apoyandose en las
fortalezas propias.

- Asumir las
responsabilidades
encomendadas y dar cuenta
de ellas.

Autonomia personal - Ser constante en el
trabajo, superando las
dificultades.

- Dirimir la necesidad de
ayuda en funcion de la

10
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dificultad de la tarea.

- Gestionar el trabajo del
grupo coordinando tareas y

Sentido de iniciativa y tiempos.
espiritu emprendedor - Contagiar entusiasmo por
(SIEP) la tarea y tener confianza en
las posibilidades de alcanzar
objetivos.
Liderazgo - Priorizar la consecucion de

objetivos grupales sobre los
intereses personales.
- Generar nuevas y
divergentes posibilidades
desde conocimientos previos
de un tema.
- Configurar una vision de
futuro realista y ambiciosa.
- Encontrar posibilidades en
el entorno que otros no
aprecian.
- Optimizar el uso de
recursos materiales y
personales para la
consecucion de objetivos.
- Mostrar iniciativa personal
para iniciar o promover
acciones nuevas.
- Asumir riesgos en el
desarrollo de las tareas o los
proyectos.
- Actuar con responsabilidad
social y sentido ético en el
trabajo.
- ldentificar potencialidades
personales como aprendiz:
estilos de aprendizaje,
inteligencias multiples,
funciones ejecutivas...
- Gestionar los recursos y las
motivaciones personales en
favor del aprendizaje.
Perfil de aprendizaje - Generar estrategias para
aprender en distintos
contextos de aprendizaje.
- Aplicar estrategias para la
mejora del pensamiento
creativo, critico, emocional,
interdependiente...
- Desarrollar estrategias que
favorezcan la comprension
rigurosa de los contenidos.
Aprender a aprender - Planificar los recursos
(AA) necesarios y los pasos que se
han de realizar en el proceso
de aprendizaje.
- Seguir los pasos
establecidos y tomar
decisiones sobre los pasos
Planificacion y evaluacion del siguientes en funcion de los
aprendizaje resultados intermedios.
- Evaluar la consecucion de
objetivos de aprendizaje.
- Tomar conciencia de los
procesos de aprendizaje.

Creatividad

Emprendimiento

Herramientas para estimular el
pensamiento
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En el area de Matematicas

En el area de Matematicas incidiremos en el entrenamiento de todas las
competencias de manera sistematica, haciendo hincapié en los descriptores mas
afines al area.

Competencia matemadtica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

La competencia matematica y las competencias basicas en ciencia vy
tecnologia inducen y fortalecen algunos aspectos esenciales de la formacion de las
personas que resultan fundamentales para la vida.

En una sociedad donde el impacto de las matematicas, las ciencias y las
tecnologias es determinante, la consecucion y sostenibilidad del bienestar social
exige conductas y toma de decisiones personales estrechamente vinculadas con la
capacidad critica y con la vision razonada y razonable de las personas.

Desde el area de Matematicas trabajaremos, fundamentalmente, con los siguientes
descriptores asociados a esta competencia:

« Tomar conciencia de los cambios producidos por el hombre en el entorno natural
y las repercusiones para la vida futura.

» Reconocer la importancia de la ciencia en nuestra vida cotidiana.

» Aplicar métodos cientificos rigurosos para mejorar la comprension de la realidad
circundante.

« Manejar los conocimientos sobre ciencia y tecnologia para solucionar problemas
y comprender lo que ocurre a nuestro alrededor.

» Manejar el lenguaje matematico con precision en cualquier contexto.

« l|dentificar y manipular con precision elementos matematicos (nimeros, datos,
elementos geométricos...) en situaciones cotidianas.

o Aplicar los conocimientos matematicos para la resolucion de situaciones
problematicas en contextos reales y en cualquier asignatura.

. Realizar argumentaciones en cualquier contexto con esquemas logico-
matematicos.

o Aplicar las estrategias de resolucion de problemas a cualquier situacion
problematica.

Comunicacion lingiiistica

La competencia en comunicacién lingliistica es el resultado de la accion
comunicativa dentro de practicas sociales determinadas, en las cuales el individuo
actla con otros interlocutores y a través de textos en multiples modalidades,
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formatos y soportes. Estas situaciones y practicas pueden implicar el uso de una o
varias lenguas, en diversos ambitos y de manera individual o colectiva.

Esta vision de la competencia en comunicacion lingliistica vinculada con
practicas sociales determinadas ofrece una imagen del individuo como agente
comunicativo que produce, y no solo recibe, mensajes a través de las lenguas con
distintas finalidades.

Desde el area de Matematicas trabajaremos, fundamentalmente, con los siguientes
descriptores asociados a esta competencia:

« Comprender el sentido de los textos escritos.

« Captar el sentido de las expresiones orales: ordenes, explicaciones, indicaciones,
relatos...

« Expresar oralmente, de manera ordenada y clara, cualquier tipo de informacion.

« Utilizar los conocimientos sobre la lengua para buscar informacion y leer textos
en cualquier situacion.

e Producir textos escritos de diversa complejidad para su uso en situaciones
cotidianas o de asignaturas diversas.

Competencia digital

La competencia digital es aquella que implica el uso creativo, critico y seguro
de las tecnologias de la informacion y la comunicacion para alcanzar los objetivos
relacionados con el trabajo, la empleabilidad, el aprendizaje, el uso del tiempo
libre, la inclusion y participacion en la sociedad.

Esta competencia supone, ademas de la adecuacion a los cambios que
introducen las nuevas tecnologias en la alfabetizacion, la lectura y la escritura, un
conjunto nuevo de conocimientos, habilidades y actitudes necesarias hoy en dia para
ser competente en un entorno digital.

Desde el area de Matematicas trabajaremos, fundamentalmente, con los siguientes
descriptores asociados a esta competencia:

« Emplear distintas fuentes para la busqueda de informacion.
« Seleccionar el uso de las distintas fuentes segun su fiabilidad.

o Elaborar y publicitar informacion propia derivada de informacion obtenida a
través de medios tecnologicos.

« Comprender los mensajes que vienen de los medios de comunicacion.
« Manejar herramientas digitales para la construccion de conocimiento.

» Actualizar el uso de las nuevas tecnologias para mejorar el trabajo y facilitar la
vida diaria.
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« Aplicar criterios éticos en el uso de las tecnologias.
Conciencia y expresiones culturales

La competencia en conciencia y expresion cultural implica conocer,
comprender, apreciar y valorar con espiritu critico, con una actitud abierta y
respetuosa, las diferentes manifestaciones culturales y artisticas, utilizarlas como
fuente de enriquecimiento y disfrute personal y considerarlas como parte de la
riqueza y el patrimonio de los pueblos.

Esta competencia incorpora también un componente expresivo referido a la
propia capacidad estética y creadora y al dominio de aquellas otras relacionadas con
los diferentes codigos artisticos y culturales, para poder utilizarlas como medio de
comunicacion y expresion personal. Implica igualmente manifestar interés por la
participacion en la vida cultural y por contribuir a la conservacion del patrimonio
cultural y artistico, tanto de la propia comunidad como de otras comunidades.

Desde el area de Matematicas trabajaremos, fundamentalmente, con los siguientes
descriptores asociados a esta competencia:

» Mostrar respeto hacia las obras mas importantes del patrimonio cultural a nivel
mundial.

« Apreciar los valores culturales del patrimonio natural y de la evolucion del
pensamiento cientifico.

« Elaborar trabajos y presentaciones con sentido estético.

Competencias sociales y civicas

Las competencias sociales y civicas implican la habilidad y la capacidad para
utilizar los conocimientos y las actitudes sobre la sociedad -entendida desde las
diferentes perspectivas, en su concepcion dinamica, cambiante y compleja-, para
interpretar fenomenos y problemas sociales en contextos cada vez mas
diversificados; para elaborar respuestas, tomar decisiones y resolver conflictos, asi
como para interactuar con otras personas y grupos conforme a normas basadas en el
respeto mutuo y en convicciones democraticas. Ademas de incluir acciones a un nivel
mas cercano y mediato al individuo como parte de una implicacion civica y social.

Desde el area de Matematicas trabajaremos, fundamentalmente, con los siguientes
descriptores asociados a esta competencia:

» Desarrollar la capacidad de dialogo con los demas en situaciones de convivencia
y trabajo y para la resolucion de conflictos.

» Mostrar disponibilidad para la participacion activa en ambitos de participacion
establecidos.

» Reconocer la riqueza en la diversidad de opiniones e ideas.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
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La competencia sentido de iniciativa y espiritu emprendedor implica la
capacidad de transformar las ideas en actos. Ello significa adquirir conciencia de la
situacion donde intervenir o resolver, y saber elegir, planificar y gestionar los
conocimientos, destrezas o habilidades y actitudes necesarios con criterio propio,
con el fin de alcanzar el objetivo previsto.

Esta competencia esta presente en los ambitos personal, social, escolar y
laboral en los que se desenvuelven las personas, permitiéndoles el desarrollo de sus
actividades y el aprovechamiento de nuevas oportunidades. Constituye igualmente el
cimiento de otras capacidades y conocimientos mas especificos, e incluye la
conciencia de los valores éticos relacionados.

Desde el area de Matematicas trabajaremos, fundamentalmente, con los siguientes
descriptores asociados a esta competencia:

« Optimizar recursos personales apoyandose en las fortalezas propias.

Asumir las responsabilidades encomendadas y dar cuenta de ellas.

Ser constante en el trabajo superando las dificultades.

Dirimir la necesidad de ayuda en funcion de la dificultad de la tarea.

Priorizar la consecucion de objetivos grupales a intereses personales.

» Generar nuevas y divergentes posibilidades desde conocimientos previos del
tema.

o Optimizar el uso de recursos materiales y personales para la consecucion de
objetivos.

 Actuar con responsabilidad social y sentido ético en el trabajo.
Aprender a aprender

La competencia de aprender a aprender es fundamental para el aprendizaje
permanente que se produce a lo largo de la vida y que tiene lugar en distintos
contextos formales, no formales e informales.

Esta competencia se caracteriza por la habilidad para iniciar, organizar y
persistir en el aprendizaje. Esto exige, en primer lugar, la capacidad para motivarse
por aprender. Esta motivacion depende de que se genere la curiosidad y la necesidad
de aprender, de que el estudiante se sienta protagonista del proceso y del resultado
de su aprendizaje y, finalmente, de que llegue a alcanzar las metas de aprendizaje
propuestas y, con ello, que se produzca en él una percepcion de autoeficacia. Todo
lo anterior contribuye a motivarle para abordar futuras tareas de aprendizaje.

Desde el area de Matematicas trabajaremos, fundamentalmente, con los siguientes
descriptores asociados a esta competencia:
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« Identificar potencialidades personales: estilos de aprendizaje, inteligencias
multiples, funciones ejecutivas...

 Aplicar estrategias para la mejora del pensamiento creativo, critico, emocional,
interdependiente...

o Desarrollar estrategias que favorezcan la comprension rigurosa de los
contenidos.

o Planificar los recursos necesarios y los pasos a realizar en el proceso de
aprendizaje.

o Seguir los pasos establecidos y tomar decisiones sobre los pasos siguientes en
funcion de los resultados intermedios.

« Evaluar la consecucion de objetivos de aprendizaje.

» Tomar conciencia de los procesos de aprendizaje.

Los elementos transversales se trabajaran desde todas las areas, posibilitando y
fomentando que el proceso de ensehanza-aprendizaje del alumnado sea lo mas
completo posible.

Dichos elementos transversales son los siguientes:

La comprension lectora

La expresion oral y escrita

La comunicacion audiovisual

Las tecnologias de la informacion y la comunicacion
El emprendimiento

La educacion civica y constitucional

A

Se tendran presentes a la hora de elaborar cada una de las actividades de
trabajo en el aula.

1. Comprension lectora, se trabaja en todas las actividades, ya que los alumnos
deben leer y comprender los enunciados de los problemas, definiciones de
conceptos, descripciones de contextos historicos y biografias.

Se pondra a disposicion del alumnado textos, articulos de periddico sobre los que se
trabajara la comprension, facilitando asi las estrategias de resolucion de problemas.
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2. Expresion oral y expresion escrita, los alumnos trabajan la expresion oral en
respuestas diarias que se les requieren en clase consistentes en definir, explicar,
exponer un contenido o un tema, la resolucion de una actividad, y la expresion
escrita en todas sus producciones, susceptibles de evaluacion: actividades, apuntes
de clase, pruebas de evaluacion. Los trabajos y exposicion de estos, los debates,
también consolidan estas destrezas.

3. Comunicacion audiovisual, se trabaja en las exposiciones de clase.

4. TIC, comunicacion e intercambio de materiales mediante correo electronico,
busqueda de informacion, actividades en la red, presentaciones de trabajos.

5. El emprendimiento, a la hora de resolver problemas o en las tareas de
investigacion surgen momentos en los que el alumno debera realizar tareas de
busqueda, decidir estrategias, estructurar contenidos, elaborar planes, tomar
decisiones, etc.

6. Educacion civica y constitucional, desarrollando actitudes de respeto y
colaboracion por los companeros, respeto por la conservacion del medio ambiente y
el patrimonio cultural y respeto por las leyes y principios que rigen nuestra sociedad.
El trabajo colaborativo, fomenta todo lo anterior.

Desde el area de las matematicas se podran trabajar estos elementos
principalmente a través de la resolucion de problemas y utilizando la historia de las
matematicas. Mediante diferentes trabajos segun los cursos, se pueden ir analizando
conjuntamente todos estos elementos.

La competencia matematica es una capacidad en la que intervienen multiples
factores: conocimientos especificos de la materia, formas de pensamiento, habitos,
destrezas, actitudes, etc. Todos ellos estan intimamente entreverados y enlazados
de modo que, lejos de ser independientes, la consecucién de cada uno es
concomitante con la de los demas. La finalidad fundamental de la ensehanza de las
matematicas es el desarrollo de la facultad de razonamiento y de abstraccion.

Se propugna un aprendizaje constructivista: quien aprende lo hace construyendo
sobre lo que ya domina. Para ello, cada nuevo elemento de aprendizaje debe
engranar, tanto por su grado de dificultad como por su oportunidad, con el nivel de
conocimientos del que aprende. Se deben aunar niveles de partida sencillos, muy
asequibles para la practica totalidad del alumnado, con una secuencia de dificultad
que permite encaminar a los alumnos y a las alumnas mas destacadas en actividades
que les supongan verdaderos retos.

Es importante la vinculacion a contextos reales de los trabajos propuestos, asi
como generar posibilidades de aplicacion de los contenidos adquiridos. Las tareas
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competenciales facilitan este aspecto, que se podria complementar con proyectos de
aplicacion de los contenidos.

Por otro lado, cada estudiante parte de unas potencialidades que definen sus
inteligencias predominantes; enriquecer las tareas con actividades que se desarrollen
desde la teoria de las inteligencias mdltiples facilita que todos los estudiantes
puedan llegar a comprender los contenidos que se pretende que adquieran.

En cuanto a la metodologia didactica, sera el profesor o la profesora quien decida
la mas adecuada en cada momento para poder adaptarse a cada grupo de estudiantes
y asi rentabilizar al maximo los recursos disponibles.

La adquisicion de los conceptos se hara de forma intuitiva, adquiriendo rigor
matematico a medida que el alumnado avanza. Al mismo tiempo, se deberan
trabajar destrezas numéricas basicas y el desarrollo de competencias geométricas,
asi como estrategias personales que les permitan enfrentarse a diversas situaciones
problematicas de la vida cotidiana.

Debemos conseguir también que los alumnos y las alumnas sepan expresarse oral,
escrita y graficamente con un vocabulario especifico de términos y notaciones
matematicas.

Por otra parte, la resolucion de problemas debe contemplarse como una practica
habitual integrada en el dia a dia del aprendizaje de las matematicas.

Asi mismo, es importante la propuesta de trabajos en grupo colaborativo ante
problemas que estimulen la curiosidad y la reflexion del alumnado, ya que, ademas
del entrenamiento de habilidades sociales basicas y enriquecimiento personal desde
la diversidad, permiten desarrollar estrategias de defensa de sus argumentos frente a
los de sus companeros y companeras y seleccionar la respuesta mas adecuada para la
situacion problematica planteada

e Obtener informacién aproximada de los conocimientos previos que poseen los
alumnos sobre el tema que se comienza a trabajar.

e Exposicion coloquial del tema, previas seleccion, temporalizacion,
secuencializacion y planificacion de objetivos y contenidos.

e Estimular la ensenanza activa y reflexiva.

e Experimentar, investigar, deducir, inducir.

e El profesor actuara como guia y mediador para facilitar el aprendizaje, evitando
las intervenciones de tipo magistral.

e Ha de proponer en las actividades cuestiones de tipo abierto para que el alumno
reflexione sobre lo realizado y elabore conclusiones con respecto a lo que ha
aprendido.

e Trabajo individual, en pequefo grupo y en gran grupo.

e Emplear actividades y situaciones proximas al entorno del alumno.

18




Lj@ IES “ Virgen del Espino” Programacion Diddctica Curso 2022/2023 (LOMCE)

e Participacion del alumno en el proceso de ensefanza-aprendizaje huyendo
siempre de la monotonia y de la pasividad.

e Incorporar aspectos ludicos de las matematicas.

e El profesor debe analizar criticamente su propia intervencion educativa y obrar
en consecuencia.

e Dotar al aula de materiales necesarios de forma que sea comoda su utilizacion.

e Segln los distintos niveles, se desarrollara la actividad idonea en cada uno. En
contacto con el Departamento de Orientacion se programaran las clases de
apoyo, para alumnos con un ritmo de aprendizaje mas lento.

e Propiciar situaciones que exijan analisis previo, toma de decisiones vy
estrategias.

ASPECTOS BASICOS Y METODOLOGICOS A TENER EN CUENTA EN LA RESOLUCION DE PROBLEMAS.

e Deben estar redactados con claridad.

e Presentacion clara y limpia.

e Las cuestiones que el alumno deba resolver han de estar perfectamente
delimitadas y diferenciadas.

e Las prisas y la precipitacion en la resolucion de problemas son dos puntos de
comportamiento muy negativos, y deben desterrarse siempre.

e Lectura detenida y detallada del ejercicio.

¢ El alumno debe ser capaz de entender el contexto del problema antes de iniciar
su resolucion.

¢ Hemos de exigirle un resumen del enunciado para asegurarnos que lo entiende.

e Los datos numéricos son poco trascendentes y no es necesario retenerlos en la
memoria; hacerlo asi resta capacidad a la comprension del contexto del
problema que es lo auténticamente importante.

e Los problemas sin datos numéricos, exclusivamente con magnitudes y distintas
variables conforman adecuadamente el proceso légico-matematico necesario
para la resolucion de problemas.

e La eleccion de la operacion adecuada es paso obligado y precio a su realizacion.

e Primero para qué y luego como; solo asi se sigue un proceso logico y
matematico.

e Al elegir la operacion, hacerlo en funcion de las condiciones que la misma debe
cumplir y aplicar siempre sus propiedades.

e Escribir siempre, a la derecha de cada operacion, su concepto; solo asi tendra
sentido la operacidn y se ayudara enormemente a iniciar, entender y proseguir
el proceso.

e Los alumnos deben comprobar siempre los problemas una vez resueltos,
haciéndoles ver lo absurdo de muchos resultados, que de forma irreflexiva dan
por buenos.

e Dar prioridad a problemas que impliquen hechos de la vida cotidiana, pues su
conocimiento mas préximo los hace mas interesantes.
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e Procurar que los alumnos propongan problemas con datos aportados por ellos
mismos.

e Proponer problemas que exijan cuestiones y conceptos sin datos numéricos que
los identifiquen.

e La solucion del problema debe producir al alumno la satisfaccion del proceso
concluido y bien hecho, no siempre tan dificil como parece.

e El alumno debe redactar problemas a partir de datos y operaciones dadas de
antemano.

e Estimular el proceso de razonamiento logico-matematico.

e La resolucion de problemas debe fomentar siempre las capacidades de
razonar, abstraer, inferir y comprobar.

Para los alumnos de segundo y cuarto de Secundaria con calificacion negativa
del curso anterior, el profesor correspondiente, les realizara un seguimiento para
comprobar si el alumno supera los estandares de aprendizaje no adquiridos en el
curso anterior. Si el alumno aprueba la 12 y 22 evaluacion del curso actual y
realiza un trabajo de la materia todavia no evaluada, se considerara aprobada
la materia del curso anterior con un 5.

Para los alumnos que no hayan recuperado la asignatura pendiente o
quieran obtener una nota superior a 5, se realizara una prueba escrita en mayo.
Para aprobar la asignatura pendiente se debera superar esta prueba sacando
como minimo un 5. Si no se supera se tendra una nueva oportunidad en
septiembre realizando un examen del curso correspondiente a la asignatura
pendiente.

El objetivo fundamental de la Ensefanza Secundaria Obligatoria es atender las
necesidades educativas de todos los alumnos, partiendo de que tienen distinta
formacion, necesidades e intereses. Por eso, la atencion a esta diversidad debe
convertirse en un aspecto prioritario de la practica docente diaria.

En 1°y 2° de ESO se cuenta con el programa de compensatoria. El departamento
de orientacion selecciona a los alumnos que cursan este programa. También en 1° de
ESO se imparte la asignatura de refuerzo Conocimiento de las matematicas. Estos
alumnos también son seleccionados por el departamento de orientacion.
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A la hora de plantear las medidas de atencion a la diversidad e inclusion hemos de
recabar, en primer lugar, diversa informacion sobre cada grupo de alumnos vy
alumnas; como minimo debe conocerse la relativa a:

« El nimero de alumnos y alumnas.

« El funcionamiento del grupo (clima del aula, nivel de disciplina, atencion...).

« Las fortalezas que se identifican en el grupo en cuanto al desarrollo de contenidos
curriculares.

« Las necesidades que se hayan podido identificar; conviene pensar en esta fase en
como se pueden abordar (planificacion de estrategias metodoldgicas, gestion del
aula, estrategias de seguimiento de la eficacia de medidas, etc.).

« Las fortalezas que se identifican en el grupo en cuanto a los aspectos
competenciales.

» Los desempefos competenciales prioritarios que hay que practicar en el grupo en
esta materia.

 Los aspectos que se deben tener en cuenta al agrupar a los alumnos y a las alumnas
para los trabajos cooperativos.

» Los tipos de recursos que se necesitan adaptar a nivel general para obtener un
logro 6ptimo del grupo.

La evaluacion inicial nos facilita no solo conocimiento acerca del grupo como
conjunto, sino que también nos proporciona informacion acerca de diversos aspectos
individuales de nuestros estudiantes; a partir de ella podremos:

« |dentificar a los alumnos o a las alumnas que necesitan un mayor seguimiento o
personalizacion de estrategias en su proceso de aprendizaje. (Se debe tener en
cuenta a aquel alumnado con necesidades educativas, con altas capacidades y con
necesidades no diagnosticadas, pero que requieran atencion especifica por estar en
riesgo, por su historia familiar, etc.).

« Saber las medidas organizativas a adoptar. (Planificacion de refuerzos, ubicacion
de espacios, gestion de tiempos grupales para favorecer la intervencion individual).

« Establecer conclusiones sobre las medidas curriculares que se vayan a adoptar, asi
como sobre los recursos que se van a emplear.

» Analizar el modelo de seguimiento que se va a utilizar con cada uno de ellos.

» Acotar el intervalo de tiempo y el modo en que se van a evaluar los progresos de
estos estudiantes.

« Fijar el modo en que se va a compartir la informacion sobre cada alumno o alumna
con el resto de los docentes que intervienen en su itinerario de aprendizaje;
especialmente, con el tutor.

Tendra en cuenta aquellos contenidos en los que los alumnos consiguen
rendimientos muy diferentes. Este caso se presenta en la resolucion de problemas.
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Aunque la practica y la utilizacion de estrategias de resolucion de problemas
deben desempefiar un papel importante en el trabajo de todos los alumnos, el tipo de
actividad concreta que se realice y los métodos que se utilicen variaran necesariamente
de acuerdo con los diferentes grupos de alumnos; y el grado de complejidad y la
profundidad de la comprension que se alcance no seran iguales en todos los grupos. Este
hecho aconseja programar actividades de refuerzo y de ampliaciéon, que cubran las
necesidades de los diferentes grupos de alumnos.

Se tendra en cuenta que no todos los alumnos asimilan al mismo tiempo y del
mismo modo los contenidos tratados. Por eso, debe asegurarse un nivel minimo comun
al final de la etapa, facilitando la recuperar de los conocimientos no adquiridos en su
momento.

Para atender a la diversidad desde el punto de vista metodoldgico, se
detectaran los conocimientos previos de los alumnos al empezar un tema. A aquellos
alumnos cuyos conocimientos sean deficitarios, se les debe proponer una ensehanza
compensatoria, en la que desempenara un papel importante el trabajo personal en
situaciones concretas. Se procurara que los contenidos matematicos nuevos conecten
con los conocimientos previos y sean adecuados a su nivel cognitivo. Se intentara que la
comprension de cada contenido sea suficiente para una minima aplicacion y para
enlazar con los contenidos que se relacionan con él.

Cualquier iniciativa para la atencion a la diversidad en el area de matematicas
se adecuara a las pautas marcadas al respecto por el Departamento de Orientacion.

Medidas de refuerzo educativo para los alumnos que presenten dificultades de
aprendizaje.

El departamento cuenta con materiales de apoyo que permitiran a los alumnos
que lo necesiten reforzar aquellos contenidos minimos que les dan problemas. Una vez
detectada la dificultad en el alumno, mediante la observacion en el aula, la correccion
del cuaderno, las pruebas objetivas...se le facilitaran los materiales que se consideren
mas apropiados en cada caso y se realizara un seguimiento individual de la realizacién
de dichos materiales.

En caso de disponer horas de apoyo en el departamento, se seleccionaran los
grupos Y los alumnos que mas lo necesiten.

Se utilizara la historia de las matematicas para introducir contenidos y
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favorecer el acercamiento del alumnado a situaciones reales planteadas en
diferentes momentos.

También se usaran periodicos y revistas, sobre todo en los bloques de Analisis
y Estadistica, para analizar informaciones de actualidad con lo estudiado en clase.

Como paso previo a la realizacion de actividades o a la resolucion de
problemas, se interpretaran las claves de los elementos que organizan la actividad y
se usaran estrategias que tiendan a analizar el enunciado y la significacion global del
mismo.

Los alumnos realizaran resimenes, esquemas escritos y expondran oralmente
los procesos seguidos y las conclusiones obtenidas.

El fomento de la cultura emprendedora se realizara en las tareas y actividades
ordinarias que se realizan en todos los cursos. Para ello se utilizara un aprendizaje
cooperativo, se fomentara la autonomia del alumno, se propondran tareas abiertas de
investigacion...

Se utilizara sobre todo la estadistica para realizar analisis de datos y
optimizacién de recursos que permitan tomar conclusiones de forma adecuada.

Trabajar en la resolucion de problemas es favorecer el desarrollo de la
competencia “sentido de iniciativa y espiritu emprendedor”.

Los libros de texto que utilizamos en todos los cursos son los de la editorial Anaya
los cuales se ajustan al curriculo de Castilla y Leon. También se dispone de material
digital.

A lo largo del ciclo el profesor apoyara su tarea docente con la ayuda del
material siguiente:

v' Material manipulable: cartulinas, folios, papel charol, palillos, cuerda,
dados, barajas, monedas, bolas de colores, cubos, planos, papel
milimetrado, plantillas de poligonos regulares, periodicos.

v' Material escrito: cuaderno de trabajo del profesor, cuaderno de trabajo
del alumno, libros de la biblioteca, periddicos, revistas, banco de
pruebas.
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v/ Material instrumental: metro, cinta métrica, regla graduada, litro, kilo,
decimetro cubico, balanzas, probetas graduadas, encerado.

Material audiovisual.

Caja de cuerpos geométricos.

Calculadora.

Ordenador, candn y pizarra digital.

Programas como el Geogebra, Derive, CalcMe.

ASANENENEN

e Preparacion y participacion de los alumnos de 2° y 4° de ESO en la
olimpiada matematica.
e Participacion en el Canguro matematico.

e Participacion de alumnos seleccionados en el programa Estalmat.

Mensualmente se dedicara una reunion del Departamento para:

e Revisar si el desarrollo de la programacion se ajusta a los contenidos y a
la temporalizacion prevista.

e Comprobar si la metodologia seguida ha sido la adecuada.

e Valorar la eficacia y aprovechamiento de los recursos usados.

e Revisar o acordar las medidas que se consideren oportunas para el
funcionamiento del grupo y el correcto desarrollo de la programacion.

e Coordinacion entre los profesores que imparten clase a distintos grupos
del mismo nivel.

e Elaboracion de tareas para evaluar las competencias entre los
profesores de cada nivel.

Los profesores que imparten clase en el mismo curso revisaran los controles
que se van a proponer. En caso de que, una vez realizados estos examenes, los
resultados en alguno de los grupos superen el 50% de suspensos, las pruebas seran
revisadas por todo el Departamento para comprobar si ha habido algin desajuste en
dicha prueba (examen muy largo, problemas excesivamente complicados, poca
claridad en los enunciados...). En caso afirmativo los profesores correspondientes lo
tendran en cuenta a la hora de puntuar y a la hora de proponer nuevas pruebas. En
otro caso se hablara con otros profesores del grupo para ver si en otras asignaturas
(sobre todo en las mas afines a las matematicas: Ciencias Naturales, Fisica y
Quimica, Tecnologia, Economia...) se han detectado problemas similares y coordinar
una posible solucion ayudados del Tutor y si es necesario del Orientador.
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Trimestralmente, coincidiendo con el final de cada evaluacion y a peticion
del Director se realiza un analisis de los resultados obtenidos por cada grupo, de las
causas de dichos resultados y se proponen posibles soluciones. También se revisara la
aplicacion de los criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje.

COMPETENCIAS CLAVE

1. Comunicacion lingiiistica. (CCL)

2, Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia. (CMCT)
3. Competencia digital. (CD)

4. Aprender a aprender. (AA)

5. Competencias sociales y civicas. (CSYC)

6. Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. (CSIEP)

7. Conciencia y expresiones culturales. (CEC)

ELEMENTOS TRANSVERSALES

1. Comprension lectora (CL)

2. Expresion oral y expresion escrita (EOEE)
3. Comunicacion audiovisual (CA)

4. TIC

5. El emprendimiento (E)

6. Educacion civica y constitucional (ECYC)
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PROGRAMACION 22 ESO

BLOQUE 1. CONTENIDOS COMUNES

Programacion Didéactica Curso 2022/2023 (LOMCE)

ELEMENTOS
COMPETENCIAS CLAVE
TRANSVERSALES
. ESTANDARES DE
TENID CRITERIOS DE EVALUACION
S0 APRENDIZAJE EVALUABLES .
- L o m H Q
> | 4d]o w =
81318385 |8la\8(8|8|ul8
- N ™ < [Te] © ~ - N ™ <t [Te) ©
Planificacion del proceso de | 1. Utilizar procesos de| 1.1. Analiza y comprende elffx | x X
resolucion de problemas: analisis de | razonamiento y estrategias de | enunciado de los problemas (datos,
la situacion, seleccion y relacion | resolucion de problemas, | relaciones entre los datos, contexto
TS o o et | resianco s calewo [SELordbenal_
) .2. Valora la informacion de un X X X
resolucion adecuadas, analisis de las nece§ar1os y cF)mprobando las enunciado y la relaciona con el
soluciones y, en su caso, ampliacion | soluciones obtenidas. nimero de soluciones del problema.
del problema inicial.
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Eleccion de las estrategias vy
procedimientos puestos en practica:
uso del lenguaje apropiado (grafico,
numérico, algebraico basico, etc.);
construccion de una figura, un
esquema ) un diagrama;
experimentacion mediante el método
ensayo-error;  reformulacién  del
problema, resolucion de
subproblemas dividendo el problema
en partes; recuento exhaustivo,
comienzo por casos particulares
sencillos, busqueda de
regularidades y leyes; etc.

Reflexion sobre los resultados:
revision de las operaciones
utilizadas, asignacion de unidades a
los resultados, comprobacion e
interpretacion de las soluciones en
el contexto de la situacion,
busqueda de otras formas de
resolucion, etc.

Expresion verbal y escrita en
Matematicas.

Practica de los procesos de
matematizacion y modelizacion, en
contextos de la realidad y en
contextos matematicos.

Iniciacion en el planteamiento de

pequenas investigaciones
matematicas escolares en
contextos numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y

probabilisticos, adecuados al nivel

o= IES “ Virgen del Espino”

Programacion Didéactica Curso 2021/2022 (LOMCE)

1.3. Realiza estimaciones y elabora
conjeturas sobre los resultados de los
problemas a resolver, valorando su
utilidad y eficacia.

1.4. Utiliza estrategias heuristicas y
procesos de razonamiento en la
resolucion de problemas,
reflexionando sobre el proceso de
resolucion de problemas.

2. Describir y analizar situaciones
de cambio, para encontrar
patrones, regularidades y leyes

matematicas, en contextos
numeéricos, geomeétricos,
funcionales, estadisticos y

probabilisticos,  valorando su
utilidad para hacer predicciones.

2.1. Identifica patrones,
regularidades y leyes matematicas
en situaciones de cambio, en
contextos numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y
probabilisticos.

2.2. Utiliza las leyes matematicas

encontradas para realizar
simulaciones y predicciones sobre
los resultados esperables,

valorando su eficacia e idoneidad.

3. Profundizar en problemas
resueltos planteando pequehas
variaciones en los datos, otras
preguntas, otros contextos, etc.

3.1. Profundiza en los problemas
una vez resueltos: revisando el
proceso de resolucion y los pasos e
ideas importantes, analizando la
coherencia de la solucion o
buscando otras formas de
resolucion.

3.2. Se plantea nuevos problemas,
a partir de uno resuelto: variando los
datos, proponiendo nuevas
preguntas, resolviendo otros
problemas parecidos, planteando
casos particulares o mas generales
de interés, estableciendo
conexiones entre el problema y la
realidad.

27




‘\\ /

\Y
Fat IES “ Virgen del Espino”

educativo y a la dificultad de la
situacion.

Confianza en las propias
capacidades para desarrollar
actitudes adecuadas y afrontar las
dificultades propias del trabajo
cientifico.

Utilizacion de medios tecnologicos
en el proceso de aprendizaje para:
a) la recogida ordenada y la
organizacion de datos;
b) la elaboracion y creacion de
representaciones graficas de datos
numeéricos, funcionales o
estadisticos (graficas de funciones,
diagramas de sectores, barras,
histogramas,...);

c) facilitar la comprension de
propiedades geomeétricas o]
funcionales y la realizacion de
calculos de tipo numérico,
algebraico 0 estadistico;
d) el disefio de simulaciones y la
elaboracion de predicciones sobre
situaciones matematicas diversas;
e) la elaboracion de informes y
documentos sobre los procesos
llevados a cabo y los resultados y
conclusiones obtenidos;
f) comunicar y compartir, en
entornos apropiados, la informacion
y las ideas matematicas.

4. Expresar verbalmente, de
forma razonada el proceso
seguido en la resolucion de un
problema.

Programacion Didéactica Curso 2021/2022 (LOMCE)

4.1. Expresa verbalmente, de forma
razonada, el proceso seguido en la
resolucion de un problema, con el
rigor y la precision adecuada.

5. Elaborar y presentar informes,
de manera clara y ordenada,
sobre el proceso, resultados y
conclusiones obtenidas en los
procesos de investigacion.

5.1. Expone y defiende el proceso
seguido ademas de las
conclusiones obtenidas, utilizando
distintos  lenguajes: algebraico,
grafico, geométrico y estadistico-
probabilistico.

6. Desarrollar procesos de
matematizacion en contextos de
la realidad cotidiana (numéricos,
geomeétricos, funcionales,
estadisticos o probabilisticos) a
partir de la identificacion de
problemas en situaciones
problematicas de la realidad.

6.1. Identifica situaciones
problematicas de la realidad,
susceptibles de contener problemas
de interés.

6.2. Establece conexiones entre un
problema del mundo real y el mundo
matematico: identificando el
problema o problemas matematicos
que subyacen en él vy los
conocimientos matematicos
necesarios.

6.3. Usa, elabora o construye
modelos matematicos sencillos que
permitan la resolucion de un
problema o problemas dentro del
campo de las matematicas.

6.4. Interpreta la solucion
matematica del problema en el
contexto de la realidad.

6.5. Realiza simulaciones y
predicciones, en el contexto real,
para valorar la adecuacion y las
limitaciones de los modelos,
proponiendo mejoras que aumenten
su eficacia.

7. Valorar la modelizacion
matematica como un recurso

7.1. Reflexiona sobre el proceso y
obtiene conclusiones sobre él y sus
resultados.
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para resolver problemas de la
realidad cotidiana, evaluando la
eficacia y limitaciones de los
modelos utilizados o construidos.

Programacion Didéactica Curso 2021/2022 (LOMCE)

8. Desarrollar y cultivar las
actitudes personales inherentes
al quehacer matematico.

8.1. Desarrolla actitudes adecuadas
para el trabajo en matematicas:
esfuerzo, perseverancia, flexibilidad
y aceptacion de la critica razonada.

8.2. Se plantea la resolucion de
retos y problemas con la precision,
esmero e interés adecuados al nivel
educativo y a la dificultad de la
situacion.

8.3. Distingue entre problemas vy
ejercicios y adopta la actitud
adecuada para cada caso.

8.4. Desarrolla actitudes de
curiosidad e indagacion, junto con
habitos de plantear/se preguntas y
buscar respuestas adecuadas,
tanto en el estudio de los conceptos
como en la resolucion de
problemas.

9. Superar bloqueos e
inseguridades ante la resolucion
de situaciones desconocidas.

9.1. Toma decisiones en los
procesos de resolucion de
problemas, de investigacion y de
matematizacion o de modelizacion,
valorando las consecuencias de las
mismas y su conveniencia por su
sencillez y utilidad.

10. Reflexionar  sobre las
decisiones tomadas, aprendiendo
de ello para situaciones similares
futuras.

10.1. Reflexiona sobre los
problemas resueltos y los procesos
desarrollados, valorando la potencia
y sencillez de las ideas claves,
aprendiendo para situaciones
futuras similares.
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11. Emplear las herramientas
tecnoldgicas adecuadas, de forma
autonoma, realizando calculos

numéricos, algebraicos 0
estadisticos, haciendo
representaciones graficas,
recreando situaciones
matematicas mediante

simulacion eso analizando con
sentido critico situaciones
diversas que ayuden a
la comprensién de conceptos
matematicos o a la resolucion de
problemas.

Programacion Didéactica Curso 2021/2022 (LOMCE)

11.1. Selecciona herramientas
tecnologicas adecuadas y las utiliza
para la realizacion de calculos
numéricos, algebraicos o}
estadisticos cuando la dificultad de
los mismos impide o no aconseja
hacerlos manualmente.

11.2. Utiliza medios tecnologicos
para hacer representaciones
graficas de funciones con
expresiones algebraicas complejas
y extraer informacion cualitativa y
cuantitativa sobre ellas.

11.3. Disena representaciones
graficas para explicar el proceso
seguido en la solucion de
problemas, mediante la utilizacion
de medios tecnologicos.

11.4. Recrea entornos y objetos
geométricos con herramientas
tecnoldgicas interactivas para
mostrar, analizar y comprender
propiedades geométricas.

12. Utilizar las tecnologias de la
informacién y la comunicacion de
modo habitual en el proceso de
aprendizaje, buscando,
analizando y  seleccionando
informacion relevante en Internet
o en otras fuentes, elaborando

12.1. Elabora documentos digitales
propios (texto, presentacion, hojas
de calculo, imagen, video,
sonido,...), como resultado del
proceso de buUsqueda, analisis y
seleccion de informacion relevante,
con la herramienta tecnoldgica
adecuada y los comparte para su
discusion o difusion.
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documentos propios, haciendo
exposiciones y argumentaciones
de los mismos y compartiendo
éstos en entornos apropiados
para facilitar la interaccion.
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12.2. Utiliza los recursos creados
para apoyar la exposicion oral de los
contenidos trabajados en el aula.

12.3. Usa adecuadamente los

medios tecnologicos para
estructurar y mejorar su proceso de
aprendizaje recogiendo la

informacion de las actividades,
analizando puntos fuertes y débiles
de su proceso académico vy
estableciendo pautas de mejora.

31




\_\ /‘
ﬂ@ IES “ Virgen del Espino”

BLOQUE 2. NUMEROS Y ALGEBRA (2° ESO)

Programacion Didéactica Curso 2021/2022 (LOMCE)

ELEMENTOS
COMPETENCIAS CLAVE
TRANSVERSALES
: ESTANDARES DE
CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION
APRENDIZAJE EVALUABLES b
Q S o L O
- = i)
8138|358 |8]g|8|3(2|uld
— (V] (32) < [Te) © M~ — N [32) < n ©
Divisibilidad de los  numeros | 1. Utilizar y aplicar de manera | 1.1. Identifica los distintos tipos de X
naturales. Criterios de divisibilidad. | practica  numeros  naturales, | numeros (naturales, enteros,
gﬂmeros .p.r]'mosd y compuestos. enteros, fraccionarios, decimales fra}fcionarios y decimales)dy los
escomposicion de un nimero en y porcentajes sencillos, sus utiliza para representar, ordenar e
factores primos. . . interpretar adecuadamente la
operaciones y propiedades, para informacién cuantitativa.
Méximo comin divisor y minimo | r€Coger, transforma  re 95" Clcula el valor de expresiones X
comin miltiplo de varios nimeros | intercambiar  informacion y | huméricas de distintos tipos de
naturales. resolver problemas relacionados | nimeros mediante las operaciones
, . o con la vida diaria. elementales y las potencias de
querqs, negativos. Significado y exponente natural aplicando
utilizacion en contextos reales. correctamente la jerarquia de las
] operaciones.
Numeros _ enteros. 1.3. Emplea adecuadamente los X | x X
Representac19q, ordenacion en la distintos tipos de numeros y sus
recta numérica y operaciones. operaciones, para resolver
Operaciones con calculadora. problemas cotidianos
Valor absoluto y opuesto de un contextualizados, representando e
numero entero. interpretando  mediante  medios
. tecnoldgicos, cuando sea
Fra;(jc_mnes en entornos necesario, los resultados obtenidos.
;oﬂiv]:lnecr)mst.es Sim liﬁcaFCr%cnuones 2. Conocer y utilizar propiedades | 2.1. Reconoce nuevos significados X
quivalentes. P . y y nuevos significados de los | Y propiedades de los numeros en
amplificacion de fracciones. ) textos d dad. | contextos de resolucion de
i i numeros en contextos de paridad, .
Representacion, ordenacion y P problemas sobre paridad,

32




~ IES “ Virgen del Espino”

operaciones.
NUmeros decimales.
Representacion, ordenacion y
operaciones.

Aproximaciones, truncamientos y
redondeos. Operaciones.

NUmeros racionales. Relacion
entre fracciones y decimales.
Conversion y operaciones.

Potencias de numeros
fraccionarios con exponente
natural. Operaciones.

Potencias de base 10. Utilizacion
de la notacion cientifica para
representar nimeros grandes.

Jerarquia de las operaciones.

Elaboracion y  utilizacion  de
estrategias para el calculo mental,
para el calculo aproximado y para el
calculo con calculadora u otros
medios tecnologicos.

Aumentos y disminuciones
porcentuales.

Razon y proporcion. Magnitudes
directa e inversamente
proporcionales. Constante de
proporcionalidad.

Resolucion de problemas en los
que intervenga la proporcionalidad

divisibilidad y operaciones
elementales, mejorando asi la
comprension del concepto y de
los tipos de numeros. Aplicacion
de estos conceptos en situaciones
de la vida real.

Programacion Didéactica Curso 2021/2022 (LOMCE)

divisibilidad y operaciones
elementales.

2.2. Aplica los criterios de
divisibilidad por 2, 3, 5, 9 y 11 para
descomponer en factores primos
numeros naturales y los emplea en
ejercicios, actividades y problemas
contextualizados.

2.3. Identifica y calcula el maximo
comun divisor y el minimo comun
multiplo de dos o mas numeros
naturales mediante el algoritmo
adecuado y lo aplica problemas
contextualizados.

2.4. Realiza calculos en los que
intervienen potencias de exponente
natural y aplica las reglas basicas
de las operaciones con potencias.

2.5. Calcula e interpreta
adecuadamente el opuesto y el
valor absoluto de un nimero entero
comprendiendo su significado vy
contextualizandolo en problemas de
la vida real.

2.6. Realiza operaciones  de
redondeo 'y truncamiento de
numeros decimales conociendo el
grado de aproximacion y lo aplica a
casos concretos.

2.7. Realiza operaciones  de
conversion entre nlimeros
decimales y fraccionarios, halla
fracciones equivalentes y simplifica
fracciones, para aplicarlo en la
resolucion de problemas.
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directa o inversa o variaciones
porcentuales. Repartos directa e
inversamente proporcionales.

El lenguaje algebraico.

Traduccion de expresiones del
lenguaje cotidiano, que representen
situaciones reales, al algebraico y
viceversa.

El lenguaje  algebraico para
generalizar propiedades y
simbolizar relaciones. Obtencién de
formulas y términos generales
basada en la observacion de pautas
y regularidades. Valor numérico de
una expresion algebraica.

Operaciones con expresiones
algebraicas sencillas.

Transformacion y  equivalencias.
Identidades notables. Operaciones
con polinomios en casos sencillos.

Ecuaciones de primer grado con
una incognita (métodos algebraicos y
grafico) y de segundo grado con una
incognita  (método  algebraico).

Transformaciones elementales.
Resolucion. Interpretacion de las
soluciones. Ecuaciones sin

solucion. Resolucion de problemas,
analisis e interpretacion critica de
las soluciones.

Programacion Didéactica Curso 2021/2022 (LOMCE)

2.8. Utiliza la notacion cientifica,
valora su uso para simplificar
calculos y representar niUmeros muy
grandes.

3. Desarrollar, en casos sencillos,
la competencia en el uso de
operaciones combinadas como
sintesis de la secuencia de
operaciones aritméticas,
aplicando  correctamente la
jerarquia de las operaciones o
estrategias de calculo mental.
Reconocer los paréntesis como
elementos que permiten
modificar el orden de
ejecucion de las operaciones.

3.1. Realiza operaciones
combinadas entre nimeros enteros,
decimales y fraccionarios, con
eficacia, bien mediante el calculo
mental, algoritmos de lapiz y papel,
calculadora o medios tecnoldgicos
utilizando la notacion mas adecuada
y respetando la jerarquia de las
operaciones.

4. Elegir la forma de calculo
apropiada (mental, escrita o con
calculadora), usando diferentes
estrategias que permitan
simplificar las operaciones con
nimeros enteros, fracciones,
decimales y porcentajes vy
estimando la coherencia vy
precision de los resultados
obtenidos.

4.1. Desarrolla estrategias de
calculo mental para realizar calculos
exactos o aproximados valorando la
precision exigida en la operacion o
en el problema.

4.2. Realiza calculos con nUmeros
naturales, enteros, fraccionarios y
decimales decidiendo la forma mas
adecuada (mental, escrita o con
calculadora), coherente y precisa.

5. Utilizar diferentes estrategias
(empleo de tablas, obtencion y
uso de la constante de
proporcionalidad, reducciéon a la
unidad, etc.) para obtener
elementos desconocidos en

5.1. Identifica y discrimina
relaciones de proporcionalidad
numérica (como el factor de
converson o calculo de porcentajes)
y las emplea para resolver
problemas en situaciones
cotidianas.
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Sistemas de dos ecuaciones
lineales con dos incognitas.
Métodos algebraicos de resolucion
y método grafico. Resolucion de
problemas, analisis e interpretacion
critica de las soluciones.

Valoracion del lenguaje algebraico
para plantear y resolver problemas
de la vida cotidiana

IES “ Virgen del Espino”

un problema a partir de otros
conocidos en situaciones de la
vida real en las que existan
variaciones porcentuales y
magnitudes  directamente o]
inversamente proporcionales.

Programacion Didéactica Curso 2021/2022 (LOMCE)

5.2. Analiza situaciones sencillas y
reconoce que intervienen
magnitudes que no son directa ni
inversamente proporcionales.

6. Analizar procesos numéricos
cambiantes, identificando los
patrones y leyes generales que
los rigen, utilizando el lenguaje
algebraico para  expresarlos,

comunicarlos, y realizar
predicciones sobre su
comportamiento al modificar las
variables, y operar con

expresiones algebraicas.

6.1. Describe situaciones o}
enunciados que dependen de
cantidades variables o desconocidas
y secuencias logicas o regularidades,
mediante expresiones algebraicas, y
opera con ellas.

6.2. ldentifica propiedades y leyes
generales a partir del estudio de
procesos numéricos recurrentes o
cambiantes, las expresa mediante
el lenguaje algebraico y las utiliza
para hacer predicciones.

6.3. Utiliza las identidades

algebraicas notables y las
propiedades de las operaciones
para transformar expresiones

algebraicas.

7. Utilizar el lenguaje algebraico
para simbolizar 'y resolver
problemas mediante el
planteamiento de ecuaciones de
primer, segundo grado y sistemas

7.1. Comprueba, dada una ecuacion
(o un sistema), si un numero (o
numeros) es (son) solucién de la
misma.
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de ecuaciones, aplicando para su
resolucion métodos algebraicos o
graficos y contrastando los
resultados obtenidos.

Programacion Didéactica Curso 2021/2022 (LOMCE)

7.2. Formula algebraicamente una
situacion de la vida real mediante
ecuaciones de primer y segundo
grado, y sistemas de ecuaciones
lineales con dos incognitas, las
resuelve e interpreta el resultado
obtenido.
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BLOQUE 3. GEOMETRIA (2° ESO)

ELEMENTOS
COMPETENCIAS CLAVE
TRANSVERSALES
: ESTANDARES DE
CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION
APRENDIZAJE EVALUABLES b
Q S o L O
- = i)
813183 |8|8|8]e|8|8|8|ult
— (V] < w0 © M~ — N [32) < [Te) ©
Figuras planas elementales: | 1. Reconocer y describir figuras | 1.1. Reconoce y describe las X
triéngulo, cuadrado, figuras | planas, sus elementos y propiedades caracteristicas gie los
poligonales. propiedades caracteristicas que pohggnos rggul?res: anngllos
Circunferencia, circulo, arcos vy permiten clasificarlas, identificar qugzgg;?;; apoigajaoiimetigztr:tis’
§ectores lcirculares. Calculo de :Itfiac‘me;’ ddescnb]rblel con;extlo 1.2. Define los elementos [| x X X
areas y perimetros. 151co, y abordar problemas de€ fa | caracteristicos de los triangulos,
) ) ) vida cotidiana. trazando los mismos y conociendo
Calculo de areas y perimetros de la propiedad comin a cada uno de
figuras planas. Calculo de areas por ellos, y los clasifica atendiendo tanto
descomposicion en figuras simples. a sus lados como a sus angulos.
h . - L. 1.3. Clasifica los cuadrilateros y X
Uso de erraimde.ntas n orrf'nat1cas paralelogramos  atendiendo  al
para _ estudiar ormas, paralelismo  entre sus lados
conflglurgaones y relaciones opuestos y conociendo sus
geometricas. propiedades referentes a angulos,
L, ., lados y diagonales.
rR:cvt];LOgnulos de El losteoreE::ngUl((j)Z 1.4. Identifica las propiedades X
- e " geométricas que caracterizan los
Pltagl,.oras.. Justificacion geométrica puntos de la circunferencia y el
y aplicaciones. circulo.
Semejanza:  figuras  semejantes 2. Utilizar estrategias, | 2.1. Resuelve problemas X X X | x
Criterios de semejanza. Razén de | herramientas  tecnoldgicas vy relacionados con distancias,
semejanza y escala. Razon entre | técnicas simples de | perimetros, superficies y angulos de
figuras planas, en contextos de la
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longitudes, areas y volimenes de
cuerpos semejantes.

Poliedros y cuerpos de revolucion.
Elementos caracteristicos,
clasificacion. Areas y volimenes.
Propiedades, regularidades y
relaciones de los poliedros. Calculo
de longitudes, superficies y
volimenes en el mundo fisico.

la geometria analitica plana para
la resolucion de problemas de
perimetros, areas y angulos de
figuras  planas.  Utilizar el
lenguaje matematico adecuado
para expresar los procedimientos
seguidos en la resolucion de los
problemas geométricos

Programacion Didéactica Curso 2021/2022 (LOMCE)

vida real, utilizando las
herramientas tecnoldgicas y las
técnicas geométricas mas
apropiadas.

2.2. Calcula la longitud de la
circunferencia, el area del circulo, la
longitud de un arco y el area de un
sector circular, y las aplica para
resolver problemas geométricos.

3. Reconocer el significado
aritmético del Teorema de
Pitagoras (cuadrados de numeros,
ternas pitagéricas) y el
significado geométrico (areas de
cuadrados construidos sobre los
lados) y emplearlo para resolver
problemas geométricos.

3.1. Comprende los significados
aritmético 'y  geométrico  del
Teorema de Pitagoras y los utiliza
para la busqueda de ternas
pitagéricas o la comprobacion del
teorema construyendo otros
poligonos sobre los lados del
triangulo rectangulo.

3.2. Aplica el teorema de Pitagoras
para calcular longitudes
desconocidas en la resolucion de
triangulos y areas de poligonos
regulares, en contextos
geométricos o en contextos reales.

4. Analizar e identificar figuras
semejantes, calculando la escala
o razon de semejanza y la razon
entre  longitudes, areas vy
volimenes de cuerpos
semejantes.

4.1. Reconoce figuras semejantes y
calcula la razon de semejanza y la
razon de superficies y volumenes de
figuras semejantes.

4.2. Utiliza la escala para resolver
problemas de la vida cotidiana
sobre planos, mapas y otros
contextos de semejanza.
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5.1. Analiza e identifica las

5. Analizar distintos cuerpos X
geométricos (cubos, ortoedros, caracteristicas de distintos cuerpos
prismas, piramides, cilindros, geométricos, utilizando el lenguaje
conos y esferas) e identificar sus geometrico adecuado.
elementos caracteristicos
(vértices, aristas, caras,
desarrollos planos, secciones al [ 5.2, Construye secciones sencillas
cortar con planos, | de los cuerpos geométricos, a partir
cuerpos obtenidos mediante | de cortes con planos, mentalmente
secciones, simetrias, etc.). y utilizando los medios tecnoldgicos
adecuados.
5.3. Identifica los cuerpos
geométricos a partir de sus
desarrollos planos y
reciprocamente.
6. Resolver problemas que | 6.1. Resuelve problemas de laffx

conlleven el calculo de
longitudes, superficies y
volumenes del mundo
fisico, utilizando propiedades,
regularidades y relaciones de los
poliedros.

realidad mediante el calculo de
areas y volumenes de cuerpos
geomeétricos, utilizando los
lenguajes geométrico y algebraico
adecuados.
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BLOQUE 4. FUNCIONES (2° ESO)

Programacion Didéactica Curso 2021/2022 (LOMCE)

ESTANDARES DE

ELEMENTOS
TRANSVERSALES

COMPETENCIAS CLAVE

CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION
APRENDIZAJE EVALUABLES b
(@] (8] o L Q
- = i)
O |20 o e | 9 6l < | >
81318325 /8la\8(3|8|ul8
— (V] < w0 © M~ — N ™ <t [Te) ©
Coordenadas cartesianas: | 1. Conocer, manejar e | 1.1. Localiza puntos en el plano a X
representacion e identificacion de interpretar el sistema de | partir de sus coordenadas y nombra
puntos en un sistema de ejes | cqordenadas cartesianas. puntos del plano escribiendo sus
coordenados. coordenadas.
El concepto de funcion: Variable [ 2. Manejar las distintas formas de | 2.1. Pasa de unas formas de X X X
gepend]ente € 1pfjepend1ent<_e. presentar una funcion: lenguaje representaq’én de ,una funcion a
ormas de presentacion (lenguaje habitual, tabla numérica, grafica | Otras y elige la mas adecuada en
habitual, tabla, grafica, formula). ., do d funcion del contexto.
Crecimiento y decrecimiento. | ¥ €cuacion, pasando .e uhas
Continuidad y discontinuidad. formas a otras y eligiendo la
mejor de ellas en funcion del
Estudios global y local de wuna | contexto.
(fjur:jaqn da [iartw dte Stii graflia, 3. Comprender el concepto de | 3.1. Reconoce si una grafica X
educiendo  los puntos de COrtes | ¢ hcion. Reconocer, interpretar y | representa o no una funcion.
con los ejes, los tramos de . L .
crecimiento y decrecimiento, los analizar las graficas funcionales.
puntos de continuidad y
discontinuidad, los maximos vy
minimos  relativos.  Analisis vy
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comparacion de graficas.
Significado de los puntos de corte
de dos graficas.

Funciones lineales. Calculo,
interpretacion e identificacion de la
pendiente de la recta.

Representaciones de la recta a
partir de la ecuacién y obtencion de
la ecuacion a partir de una recta.

Utilizacion de calculadoras
graficas y programas de ordenador
para la construccion e interpretacion
de gréficas.

Programacion Didéactica Curso 2021/2022 (LOMCE)

3.2. Interpreta una grafica y la
analiza, reconociendo sus
propiedades mas caracteristicas.

4. Reconocer, representar y
analizar las funciones lineales,
utilizandolas para resolver
problemas.

Reconocer la pendiente de la
recta y su significado.

4.1. Reconoce y representa una
funcion lineal a partir de la ecuacion
o de una tabla de valores, y obtiene
la pendiente de la recta
correspondiente.

4.2. Obtiene la ecuacion de una
recta a partir de la grafica o tabla de
valores.

4.3, Escribe la ecuacion
correspondiente a la relacién lineal
existente entre dos magnitudes y la
representa.

4.4, Estudia situaciones reales
sencillas y, apoyandose en recursos
tecnologicos, identifica el modelo
matematico funcional (lineal o afin)
mas adecuado para explicarlas y
realiza predicciones y simulaciones
sobre su comportamiento.
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BLOQUE 5. ESTADISTICA Y PROBABILIDAD (2° ESO)

Programacion Didéactica Curso 2021/2022 (LOMCE)

ELEMENTOS
COMPETENCIAS CLAVE TRANSVERSALES
4 ESTANDARES DE APRENDIZAJE
CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION EVALUABLES -
o a
- ~ (@] ] L (&}
O|l=|a > =19 Wili<a|ou >
8/3(8/35|5|8]|z|8|3|2|w|8
- | ~ t|w|o | K| S|m| |5 o
Poblacion e individuo. Muestra. 1. Formular preguntas adecuadas | 1.1. Define poblacion, muestra e [| x X
para conocer las caracteristicas | individuo desde el punto de vista de
Varilgble.s estadisticas. \c/ﬁriables de interés de una poblacion y | @ estadistica, y los aplica a casos
cucao:;ctazgllesss y cuantitativas discretas recoger, organizar y presentar :o;cr:tos. : [
y ) datos relevantes para | econoce y propone €jempos X X
s de distintos tipos de variables
Frecuencias absolutas y relativas. responderlas,  utilizando  0s | otadisticas, tanto cualitativas como
métodos estadisticos apropiados y | cuantitativas.
Organ.izacién en tablas de datos | las herramientas adecuadas, [1.3. Organiza datos, obtenidos de X X X
recogidos en una experiencia. organizando los datos en tablas y | una  poblacién, de  variables
. construyendo graficas, calculando | cualitativas o cuantitativas en
E)af,ramas de sectoresl,' de barrads, los parametros relevantes y | tablas, calcula sus frecuencias
istogramas  y  poligonos e : : absolutas y relativas, y los
; ‘e obteniendo conclusiones .. ’
frecuencias. Otros graficos razonables  a  partir  de |LeRresenta graficamente.
est?jQISt:jcos proyemgntes de los los resultados obtenidos 1.4. Calcula la media aritmética, la X X X
medios de comunicacion. *** | mediana (intervalo mediano), la
. . moda (intervalo modal), y el rango,
Medidas de tendencia central. y los emplea para resolver
. . . problemas.
Medidas de d . — —
edidas de dispersion 1.5. Interpreta graficos estadisticos || x X X X
Iniciacion en la hoja de calculo. senc1llqs T?COg‘d“ en medios de
comunicacion.
Fenémenos deterministas y | 2-Utilizar herramientas | 2.1. Emplea la calculadora vy X X | X
herramientas  tecnoldgicas  para
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aleatorios.

Formulacion de conjeturas sobre
el comportamiento de fendmenos
aleatorios sencillos y disefio de
experiencias para su comprobacion.

Frecuencia relativa de un suceso y
su aproximacion a la probabilidad
mediante la simulacion o)
experimentacion.

Sucesos elementales equiprobables y
no equiprobables.

Espacio muestral en experimentos
sencillos. Tablas y diagramas de
arbol sencillos.

Calculo de probabilidades
mediante la regla de Laplace en
experimentos sencillos.

*Los estandares de aprendizaje evaluables basicos estan marcados en rojo en la tabla anterior

tecnologicas  para  organizar
datos, generar graficas
estadisticas, calcular parametros
relevantes y comunicar los
resultados obtenidos que
respondan a las preguntas
formuladas previamente sobre la
situacion estudiada

Programacion Didéactica Curso 2021/2022 (LOMCE)

organizar datos, generar graficos
estadisticos y calcular las medidas
de tendencia central y el rango de
variables estadisticas cuantitativas.

2.2. Utiliza las tecnologias de la
informacion y de la comunicacion
para comunicar informacion
resumida y relevante sobre una
variable estadistica analizada.

3. Diferenciar los fenomenos
deterministas de los aleatorios,
valorando la posibilidad que
ofrecen las matematicas para

3.1. Identifica los experimentos
aleatorios y los distingue de los
deterministas.

3.2. Calcula la frecuencia relativa de X
analizar y hacer predicciones | un suceso mediante la
razonables acerca del | experimentacion.
comporFam1ento 'de los 3.3. Realiza predicciones sobre un X
aleatorTos a par.t1r de la@s fendomeno aleatorio a partir de
regularidades obtenidas al repetir | cilculo exacto de su probabilidad o
un numero elevado de veces la | la aproximacion de la misma
experiencia aleatoria, o el | mediante la experimentacion.
calculo de su probabilidad
4, Inducir la nocién de | 4.1. Describe experimentos
probabilidad a partir del | aleatorios sencillos y enumera todos
concepto de frecuencia | 05 resultados posibles,
relativa y como medida de apoyandose en tablas, recuentos o
. . . diagramas en arbol sencillos.
incertidumbre asociada a los —
fenomenos aleatorios, sea o no 4.2. Distingue . entre  sucesos
. . ) elementales equiprobables y no
posible la experimentacion. equiprobables.
4.3. Calcula la probabilidad de X

sucesos asociados a experimentos
sencillos mediante la regla de
Laplace, y la expresa en forma de
fraccion y como porcentaje.
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Bloque 2: Numeros y algebra

e Calculo del mecm y MCD vy resoluciéon de problemas relativos a la
divisibilidad aplicando el mcm y el MCD.

e Operaciones con numeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales.
Ordenacion y comparacion.

e Realizacidon de operaciones con potencias de base y exponente entero y
raices cuadradas

e Aplicacion correcta de las reglas de prioridad de operaciones.

e Utilizacion de procedimientos basicos de proporcionalidad numérica:
factor de conversion y regla de tres.

e Resolucion de problemas relacionados con la vida cotidiana para el calculo
de porcentajes.

e Utilizacion del lenguaje algebraico para establecer propiedades y
relaciones basadas en pautas y regularidades.

e Obtencion del valor numérico en expresiones algebraicas.

e Resolucion de ecuaciones de primer y segundo grado.

e Resolucion de sistemas lineales 2x2.

e Uso de las ecuaciones de primer grado, segundo grado y sistemas en la
resolucion de problemas.

Bloque 3: Geometria

e Aplicacion de los Teoremas de Pitagoras y Tales en la resolucion de
ejercicios y problemas geométricos. Escalas.

e Reconocimiento de los elementos y caracteristicas de los cuerpos
geométricos: prismas, piramides, paralelepipedos, poliedros, cono
cilindro, esfera.

e Calculo de longitudes, superficies y volumenes aplicando las formulas en
la resolucion de problemas.

Bloque 1: Procesos, métodos y actitudes en matematicas: Se trabajara a lo
largo de todo el curso.

Bloque 2: Numeros y Algebra:
12 Evaluacion: Tiempo aproximado 11 semanas

e Divisibilidad y nimeros enteros (17 sesiones)
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e NUmeros decimales (3 sesiones)
e Fracciones y operaciones (17 sesiones)
e Proporcionalidad y porcentajes (9 sesiones)

2® Evaluacion: Tiempo aproximado 11 semanas

o Expresiones algebraicas (17 sesiones)
e Ecuaciones (17 sesiones)
e Sistemas (10 sesiones)

32 Evaluacioén: Tiempo aproximado 11 semanas
Bloque 3: Geometria:

e Teorema de Pitagoras y semejanza (10 sesiones)
e Cuerpos geométricos. Areas. (15 sesiones)
e Volumenes. (10 sesiones)

Los instrumentos de evaluacion que proponemos utilizar a lo largo del segundo
curso de ensenanza secundaria obligatoria son:

1. Actitud: Interés, participacion, comportamiento, regularidad en el
trabajo...(Tanto de forma presencial como a través de la plataforma Moodle).
(Ver tabla anexa). Este apartado supondra hasta el 10% de la nota.

2. Cuaderno (Ver tabla anexa). Este apartado supondra hasta el 10% de la nota.

3. Actividades de evaluacion periddicas, cuestionarios, trabajos, resolucion de
problemas .... Este apartado supondra hasta el 30% de la nota. (Las diferentes
actuaciones tendran distinta ponderacion segun su contenido)

4, Realizacion de pruebas objetivas presenciales. Este apartado supondra
hasta el 50% de la nota. (Las diferentes pruebas tendran distinta ponderacién
seglin su contenido)

Para aprobar una evaluacion el alumno debera obtener una nota igual o
superior a cinco.

Ante la imposibilidad de poner decimales en las notas que figuran en el
boletin, se realizara una aproximacién al entero inferior mas proximo sobre la nota
obtenida en la evaluacion. La nota con los decimales de cada evaluacion sera la que
se utilizara para calcular la calificacion final de curso.
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ASENENENEN

ASAN

En cada pregunta o cuestion figurara la puntuacion maxima asignada a la misma.
Correcta utilizacion de conceptos, definiciones y propiedades.

Claridad y coherencia en la exposicion.

Precision en los calculos y en las notaciones.

Deberan figurar explicitamente las operaciones no triviales, de modo que pueda
reconstruirse la argumentacion logica y los calculos efectuados por el alumno.

Si el alumno copia en una prueba, se le calificara con un cero dicha prueba.

El plagio de cualquier trabajo, actividad, prueba...se calificara con un cero.

Habra una recuperacion por evaluacion mediante una prueba escrita. La nota

maxima de la recuperacion sera 5.

Si los alumnos después de realizar las recuperaciones correspondientes a cada
evaluacion obtienen nota mayor o igual que cinco en las tres evaluaciones, se
considerara que han aprobado el curso (han adquirido los objetivos y
competencias correspondientes).

Para calcular la nota final se realizara la media aritmética de las tres
evaluaciones.

La asistencia a clase, el trabajo diario y los proyectos realizados entre la
tercera sesion de evaluacion y la realizaciéon de las pruebas finales, servira
para poder redondear la nota final.

Si los alumnos después de realizar las recuperaciones correspondientes a cada
evaluacion tienen suspensa una, dos o las tres se considerara que no han
adquirido las competencias que les permita garantizar la continuidad en el
proceso educativo.

Deberan realizar la prueba final correspondiente a cada evaluacion suspensa.

e La asistencia y trabajo en el aula durante ese periodo tendra un peso
del 10%

e La prueba final tendra un peso del 90%

La nota final se obtendra con la media aritmética de las tres evaluaciones
debiéndose obtener al menos un cinco para aprobar.
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Valoracién de la actitud del alumno

Categoria Alta Media Baja
1. El alumno no tiene | 1. El alumno tiene 1 .Elalumno tiene
nunca retrasos ni algunos retrasos y/o muchos retrasos y/o
Interés muchas faltas

(Ponderacion:1)
Estandares Bloque 1:

6.1,6.4

faltas injustificadas.

2. Presenta una buena
predisposicion hacia la
materia.

algunas faltas
injustificadas.

2. Presenta
predisposiciéon normal
hacia la materia.

injustificadas.

2. Presenta una mala
predisposicion hacia la
materia.

Participacion
(Ponderacion: 2)

Estandares Bloque 1:

41,31

El alumno con
asiduidad sale
voluntario a la pizarra,
pregunta dudas,
responde a las
preguntas formuladas
por el profesor,
participa en debates

El alumno algunas
veces sale voluntario
a la pizarra, pregunta
dudas, responde a las
preguntas formuladas
por el profesor,
participa en debates
suscitados en el

El alumno
normalmente no sale
voluntario a la pizarra,
no pregunta dudas, no
responde a las
preguntas formuladas
por el profesor, no
participa en debates

Comportamiento en
el aula
(Ponderacion: 2)

Estandares Bloque 1:

suscitados en el aula... suscitados en el
aula... aula...
El alumno nunca se El alumno algunas El alumno

distrae, atiende al
profesor y a sus
comparieros, no
molesta ni interrumpe
innecesariamente el
desarrollo de las

veces se distrae, no
atiende al profesor ni
a sus compafieros,
molesta e interrumpe
innecesariamente el
desarrollo de las

normalmente se
distrae, no atiende al
profesor ni a sus
compafieros, molesta
e interrumpe
innecesariamente el

6.1 clases. clases. desarrollo de las
clases.
El alumno siempre El alumno algunas El alumno

Trae el material
(Ponderacion: 1)
Estandares Bloque 1:

6.1

trae el material que el
profesor le ha indicado
gue va a necesitar:
libro, cuaderno,
calculadora, utiles de

veces no trae el
material que el
profesor le ha indicado
gue va a necesitar:
libro, cuaderno,
calculadora, Utiles de

normalmente no trae
el material que el
profesor le ha indicado
gue va a necesitar:
libro, cuaderno,
calculadora, Utiles de

Tareas diarias
(Ponderacion: 4)

Estandares Bloque 1:

6.1,6.4,8.1

El alumno siempre
trae las tareas
encomendadas por el
profesor.

El alumno algunas
veces no trae las
tareas encomendadas
por el profesor.

El alumno
normalmente no trae
las tareas
encomendadas por el
profesor.
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Valoracién del cuaderno del alumno

Categoria

Alto

Medio

Bajo

Organizacion y
presentacion de los
contenidos
Estandares Bloque 1:

6.1

1. Los temas estan separados y la
estructura de los mismos es clara.
2. Los ejercicios estan numerados
y referenciados.

3. Laletraesclaray
comprensible.

4. Aplica correctamente las reglas
de ortografia y puntuacion.

5. Las hojas estan numeradas.

6. Las hojas estan ordenadas.

7. En el cuaderno no hay
borrones, esté limpio y utiliza
distintos colores para destacar.

Al menos tres de los
items anteriores no se
cumplen.

Al menos cinco de los
items anteriores no se
cumplen.

Contenidos del cuaderno

Estandares Bloque 1:

6.1,6.2

1. Contiene todos los ejercicios,
resimenes, esquemas, dibujos y
explicaciones del profesor.

2 .Contiene trabajos opcionales.

1. Le faltan algunos
ejercicios, resumenes,
esquemas, dibujos y
explicaciones del
profesor.

1. Le faltan la mayoria
de los ejercicios,
resimenes, esquemas,
dibujos y explicaciones
del profesor.

Claridad y veracidad de
las explicaciones del
profesor

Estandares Bloque 1:

41,6.1,8.1

1. Recoge las explicaciones del
profesor con fidelidad y estan
expresadas con claridad.

2. Realiza bastantes anotaciones
propias que le ayudaran a
estudiar.

1. Recoge las
explicaciones del
profesor con algunos
errores y no estan
expresadas con claridad.
2. Realiza algunas
anotaciones propias que
le ayudaran a estudiar.

1. Recoge las
explicaciones del
profesor con errores
excesivos y graves.
2. No realiza
anotaciones propias.

Existencia de sefales de
autocorreccion de los
contenidos del cuaderno

Estandares Bloque 1:

6.4,8.1

Todos los ejercicios y problemas
del cuaderno muestran sefiales
visibles de haber sido corregidos
por medio de diferentes colores,
marcas de supervision, etc.

Algunos ejercicios y
problemas del cuaderno
no muestran sefiales
visibles de haber sido
corregidos por medio de
diferentes colores,
marcas de supervision,
etc.

La mayoria de los
ejercicios y problemas
del cuaderno no
muestran sefiales
visibles de haber sido
corregidos por medio de
diferentes colores,
marcas de supervision,
etc.

Existencia de sefales de
revision y basqueda de
errores de los
contenidos del cuaderno
Estandares Bloque 1:

15,81

En todos los ejercicios y
problemas realizados
incorrectamente, el alumno
localiza el error cometido.

En algunos de los
ejercicios y problemas
realizados
incorrectamente, el
alumno no localiza el
error cometido.

En la mayoria de los
ejercicios y problemas
realizados
incorrectamente, el
alumno no localiza el
error cometido.
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PROGRAMACION DE CONOCIMIENTO DE LAS MATEMATICAS

BLOQUE 1. CONTENIDOS COMUNES (Conocimiento de las matematicas)

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE
APRENDIZAJE EVALUABLES

COMPETENCIAS CLAVE

1.CCL

2.CM/CCT

3.CD

4.CAA

5.CSYC

6.CSIEP

7.CEC

ELEMENTOS
TRANSVERSALES

Planificacion del proceso de
resolucion de problemas: analisis de
la situacion, seleccion y relacion
entre los datos, reconocimiento de la
pregunta, y seleccion y aplicacion
de  estrategias de  resolucion
adecuadas, analisis de soluciones vy,
en su caso, ampliacion del problema
inicial.

Eleccion de las estrategias vy
procedimientos puestos en practica:
uso del lenguaje apropiado (grafico,
numérico, algebraico basico, etc.);

1. Utilizar procesos de
razonamiento y estrategias de
resolucion de problemas,
realizando los calculos necesarios
y comprobando las soluciones
obtenidas.

1.1. Analiza y comprende el
enunciado de los problemas (datos,
relaciones entre los datos, contexto
del problema).

x

x

1.2. Valora la informacion de un
enunciado y comprueba las
soluciones del problema.

1.3. Realiza estimaciones de los
problemas a resolver, valorando su
utilidad y eficacia..

1.4. Utiliza distintas estrategias y
procesos de razonamiento en la
resolucion de problemas,
reflexionando sobre dicho proceso.

49




\ e

\1
&= ES “ Virgen del Espino”

construccion de una figura, un

esquema ) un diagrama;
experimentacion mediante el método
ensayo-error; resolucion de

subproblemas dividendo el problema
en partes; recuento exhaustivo,
comienzo por casos particulares
sencillos, busqueda de
regularidades; etc.

Reflexion sobre los resultados:
revision de las operaciones
utilizadas, presentacion de las
soluciones de manera clara vy
ordenada, asignando unidades a
los resultados, y comprobando la
solucion.

Confianza en las propias
capacidades para desarrollar
actitudes adecuadas y afrontar las
dificultades propias del trabajo
de la materia y de sus aplicaciones.

Utilizacion de medios tecnologicos
en el proceso de aprendizaje para:
a) la recogida ordenada y la
organizacion de datos mediante
tablas.

b) la elaboracion y creacion de
representaciones graficas de datos
numeéricos, funcionales o
estadisticos.

c) facilitar la comprension de

2. Describir y analizar situaciones
de cambio, para encontrar
patrones, regularidades y leyes

matematicas, en contextos
numeéricos, geomeétricos,
funcionales, estadisticos y

probabilisticos, valorando su
utilidad para hacer predicciones.

Programacion Didéactica Curso 2021/2022 (LOMCE)

2.1. Identifica patrones,
regularidades en situaciones de
cambio, en contextos numéricos,
geomeétricos, funcionales,
estadisticos y probabilisticos.

2.2. Utiliza las leyes matematicas
para realizar predicciones sobre los
resultados.

3. Expresar verbalmente, de
forma razonada el proceso
seguido en la resolucion de un
problema.

3.1. Expresa verbalmente, de forma
razonada, el proceso seguido en la
resolucion de un problema, con la
precision adecuada.

4. Desarrollar procesos de
matematizacion en contextos de
la realidad cotidiana (numéricos,
geométricos, funcionales,
estadisticos o probabilisticos) a
partir de la identificacion de
problemas en situaciones
problematicas de la realidad.

4.1. Identifica situaciones
problematicas de la realidad,
susceptibles de contener problemas
de interés.

4.2. Establece conexiones entre un
problema del mundo real y el mundo
matematico: identificando el
problema o problemas matematicos
que subyacen en él y los
conocimientos matematicos
necesarios.

5. Superar bloqueos e
inseguridades ante la resolucion
de situaciones desconocidas.

5.1. Toma decisiones en los

procesos de resolucion de

problemas, de investigacion y de
matematizacion, valorando las
consecuencias de las mismas y su
conveniencia por su sencillez vy
utilidad.
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propiedades geométricas o| 6. Emplear las herramientas | 6.1.Selecciona herramientas
funcionales y la realizacion de tecnologicas adecuadas, de forma tecnologicas adecuadas y las utiliza
calculos de tipo numeérico, auténoma, realizando calculos | Para la realizacion de calculos
algebraico o estadistico. basicos numéricos, algebraicos o

numéricos algebraicos o] . o

tadisti ’ g haciend estadisticos cuando la dificultad de
estadisticos, aciendo | 1os mismos impide o no aconseja
representaciones graficas, | hacerlos manualmente.
recreando situaciones [ ¢ 2. Utiliza medios tecnologicos
matematicas que ayuden a | para hacer representaciones

la resolucion de problemas. | graficas de funciones con
expresiones algebraicas sencillas vy
extraer informacién cualitativa vy
cuantitativa sobre ellas.
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BLOQUE 2. NUMEROS Y ALGEBRA (Conocimiento de las matematicas)

ESTANDARES DE

COMPETENCIAS CLAVE

ELEMENTOS
TRANSVERSALES

CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION
APRENDIZAJE EVALUABLES b
O @) o
- = Ll
cl2|lald|ala|
119219 <¢ Qo
— N (32) < n () ~
1. Utilizar y aplicar de manera | 1.1. Identifica y utiliza los distintos X
ivisibilida e 0s numeros racti namer natur ipos e numeros: naturales,
Divisibilidad ~ de 1 os | practica Umeros aturales, | t de  nume natural
ggt'urales. o Max1mp llt.c?mgn enteros, fraccionarios, decimales enteros, fraccionarios y decimales.
1VIsor y minimo tcomlun mUuttiplo d€ 1 v porcentajes  sencillos, sus | 1.2 Calcula el maximo comun X
varios nNuUmeros naturates. operaciones y propiedades, para | divisor y el minimo comin mltiplo
Numeros enteros. Operaciones. ’ de dos o mas nameros naturales
recoger, transformar e . .
. . - . - mediante el algoritmo adecuado.
Fracciones en entornos | intercambiar informacion y
cotidianos. Operaciones. resolver problemas relacionados - -
la vida diari 1.3 Realiza operaciones de
NGmeros decimales con {a vida diaria. conversion entre nimeros decimales
Operaciones y fraccionarios, halla fracciones
equivalentes y simplifica fracciones.
NUmeros racionales. Relacion entre 1.4. Realiza calculos en los que X
fracciones y decimales. Conversion y intervienen potencias de exponente
operaciones. natural y aplica las reglas basicas de
las operaciones con potencias.
Potencias de numeros fraccionarios
con exponente natural. Operaciones. 1.5. Reconoce las propiedades de las X | X X
Potencias de base diez. operaciones con nUmeros y aplica
correctamente la regla de los signos
Jerarquia de las operaciones. y realiza operaciones combinadas
elementales entre nUumeros enteros,
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Elaboracion y  utilizacion  de
estrategias para el calculo mental,
para el calculo aproximado y para el
calculo con calculadora.

Aumentos y disminuciones
porcentuales.

Razon y proporcion. Magnitudes
directamente proporcionales.
Constantes de proporcionalidad.

Resolucion de problemas en los
que intervenga la proporcionalidad
directa o variaciones porcentuales.

El lenguaje algebraico.
Traduccion de expresiones del
lenguaje cotidiano, que representen
situaciones reales, al algebraico y
viceversa. Valor numérico de una
expresion algebraica.

Operaciones con expresiones
algebraicas sencillas. Operaciones
con polinomios en casos sencillos.
Ecuaciones de primer grado con una
incognita y de segundo grado con una
incognita. Resolucion. Resolucion de
problemas y analisis de las
soluciones.

Sistemas de dos ecuaciones lineales
con dos incdgnitas. Resolucion de
problemas y analisis de las
soluciones.

Valoracion del lenguaje algebraico
para plantear y resolver problemas
de la vida cotidiana.

Programacion Didéactica Curso 2021/2022 (LOMCE)

decimales y fraccionarios, con
eficacia, bien mediante el calculo
mental, algoritmos de lapiz y papel
o calculadora y respetando la
jerarquia de las operaciones.

1.6. Emplea adecuadamente los
distintos tipos de numeros y sus
operaciones, para resolver
problemas cotidianos
contextualizados, e interpretando los
resultados obtenidos.

2. Utilizar diferentes estrategias
(empleo de tablas, obtencion y
uso de la constante de
proporcionalidad, reduccion a la
unidad) para obtener elementos
desconocidos en
un problema a partir de otros
conocidos en situaciones de la
vida real en las que existan
variaciones porcentuales y
magnitudes directamente
proporcionales.

2.1. Identifica y discrimina
relaciones de proporcionalidad
directa numérica, utiliza el factor de
converson y calcula porcentajes,
y emplea tales relaciones para
resolver problemas en situaciones
cotidianas.

3. Analizar procesos numéricos
cambiantes, utilizando el
lenguaje

algebraico para  expresarlos,
comunicarlos y operar con
expresiones algebraicas.

3.1. Describe situaciones o
enunciados que dependen de
cantidades variables o desconocidas,
mediante expresiones algebraicas, y
opera con ellas.

4.Utilizar el lenguaje algebraico
para simbolizar y resolver
problemas mediante el
planteamiento de ecuaciones de

4.1. Comprueba dada una ecuacion
(o un sistema), si un numero (o
numeros) es (son) solucion de la
misma.
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de ecuaciones, analizando
resultados obtenidos.

primer, segundo grado y sistemas

los

4.2.Formula algebraicamente una
situacion sencilla de la vida real
mediante ecuaciones de primer y
segundo grado, y sistemas de
ecuaciones lineales con dos
incognitas, las resuelve y analiza el
resultado obtenido
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BLOQUE 3. GEOMETRIA (Conocimiento de las matematicas)

ELEMENTOS

COMPETENCIAS CLAVE TRANSVERSALES

ESTANDARES DE

CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION APRENDIZAJE EVALUABLES

x| 2.cmriccT

Elementos basicos de la geometria | 1. Reconocer y describir figuras | 1.1. Reconoce las propiedades
del plano. planas, sus elementos y | caracteristicas de los poligonos

propiedades caracteristicas que regulares: angulos interiores, angulos
. i . ies centrales diagonales apotema

permiten clasificarlas, identificar | ~. ;) g ’ P ’

. . o simetrias, etc.

situaciones, describir el contexto

fisico, y abordar problemas de la

Circunferencia, circulo. Calculo de | vida cotidiana.
areas y perimetros.

Figuras planas elementales:
triangulo, cuadrado, figuras
poligonales.

2. Utilizar estrategias, | 2.1. Resuelve problemas
herramientas  tecnologicas y | relacionados con distancias,
de | perimetros, superficies y angulos de

la geometria analitica plana para f1‘guras planas, en contextos de la
vida real, utilizando las

Uso de herramientas informaticas | la resolucion de problemas de herramientas tecnologicas y las

para . estudiar for.mas, perimetros, areas y angulos de | técnicas geométricas mas
configuraciones y relaciones figuras planas. apropiadas.
geométricas.

Calculo de areas y perimetros de
figuras planas. Calculo de areas por | '™~ ° X
descomposicion en figuras simples. tecnicas simples

Revisidn de los tridngulos 2.2 Calcula la longitud de la
rectangulos. El  teorema  de circunferencia y el area del circulo, y

Pitagoras. Aplicaciones. las aplica para resolver problemas
geomeétricos.
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Semejanza: figuras  semejantes.
Razdn de semejanza y escala.

Poliedros y cuerpos de revolucion.
Areas y volimenes de cubos,
ortoedros, prismas, piramides,
cilindros, conos y esferas.

3.Reconocer el significado
aritmético del Teorema de
Pitagoras (cuadrados de numeros,
ternas pitagoricas) y el
significado geométrico (areas de
cuadrados construidos sobre los
lados) y emplearlo para resolver
problemas geométricos.

Programacion Didéactica Curso 2021/2022 (LOMCE)

3.1. Aplica el teorema de Pitagoras
para calcular longitudes
desconocidas en la resolucién de
triangulos y areas de poligonos
regulares, en contextos
geométricos o en contextos reales.

4.Analizar e identificar figuras
semejantes, calculando la escala
o la relacion de semejanza.

4.1. Reconoce figuras semejantes y
calcula la razon de semejanza.

4.2. Utiliza la escala para resolver
problemas de la vida cotidiana sobre
planos, mapas y otros contextos de
semejanza.

5. Analizar distintos cuerpos
geométricos (cubos, ortoedros,
prismas, piramides, cilindros,
conos y esferas).

5.1. Calcula longitudes, superficies y
volimenes en el mundo fisico.
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BLOQUE 4. FUNCIONES (Conocimiento de las matematicas)

ELEMENTOS
COMPETENCIAS CLAVE
TRANSVERSALES
. ESTANDARES DE
CRITERIOS DE EVALUACION
S0 APRENDIZAJE EVALUABLES .
o L O L Q
ol s o | Y| m w
8121828 8|8z8|3|e|uld
— (V] [30] < w0 © M~ — N ™ <t [Te) ©
Coordenadas cartesianas: | 1. Conocer, manejar e | 1.1. Localiza puntos en el plano a X
representacion e identificacion de | interpretar el sistema de | partir de sus coordenadas y nombra
puntos en un sistema de ejes | coordenadas cartesianas. puntos del plano escribiendo sus
coordenados. coordenadas.
2. Manejar las distintas formas de | 2.1. Pasa de wunas formas de X X X

El concepto de funcion: Variable
dependiente e independiente.
Formas de presentacion de una
funcion (lenguaje habitual, tabla,
grafica, formula).

Funciones lineales. Representaciones
de la recta a partir de la ecuacion y
obtencion de la ecuacion a partir de
una recta.

Utilizacion de  programas de
ordenador para la construcciéon e
interpretacion de graficas.

presentar una funcion: lenguaje
habitual, tabla numérica, grafica
y ecuacion, pasando de unas
formas a otras y eligiendo la
mejor de ellas en funcion del
contexto.

representacion de una funciéon a
otras y elige la mas adecuada en
funcion del contexto.

3. Reconocer y representar
funciones lineales, utilizandolas
para resolver problemas.

3.1. Reconoce y representa una
funcion lineal a partir de la ecuacion
o de una tabla de valores, y obtiene
la pendiente de la recta
correspondiente.

3.2. Estudia situaciones reales
sencillas de funciones lineales vy
afines, apoyandose en recursos
tecnoldgicos.
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BLOQUE 5. ESTADISTICA Y PROBABILIDAD (Conocimiento de las matematicas)

ELEMENTOS

COMPETENCIAS CLAVE TRANSVERSALES

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION EVALUABLES

2. CM/CCT

1. Formular preguntas adecuadas | 1.1. Reconoce ejemplos de distintos
Poblacion y muestra. para conocer las caracteristicas | tipos de variables estadisticas tanto
. o . de interés de una poblacion y cualitativas como cuantitativas.

Variables estadisticas.  Variables | o oor  organizar y presentar | 1-2- Organiza datos, obtenidos de
cualitativas y cuantitativas discretas una poblacion, de variables
y continuas. cualitativas o cuantitativas en
tablas, calcula sus frecuencias

x

datos relevantes para
responderlas, utilizando  los

Frecuencias absolutas y relativas. | métodos estadisticos apropiados y | apsolutas y relativas, y los
Organizacion en tablas de datos | las herramientas adecuadas, | representa graficamente.

recogidos en una experiencia. organizando los datos en tablas, | 1.3. Calcula la media aritmética, la
construyendo graficas, calculando | mediana y la moda y las utiliza en
los parametros  relevantes y | situaciones practicas.

obteniendo conclusiones

Diagramas de sectores, de barras.
Poligonos de frecuencias.

Medidas de posicion central. razonables a partir de los
resultados obtenidos.

Fenomenos deterministas 2. Utilizar herramientas | 2.1. Emplea la calculadora y
aleatorios. tecnologicas  para  organizar | herramientas  tecnologicas  para

] ] L £ organizar datos, generar graficos
Frecuencia relativa de un suceso y datosi generar graﬁcas tadisti lcular | did

; i i estadisticas, calcular parametros estadisticos 'y cafcuiar ‘as medidas
su aproximacion a la probabilidad ’ de tendencia central de variables

mediante  la simulacion o | relevantes 'y comunicar 05 | estadisticas cuantitativas.
experimentacion. resultados obtenidos de un
estudio estadistico.
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Sucesos elementales equiprobables.

Espacio muestral en experimentos
sencillos. Diagramas de
arbol sencillos.

Calculo de probabilidades
mediante la regla de Laplace en
experimentos sencillos.

3.Diferenciar los  fenémenos
deterministas de los aleatorios,
valorando la posibilidad que
ofrecen las matematicas para
analizar y hacer predicciones
razonables acerca del
comportamiento de los
aleatorios a partir de las
regularidades obtenidas al repetir
un namero elevado de veces la
experiencia aleatoria, o el
calculo de su probabilidad.

Programacion Didéactica Curso 2021/2022 (LOMCE)

3.1. Identifica los experimentos
aleatorios y los distingue de los
deterministas.

3.2. Calcula la frecuencia relativa de
un suceso mediante la
experimentacion.

3.3. Analiza un fenémeno aleatorio a
partir del calculo exacto de su
probabilidad o la aproximacion de la
misma mediante la experimentacion.

*Los estandares de aprendizaje evaluables basicos estan marcados en rojo en la tabla anterior.

Nota: La secuenciacion y temporalizacion de contenidos es como la de 2° de ESO y los criterios de calificacion como los de

Conocimiento de las matematicas de 1° de ESO.

e Grado de participacion en el grupo clase. Actitud: 20%

e Trabajo en el aula: 60%

e Pruebas especificas: 20%

Para aprobar una evaluacion el alumno debera obtener una nota igual o superior a cinco.

Habra una recuperacion por evaluacion mediante una prueba escrita. La nota maxima de la recuperacion sera 5.

La calificacién de final de curso sera como la que figura en 2° de ESO.
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PROGRAMACION DE 42 ESO

BLOQUE 1. CONTENIDOS COMUNES

ELEMENTOS
COMPETENCIAS CLAVE
TRANSVERSALES
. ESTANDARES DE
TENID CRITERIOS DE EVALUACION
CONTENIDOS APRENDIZAJE EVALUABLES .
S |lwlo w

815|18(3|8|g|8]|a|8|8(8|uld

- N < [Te] © ~ i (9V] ™ <t [Te) ©
Planificacion del proceso de | 1. Utilizar procesos de| 1.1. Analiza y comprende el|fX | X X
resolucion de problemas: analisis de | razonamiento y estrategias de | enunciado de los problemas (datos,
la situacion, seleccion y relacion | resolucion de problemas, relaciones entre los datos, contexto
ent.re .llos datos, selecc!on Y | realizando los calculos del problema).
aplicacion de las estrategias de
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resolucion adecuadas, analisis de las
soluciones y, en su caso, ampliacion
del problema inicial.

Eleccion de las estrategias vy
procedimientos puestos en practica:
uso del lenguaje apropiado (grafico,
numérico, algebraico basico, etc.); y
de una buena notacion; construccion
de una figura, un esquema o un
diagrama; experimentacion mediante
el método ensayo-error; busqueda de
analogias y de problemas semejantes
o isomorfos; reformulacion del
problema, resolucion de
subproblemas dividendo el problema
en partes; recuento exhaustivo,
comienzo por casos particulares
sencillos, casos limite, busqueda de
regularidades y leyes; introduccion
de elementos auxiliares y
complementarios; trabajo hacia
atras, suponiendo el problema
resuelto; etc.

Reflexion sobre los resultados:
revision de las operaciones
utilizadas, asignacion de unidades a
los resultados, comprobacion e
interpretacion de las soluciones en
el contexto de la situacion,
busqueda de otras formas de
resolucion, etc.

Expresion verbal y escrita en
Matematicas.

Planteamiento de investigaciones
matematicas escolares en contextos

= IES “ Virgen del Espino”

necesarios y comprobando las
soluciones obtenidas.

Programacion Didéactica Curso 2022/2023 (LOMCE)

1.2. Valora la informacion de un
enunciado y la relaciona con el
nimero de soluciones del problema.

1.3. Realiza estimaciones y elabora
conjeturas sobre los resultados de los
problemas a resolver, valorando su
utilidad y eficacia

1.4. Utiliza estrategias heuristicas y
procesos de razonamiento en la
resolucion de problemas,
reflexionando sobre el proceso de
resolucion de problemas.

2. Describir y analizar situaciones
de cambio, para encontrar
patrones, regularidades y leyes

matematicas, en contextos
numéricos, geomeétricos,
funcionales, estadisticos y

probabilisticos,  valorando su
utilidad para hacer predicciones.

2.1. Identifica patrones,
regularidades y leyes matematicas
en situaciones de cambio, en
contextos numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y
probabilisticos.

2.2. Utiliza las leyes matematicas

encontradas para realizar
simulaciones y predicciones sobre
los resultados esperables,

valorando su eficacia e idoneidad.

3. Profundizar en problemas
resueltos planteando pequenas
variaciones en los datos, otras
preguntas, otros contextos, etc.

3.1. Profundiza en los problemas
una vez resueltos: revisando el
proceso de resolucion y los pasos e
ideas importantes, analizando la
coherencia de la solucion o
buscando otras formas de
resolucion.

3.2. Se plantea nuevos problemas,
a partir de uno resuelto: variando los
datos, proponiendo nuevas
preguntas, resolviendo otros
problemas parecidos, planteando
casos particulares o mas generales
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numéricos, geométricos, funcionales,
estadisticos y probabilisticos.

Practica de los procesos de
matematizacion y modelizacion, en
contextos de la realidad y en
contextos matematicos.

Confianza en las propias
capacidades para desarrollar
actitudes adecuadas y afrontar las
dificultades propias del trabajo
cientifico.

Utilizacion de medios tecnologicos
en el proceso de aprendizaje para:
a) la recogida ordenada y la
organizacion de datos;
b) la elaboracion y creacion de
representaciones graficas de datos
numeéricos, funcionales o
estadisticos (graficas de funciones,
diagramas de distintos tipos...)

c) facilitar la comprension de
propiedades geomeétricas o]
funcionales y la realizacion de
calculos de tipo numérico,
algebraico 0 estadistico;
d) el disefio de simulaciones y la
elaboracion de predicciones sobre
situaciones matematicas diversas;
e) la elaboracion de informes y
documentos sobre los procesos
llevados a cabo y los resultados y
conclusiones obtenidos;
f) comunicar y compartir, en
entornos apropiados, la informacion
y las ideas matematicas.

IES “ Virgen del Espino”
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de interés, estableciendo
conexiones entre el problema y la
realidad.

4. Expresar verbalmente, de
forma razonada el proceso
seguido en la resolucion de un
problema.

4.1. Expresa verbalmente, de forma
razonada, el proceso seguido en la
resolucion de un problema, con el
rigor y la precision adecuada.

5. Elaborar y presentar informes,
de manera clara y ordenada,
sobre el proceso, resultados y
conclusiones obtenidas en los
procesos de investigacion.

5.1. Expone y defiende el proceso
seguido ademas de las
conclusiones obtenidas, utilizando
distintos  lenguajes: algebraico,
grafico, geométrico y estadistico-
probabilistico.

6. Desarrollar procesos de
matematizacion en contextos de
la realidad cotidiana (numéricos,
geométricos, funcionales,
estadisticos o probabilisticos) a
partir de la identificacion de
problemas en situaciones
problematicas de la realidad.

6.1. Identifica situaciones
problematicas de la realidad,
susceptibles de contener problemas
de interés.

6.2. Establece conexiones entre un
problema del mundo real y el mundo
matematico: identificando el
problema o problemas matematicos
que subyacen en él y los
conocimientos matematicos
necesarios.

6.3. Usa, elabora o construye
modelos matematicos sencillos que
permitan la resolucion de un
problema o problemas dentro del
campo de las matematicas.

6.4. Interpreta la solucion
matematica del problema en el
contexto de la realidad.

6.5. Realiza simulaciones y
predicciones, en el contexto real,
para valorar la adecuacion y las
limitaciones de los modelos,
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proponiendo mejoras que aumenten
su eficacia.

7. Valorar la modelizacion
matematica como un recurso
para resolver problemas de la
realidad cotidiana, evaluando la
eficacia y limitaciones de los
modelos utilizados o construidos.

7.1. Reflexiona sobre el proceso y
obtiene conclusiones sobre él y sus
resultados.

8. Desarrollar y cultivar las
actitudes personales inherentes
al quehacer matematico.

8.1. Desarrolla actitudes adecuadas
para el trabajo en matematicas:
esfuerzo, perseverancia, flexibilidad
y aceptacion de la critica razonada.

8.2. Se plantea la resolucion de
retos y problemas con la precision,
esmero e interés adecuados al nivel
educativo y a la dificultad de la
situacion.

8.3. Distingue entre problemas vy
ejercicios y adopta la actitud
adecuada para cada caso.

8.4. Desarrolla  actitudes de
curiosidad e indagacién, junto con
habitos de plantear/se preguntas y
buscar respuestas adecuadas,
tanto en el estudio de los conceptos
como en la resolucion de
problemas.

9. Superar bloqueos e
inseguridades ante la resolucion
de situaciones desconocidas.

9.1. Toma decisiones en los
procesos de resolucion de
problemas, de investigacion y de
matematizacion o de modelizacion,
valorando las consecuencias de las
mismas y su conveniencia por su
sencillez y utilidad.

10.  Reflexionar  sobre las
decisiones tomadas, aprendiendo
de ello para situaciones similares

10.1. Reflexiona sobre los
problemas resueltos y los procesos
desarrollados, valorando la potencia
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futuras. y sencillez de las ideas claves,
aprendiendo para situaciones
futuras similares.

11. Emplear las herramientas | 11.1. Selecciona herramientas

tecnoldgicas adecuadas, de forma
autonoma, realizando calculos

numéricos, algebraicos 0
estadisticos, haciendo
representaciones graficas,
recreando situaciones
matematicas mediante

simulaciones o analizando con
sentido critico situaciones
diversas que ayuden a
la comprension de conceptos
matematicos o a la resolucion de
problemas.

tecnologicas adecuadas y las utiliza
para la realizacion de calculos
numéricos, algebraicos o}
estadisticos cuando la dificultad de
los mismos impide o no aconseja
hacerlos manualmente.

11.2. Utiliza medios tecnologicos
para hacer representaciones
graficas de funciones con
expresiones algebraicas complejas
y extraer informacion cualitativa y
cuantitativa sobre ellas.

11.3. Disena representaciones
graficas para explicar el proceso
seguido en la solucion de
problemas, mediante la utilizacion
de medios tecnologicos.

11.4. Recrea entornos y objetos
geométricos con herramientas
tecnoldgicas interactivas para
mostrar, analizar y comprender
propiedades geométricas.

12. Utilizar las tecnologias de la
informacién y la comunicacion de
modo habitual en el proceso de
aprendizaje, buscando,
analizando y seleccionando
informacion relevante en Internet
o en otras fuentes, elaborando

12.1. Elabora documentos digitales
propios (texto, presentacion, hojas
de calculo, imagen, video,
sonido,...), como resultado del
proceso de buUsqueda, analisis y
seleccion de informacion relevante,
con la herramienta tecnoldgica
adecuada y los comparte para su
discusion o difusion.
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documentos propios, haciendo
exposiciones y argumentaciones
de los mismos y compartiendo
éstos en entornos apropiados
para facilitar la interaccion.

12.2. Utiliza los recursos creados
para apoyar la exposicion oral de los
contenidos trabajados en el aula.

12.3. Usa adecuadamente los

medios tecnologicos para
estructurar y mejorar su proceso de
aprendizaje recogiendo la

informacion de las actividades,
analizando puntos fuertes y débiles
de su proceso académico vy
estableciendo pautas de mejora.
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BLOQUE 2. NUMEROS Y ALGEBRA (4° ESO Ensefianzas Académicas)

ESTANDARES DE

ELEMENTOS
TRANSVERSALES

COMPETENCIAS CLAVE

CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION
APRENDIZAJE EVALUABLES b
(@) (8] o L Q
- = i)
812(8|8|a/8|8]a|8|8|8]u|8
— (V] < w0 © M~ — N ™ <t [Te) ©
1. Conocer los distintos tipos de | 1.1. Reconoce los distintos tipos X
Reconocimiento de numeros que | nimeros e interpretar el numeros (naturales, enteros,
no pueden expresarse en forma de significado de algunas de sus racionales e irracionales y reales),
fr,acc1on. Numeros 1rrac1onalg§. Los propiedades més caracteristicas: 1nd1f:ando el criterio seggldo, y los
numeros reales. Representacion de divisibilidad idad. infinitud utiliza para representar e interpretar
nimeros en la recta real. Intervalos. “”S? 1.‘ ad, paridad, nhmtud, 1 34decuadamente informacion
proximidad, etc. cuantitativa.
Potencias de exponente entero o 1.2. Aplica propiedades X X
fraccionario y radicales sencillos. caracteristicas de los nUmeros al
Propiedades de los radicales vy utilizarlos en contextos de
operaciones. resolucion de problemas.
Interpretacion l y uso df]jce los 72" Utilizar los distintos tipos de | 2.1. Opera con eficacia empleando X | x X
23:;2225 gﬁai:zdo elr; no'laeczgztes ndmeros y operaciones, junto con | calculo mental, algoritmos de lapiz y
roxim -:ng d d n dy sus propiedades, para recoger, | Papel, calculadora o = programas
aproximacion adecuadas en cada ¢ . . informaticos, y utilizando la notacion
caso. ransformar e intercambiar .
. . mas adecuada.
informacion y resolver problemas - - -
Potenci d nente racional lacionad la vida diari 2.2. Realiza estimaciones X X X
oo encias de expfoded e racional. | relacionados cpn a vida !ana. Y| correctamente y juzea si los
peraciones y propiedades. otras materias del ambito | resultados obtenidos son
i . académico. razonables.
Jerarquia de operaciones.
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Calculo con porcentajes. Indices
de variacion. Interés simple y
compuesto.

Logaritmos. Definicion y
propiedades.

Manipulacion de expresiones
algebraicas. Utilizacion de

igualdades notables.

Introduccion al estudio de
polinomios. Raices y factorizacion.
Posibles raices enteras de un
polinomio de coeficientes enteros.

Resolucion de  ecuaciones de
grado superior a dos.

Fracciones algebraicas.
Simplificacion y operaciones.

Resolucion de problemas
cotidianos y de otras areas de
conocimiento mediante ecuaciones
y sistemas.

Inecuaciones de primer y segundo
grado, y sistemas de inecuaciones
de primer grado con dos incognitas.
Interpretacion grafica. Resolucion
de problemas.

Programacion Didéactica Curso 2022/2023 (LOMCE)

2.3. Establece las relaciones entre
radicales 'y  potencias, opera
aplicando las propiedades
necesarias y resuelve problemas
contextualizados.

2.4. Aplica porcentajes a la
resolucion de problemas cotidianos
y financieros y valora el empleo de
medios tecnologicos cuando la
complejidad de los datos lo
requiera.

2.5. Calcula logaritmos sencillos a
partir de su definicion o mediante la
aplicaciébn de sus propiedades vy
resuelve problemas sencillos.

2.6. Compara, ordena, clasifica y
representa  distintos  tipos de
nimeros sobre la recta numérica
utilizando diferentes escalas.

2.7. Resuelve problemas que
requieran conceptos y propiedades
especificas de los nimeros.

3.  Construir, manipular e
interpretar expresiones
algebraicas, utilizando con
destreza el lenguaje algebraico,
sus operaciones y propiedades.

3.1. Se expresa de manera eficaz
haciendo uso del lenguaje
| algebraico.

3.2. Obtiene las raices de un
polinomio y lo factoriza utilizando la
regla de Ruffini u otro método mas
adecuado.

3.3. Realiza  operaciones con
polinomios, igualdades notables y
fracciones algebraicas sencillas.

3.4. Hace uso de la descomposicion
factorial para la resolucion de

ecuaciones de grado superior a dos.
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4. Representar y analizar
situaciones y relaciones
matematicas utilizando
inecuaciones, ecuaciones y
sistemas para resolver problemas
matematicos y de contextos
reales.

4.1. Formula algebraicamente las
restricciones indicadas en una
situacion de la vida real, lo estudia y
resuelve, mediante inecuaciones,
ecuaciones o sistemas, e interpreta
los resultados obtenidos
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BLOQUE 3. GEOMETRIA (4° ESO Ensefianzas Académicas)

Programacion Didéactica Curso 2022/2023 (LOMCE)

ELEMENTOS
COMPETENCIAS CLAVE TRANSVERSALES
: ESTANDARES DE
CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION APRENDIZAJE EVALUABLES .
418 ~ @ @) {1 <
812(8|8|a/8 8]a|8|8|8]u|8
— (V] [30] < w0 © M~ — N ™ <t [Te) ©
1. Utilizar las unidades angulares | 1.1. Utiliza conceptos y relaciones X | x X
Radian. Medidas de angulos en el | del sistema métrico sexagesimal | de la trigonometria basica para
sistema sexagesimal y en radianes. | o internacional y las relaciones y resolver problemas empleando
Relaciones métricas en los razones de la trigonometria medios  tecnoldgicos, si  fuera
triangulos. preciso, para realizar los calculos.
elemental para resolver
Razones trigonométricas de | problemas  trigonométricos en
angulos agudos y de angulos | contextos reales.
cualesquiera.  Relaciones  entre | 2, Calcular magnitudes | 2.1.  Utiliza las  herramientas X | x X
ellas. Re}aciones entre las razones | ofectuando medidas directas e | tecnolégicas, estrategias y formulas
trigorlometrtica.s del a{\ 8ul0s | jdirectas en situaciones reales, | apropiadas para calcular angulos,
complementarios, suptementarios, . " | longitudes, areas volimenes de
opuestos y que se diferencian en e[npl.eando los , Instrumentos, cueg;posyfiguras gezmétricas.
uno y dos rectos. Resolucion de tecnicas o formulas Mas 9.2, Resuelve triangulos utilizando X
triangulos rectangulos y | adecuadas y aplicando  las | o< razones trigonométricas y sus
oblicuéngulqs aplicando | unidades de medida. relaciones.
trigonometria elemental. 2.3. Utiliza las formulas para X
Aplicacion de los conocimientos calFular areas Y, volumenles de
Y ., triangulos, cuadrilateros, circulos,
geometricos a la resolucion de paralelepipedos pirdmides
problemas métricos en el mundo cilindros cono,s y esferas y la;
fisico: medida de longitudes, areas . ’
. aplica para resolver problemas
y volumenes. geomeétricos, asignando las
unidades apropiadas
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Semejanza. Figuras semejantes.
Razéon entre longitudes, areas y
volimenes de cuerpos semejantes.

Iniciacion a la geometria analitica
en el plano: coordenadas. Vectores.
Definiciones geomeétricas y
analiticas de las operaciones: suma
de vectores y producto de ndmero
por vector. Ecuaciones de la recta:
vectorial, paramétricas, continua y
general o implicita. Paralelismo,
perpendicularidad: condiciones de
las coordenadas de los vectores.

Aplicaciones informaticas de
geometria dinamica que facilite la
comprension  de  conceptos y
propiedades geométricas.

3. Conocer 'y utilizar los
conceptos y
procedimientos basicos de la
geometria analitica plana para
representar, describir y analizar
formas y configuraciones
geomeétricas sencillas.

Programacion Didéactica Curso 2022/2023 (LOMCE)

3.1. Establece correspondencias
analiticas entre las coordenadas de
puntos y vectores.

3.2. Calcula la distancia entre dos
puntos y el mddulo de un vector.

3.3. Conoce el significado de
pendiente de una recta y diferentes
formas de calcularla.

3.4. Calcula la ecuacion de una
recta de varias formas, en funcion
de los datos conocidos.

3.5. Reconoce distintas expresiones
de la ecuacion de una recta y las
utiliza en el estudio analitico de las
condiciones de incidencia,
paralelismo y perpendicularidad.

3.6. Utiliza recursos tecnologicos
interactivos para crear figuras
geomeétricas y observar sus
propiedades y caracteristicas.
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BLOQUE 4. FUNCIONES (4° ESO Ensenanzas Académicas)

Programacion Didéactica Curso 2022/2023 (LOMCE)

ELEMENTOS
COMPETENCIAS CLAVE
TRANSVERSALES
. ESTANDARES DE
CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION
APRENDIZAJE EVALUABLES b
(@) (8] o L Q
- = i)
O | =|o ola !l 8 Bl <o >
8138|358 |8]|g/8|3(2|uld
— (V] [30] < w0 © M~ — N ™ <t [Te) ©
1. Identificar relaciones | 1.1. ldentifica y explica relaciones X
Interpretacion de un fendmeno | cuantitativas en una situacion, | entre magnitudes que pueden ser
descrito mediante un enunciado, | determinar el tipo de funcién que descritas mediante una relacion
tablla.,' grafica o expresion analitica. puede representarlas, y funcional y asocia las graﬁcgs con
Analisis de resultados. - int tar la tasa d sus correspondientes expresiones
apr.ox1.rrl1are1n'erpre ar.a asa de | ;igebraicas.
La tasa de variacion media como | Variacion media a partir de una =75 F N Tepresenta x |x x | x
medida de la variacion de una | grafica, de datos numéricos o | graficamente el modelo de relacion
funcion en un intervalo. Significado | mediante el estudio de los | entre dos magnitudes para los
de la tasa de variacion media en | coeficientes de la expresion | casos de relacion lineal, cuadratica,
diversos contextos de la ciencia. algebraica. Reconocer los | proporcionalidad inversa,
. . distintos tipos de funciones a | €xPonencialy logaritmica, _
Revision de las funciones lineales . .. empleando medios tecnoldgicos, si
y  cuadraticas.  Funciones de | Partir de las graficas. es preciso.
proporcionalidad . Inversa, 1.3. ldentifica, estima o calcula X
exponencial,  logaritmica, seno, parametros  caracteristicos  de
coseno y tangente, y definidas a funciones elementales.
trozos. 1.4. Expresa razonadamente || x X X
R imiento d t del conclusiones sobre un fenémeno a
fe:qncr)]almfen ° el.o rpsn Modetos partir del comportamiento de una
uncionates: apticaciones a grafica o de los valores de una tabla.
contextos y situaciones reales. — —
1.5. Utiliza la tasa de variacion X X X
Uso de programas informaticos med1a.,calct1laga.a [zjartlr df bta
que faciliten la representacion expresion algebraica, de una tab'a
de valores o de la propia grafica,
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grafica de las funciones, la
percepcion de sus caracteristicas y
su comprension.

Programacion Didéactica Curso 2022/2023 (LOMCE)

para calcular la ecuacién de la recta
secante a una funcion en dos
puntos e interpreta el significado de
la pendiente (de la recta obtenida)
en distintos contextos de las
ciencias de la naturaleza y de las
ciencias sociales.

1.6. |Interpreta situaciones reales
que responden a funciones
sencillas: lineales, cuadraticas, de
proporcionalidad inversa, definidas
a trozos, exponenciales y
logaritmicas.

2. Analizar informacion
proporcionada a partir de tablas y
graficas que representen

relaciones funcionales asociadas
a situaciones reales obteniendo
informacion sobre su
comportamiento, evolucion vy
posibles resultados finales.

2.1. Interpreta criticamente datos de
tablas y graficos sobre diversas
situaciones reales.

2.2. Representa datos mediante
tablas y graficos utilizando ejes vy
unidades adecuadas.

2.3. Describe las caracteristicas
mas importantes que se extraen de
una grafica senalando los valores
puntuales o intervalos de la variable
que las determinan utilizando tanto
lapiz y papel como medios
tecnologicos.

2.4. Relaciona distintas tablas de
valores y sus graficas
correspondientes.
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BLOQUE 5. ESTADISTICA Y PROBABILIDAD (4° ESO Ensefianzas Académicas)

ELEMENTOS
COMPETENCIAS CLAVE TRANSVERSALES
CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION AN e A -
&)
o a
| < (@] o
> |Ylo
8/3/8|3/5|38|8
1. Resolver diferentes situaciones | 1.1. Aplica en problemas X X
Introduccion a la combinatoria: y problemas de la vida cotidiana | contextualizados los conceptos de
combinaciones, variaciones Y | aplicando los conceptos del variacion, permutacion y
permutaciones. cilculo de probabilidades combinacion.
s 1.2. Identifica y describe situaciones X
Calculo de probabilidades | tecnicas de recuento adecuadas. y fenémenos de caracter aleatorio,
mediante la regla de Laplace y otras utilizando la terminologia adecuada
tecnicas de recuento. para describir sucesos.
o ] 1.3. Aplica técnicas de calculo de X
Probabilidad simple y compuesta. probabilidades en la resolucion de
Sucesos dependientes € diferentes situaciones y problemas
independientes. de la vida cotidiana.
S . 1.4. Formula y comprueba X X
Expenen'aas aleatorias compuestas. conjeturas sobre los resultados de
Utilizacion de tablas de contingencia experimentos aleatorios y
y diagramas de arbol para la simulaciones
asignacion de probabilidades. 1.5. Utiliza un vocabulario adecuado |f x X
Probabilidad condicionada. para describir Y cuantificar
situaciones relacionadas con el
azar.
Utilizacion del vocabulario 1.6. Interpreta un estudio estadistico || x | x X
a partir de situaciones concretas
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adecuado para describir y cuantificar
situaciones relacionadas con el azar
y la estadistica.

Identificacion de las fases y tareas
de un estudio estadistico.

Graficas estadisticas: Distintos
tipos de graficas. Analisis critico de
tablas y graficas estadisticas en los
medios de comunicacion. Deteccion
de falacias.

Medidas de  centralizaciéon vy
dispersion: interpretacion, analisis y
utilizacion.

Comparacion de  distribuciones
mediante el wuso conjunto de
medidas de posicion y dispersion.

Introduccion a la  estadistica
bidimensional. Dependencia
estadistica y dependencia funcional.

Construccion e interpretacion de
diagramas de dispersion.
Introduccion a la correlacion.

Utilizacion de medios informaticos
para calcular parametros,
representar variables
unidimensionales 'y  representar
nubes de puntos.
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cercanas al alumno.

2. Calcular probabilidades
simples o compuestas aplicando
la regla de Laplace, los diagramas
de arbol, las tablas de
contingencia u otras técnicas
combinatorias o de recuento.

2.1. Aplica la regla de Laplace y
utiliza estrategias de recuento
sencillas y técnicas combinatorias.

2.2. Calcula la probabilidad de
sucesos compuestos sencillos
utilizando, especialmente, los
diagramas de arbol o las tablas de
contingencia.

2.3. Resuelve problemas sencillos
asociados a la probabilidad
condicionada.

2.4. Analiza  matematicamente
algin  juego de azar sencillo,
comprendiendo sus reglas vy
calculando las probabilidades
adecuadas.

3. Adquirir y utilizar el lenguaje
adecuado para la descripcion de
datos y analizar e interpretar
datos estadisticos que aparecen
en los medios de comunicacion.

3.1. Utiliza un vocabulario adecuado
para describir, cuantificar y analizar
situaciones relacionadas con el
azar.

4. Elaborar e interpretar tablas y
graficos estadisticos, asi como los
parametros  estadisticos mas
usuales, en distribuciones
unidimensionales y
bidimensionales, utilizando los
medios mas adecuados (lapiz y
papel, calculadora u ordenador),
y valorando cualitativamente la
representatividad de las muestras
utilizadas.

4.1. Interpreta criticamente datos de
tablas y graficos estadisticos.

4.2. Representa datos mediante X
tablas 'y graficos estadisticos

utilizando los medios tecnologicos

mas adecuados.

4.3. Calcula e interpreta los X

parametros estadisticos de una
distribucion de datos utilizando los
medios mas adecuados (lapiz vy
papel, calculadora u ordenador).

4.4,  Selecciona una  muestra
aleatoria y valora la
representatividad de la misma en
muestras muy pequenas.
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4.5. Representa diagramas de X X
dispersion e interpreta la relacion
existente entre las variables.

*Los estandares de aprendizaje evaluables basicos estan marcados en rojo en la tabla anterior
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Bloque 2: Numeros y Algebra

Bloque 3:

Representacion en la recta real de numeros racionales e irracionales.
Intervalos. Calculo de uniones e intersecciones.

Operaciones con nimeros racionales e irracionales.

Operaciones con potencias de base entera o racional y exponente entero y
de base natural y exponente racional.

Operaciones con radicales: radicales semejantes, extraccion de factores
de un radical, producto y cociente de radicales, potencias de radicales.
Racionalizacion.

Suma, producto, cociente y potencias de expresiones combinadas con
numeros enteros, racionales y radicales.

Calculo de logaritmos sencillos a partir de su definicion o usando sus
propiedades.

Operaciones con polinomios (suma, resta, multiplicacion y division).
Técnicas para calcular las raices de un polinomio. Descomposicion
factorial de un polinomio. Simplificacion de fracciones algebraicas.
Resolver ecuaciones lineales, cuadraticas, reducibles a cuadraticas o que
se puedan factorizar.

Resolver problemas de la vida cotidiana y otros campos por medio de
ecuaciones y sistemas.

Discutir y resolver (analitica y graficamente) sistemas de dos ecuaciones
lineales con dos incognitas.

Resolver inecuaciones de primer y segundo grado con una incognita.
Resolver problemas en diferentes contextos mediante uso de inecuaciones.

Geometria

Resolver triangulos cualesquiera en contextos reales.

Usar las relaciones entre las razones trigonométricas para calcular todas a
partir de una de ellas.

Usar la calculadora para el calculo de razones trigonométricas y angulos.
Determinar la ecuacion de las rectas en sus diversas formas: continua,
general, explicita y punto-pendiente.

Estudiar las posiciones relativas de dos rectas en el plano.

Determinar la distancia entre dos puntos.

Calcular la ecuacion de la altura, mediana y mediatriz.

Resolver problemas métricos relativos a paralelismo, perpendicularidad.
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Bloque 4: Funciones

e Calculo del dominio de una funcion dada mediante su grafica o expresion
analitica.

e Caracteristicas de las graficas: monotonia, puntos extremos, continuidad,
simetrias, periodicidad.

e Estudio y representacion de funciones polindmicas de primer y segundo
grado, de proporcionalidad inversa, funciones definidas a trozos, funciones
exponenciales y logaritmicas sencillas.

e Reconocer por su grafica funciones sencillas: a trozos, polindémicas,
exponenciales, logaritmicas, valor absoluto, de proporcionalidad inversa.

e Resolver problemas e interpretar fendmenos naturales y del mundo de la
informacion, usando funciones.

e Calcular la tasa de variacion media. Interpretar su resultado.

Bloque 5: Estadistica y probabilidad

e Estadistica descriptiva unidimensional.

e Confeccionar tablas y graficas de listas de datos estadisticos de variables
discretas y continuas.

e Calcular e interpretar los parametros estadisticos de centralizacion y
dispersion en variables discretas y continuas: media, moda, mediana,
cuartiles, varianza, desviacion tipica.

e Usar las técnicas de combinatoria en ejercicios de recuentos sencillos.

e Hallar nimeros combinatorios.

e Calcular probabilidad de sucesos simples, condicionada y compuesta. De
sucesos dependientes e independientes.

e Usar tablas de contingencia y diagramas de arbol para asignar
probabilidades.
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Bloque 1: Procesos, métodos y actitudes en matematicas: Se trabajara a lo
largo de todo el curso.

Bloque 2: Nimeros y Algebra:
12 Evaluacion: Tiempo aproximado 11 semanas

e Numeros reales (13 sesiones)
e Polinomios y fracciones algebraicas (15 sesiones)
e Ecuaciones, inecuaciones y sistemas (15 sesiones)

2@ Evaluacion: Tiempo aproximado 11 semanas
Bloque 4: Funciones:

e Funciones. Caracteristicas. (15sesiones)
e Funciones Elementales. (25 sesiones)

32 Evaluacién: Tiempo aproximado 12 semanas
Bloque 3: Geometria:

¢ Lasemejanza y sus aplicaciones. (3 sesiones)
e Trigonometria. (12 sesiones)
e Geometria Analitica. (12 sesiones)

Bloque5: Estadistica y Probabilidad:

Combinatoria. (6 sesiones)
e Estadistica. (4 sesiones)
e Probabilidad. (6 sesiones)

Los instrumentos de evaluacion que proponemos utilizar en las matematicas
académicas de cuarto de ensefianza secundaria obligatoria son:
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1. Actitud: Interés, participacion, comportamiento, regularidad en el
trabajo...(Tanto de forma presencial como a través de la plataforma Moodle).
(Ver tabla anexa). Este apartado supondra hasta el 10% de la nota.

2. Cuaderno (Ver tabla anexa), resumenes, entrega de actividades... Este
apartado supondra hasta el 10% de la nota.

3. Actividades de evaluacion periddicas, cuestionarios, trabajos, resolucion de
problemas .... Este apartado supondra hasta el 30% de la nota. (Las diferentes
actuaciones tendran distinta ponderacion segln su contenido)

4. Realizacion de prueba global presencial. Este apartado supondra hasta el
50% de la nota.

Para aprobar una evaluacion el alumno debera obtener una nota igual o
superior a cinco.

Ante la imposibilidad de poner decimales en las notas que figuran en el
boletin, se realizara una aproximacién al entero inferior mas proximo sobre la nota
obtenida en la evaluacion. La nota con los decimales de cada evaluacion sera la que
se utilizara para calcular la calificacion final de curso.

v' En cada pregunta o cuestion figurara la puntuacion maxima asignada a la
misma.

v Correcta utilizacion de los conceptos, definiciones y propiedades relacionados
con la naturaleza de la situacion que se trata de resolver.

v’ Justificaciones tedricas que se aporten para el desarrollo de las respuestas. La
no-justificacion, ausencia de explicaciones o explicaciones incorrectas seran
penalizada.

v Claridad y coherencia en la exposicion. Los errores de notacion solo se tendran
en cuenta si son reiterados y se penalizaran hasta en un 20% de la calificacion
maxima atribuida al problema o apartado.

v Precision en los calculos y en las notaciones. Los errores de calculo en
razonamientos esencialmente correctos se penalizaran disminuyendo hasta en
el 40% la valoracion del apartado correspondiente.

v Se valorara positivamente la coherencia, de modo que si un alumno arrastra
un error sin entrar en contradicciones, este error no se tendra en cuenta salvo
como se recoge en los anteriores apartados.

v' Deberan figurar explicitamente las operaciones no triviales, de modo que
pueda reconstruirse la argumentacion légica y los calculos efectuados por el
alumno.

v La falta de limpieza en las pruebas penalizara hasta un punto.

v" En los trabajos se tendra en cuenta: el correcto desarrollo, la presentacion, la
expresion, las faltas de ortografia, uso de conceptos, originalidad etc.

v Si el alumno copia en una prueba, se le calificara con un cero dicha prueba.

v El plagio de cualquier trabajo, actividad, prueba...se calificara con un cero.
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Habra una recuperacion por evaluacion mediante una prueba escrita. La nota
maxima de la recuperacion sera 5.

e Si los alumnos después de realizar las recuperaciones correspondientes a cada
evaluacion obtienen nota mayor o igual que cinco en las tres evaluaciones, se
considerara que han aprobado el curso (han adquirido los objetivos vy
competencias correspondientes).

Para calcular la nota final se realizara la media aritmética de las tres
evaluaciones.

La asistencia a clase, el trabajo diario y los proyectos realizados entre la
tercera sesion de evaluacion y la realizacion de las pruebas finales, servira
para poder redondear la nota final.

e Si los alumnos después de realizar las recuperaciones correspondientes a cada
evaluacion tienen suspensa una, dos o las tres se considerara que no han
adquirido las competencias que les permita garantizar la continuidad en el
proceso educativo.

Deberan realizar la prueba final correspondiente a cada evaluacion suspensa.

e La asistencia y trabajo en el aula durante ese periodo tendra un peso
del 10%

e La prueba final tendra un peso del 90%

La nota final se obtendra con la media aritmética de las tres evaluaciones
debiéndose obtener al menos un cinco para aprobar.

Nota: Las tablas son las que figuran en el apartado correspondiente de 2° ESO.
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BLOQUE 1. CONTENIDOS COMUNES

Programacion Didéactica Curso 2022/2023 (LOMCE)

ELEMENTOS
COMPETENCIAS CLAVE
TRANSVERSALES
: ESTANDARES DE
TENID CRITERIOS DE EVALUACION
elraees APRENDIZAJE EVALUABLES .
a8 o i W Q
> | 4d]o w =
813|8|3|5 8 8|z8|3|e]ult
- N ™ < [Te] © ~ - N ™ <t [Te) ©
Planificacion del proceso de | 1. Utilizar procesos de| 1.1. Analiza y comprende el|]x X
resolucion de problemas: analisis de | razonamiento y estrategias de | enunciado de los problemas (datos,
la situacion, seleccion y relacion resolucién de problemas, relaciones entre los datos, contexto
lcacion de las, estrategios de | reAUzendo los - célculos | B e
. .2. Valora la informacion de unff x | x X
resolucion adecuadas, analisis de las nece§ar1os y cpmprobando las enunciado y la relaciona con el
soluciones y, en su caso, ampliacion soluciones obtenidas. nimero de soluciones del problema.
del problema inicial. 1.3. Realiza estimaciones y elabora X X X
. . conjeturas sobre los resultados de los
Eleccion de las estrategias vy problemas a resolver, valorando su
procedimientos puestos en practica: utilidad y eficacia.
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uso del lenguaje apropiado (grafico,
numérico, algebraico basico, etc.); y
de una buena notacion; construccion
de una figura, un esquema o0 un
diagrama; experimentacion mediante
el método ensayo-error; busqueda de
analogias y de problemas semejantes
o isomorfos; reformulacion del
problema, resolucion de
subproblemas dividendo el problema
en partes; recuento exhaustivo,
comienzo por casos particulares
sencillos, casos limite, busqueda de
regularidades y leyes; introduccion
de elementos auxiliares y
complementarios;  trabajo hacia
atras, suponiendo el problema
resuelto; etc.

Reflexion sobre los resultados:
revision de las operaciones
utilizadas, asignacion de unidades a
los resultados, comprobacion e
interpretacion de las soluciones en
el contexto de la situacion,
busqueda de otras formas de
resolucion, etc.

Expresion verbal y escrita en
Matematicas.

Planteamiento de investigaciones
matematicas escolares en contextos
numéricos, geométricos, funcionales,
estadisticos y probabilisticos.

Practica de los procesos de
matematizacion y modelizacion, en
contextos de la realidad y en

Programacion Didéactica Curso 2022/2023 (LOMCE)

1.4. Utiliza estrategias heuristicas y
procesos de razonamiento en la
resolucion de problemas,
reflexionando sobre el proceso de
resolucion de problemas.

2. Describir y analizar situaciones
de cambio, para encontrar
patrones, regularidades y leyes

matematicas, en contextos
numeéricos, geomeétricos,
funcionales, estadisticos y

probabilisticos, valorando su
utilidad para hacer predicciones.

2.1. Identifica patrones,
regularidades y leyes matematicas
en situaciones de cambio, en
contextos numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y
probabilisticos.

2.2. Utiliza las leyes matematicas

encontradas para realizar
simulaciones y predicciones sobre
los resultados esperables,

valorando su eficacia e idoneidad.

X

3. Profundizar en problemas
resueltos planteando pequenas
variaciones en los datos, otras
preguntas, otros contextos, etc.

3.1. Profundiza en los problemas
una vez resueltos: revisando el
proceso de resolucion y los pasos e
ideas importantes, analizando la
coherencia de la solucion o
buscando otras formas de
resolucion.

3.2. Se plantea nuevos problemas,
a partir de uno resuelto: variando los
datos, proponiendo nuevas
preguntas, resolviendo otros
problemas parecidos, planteando
casos particulares o mas generales
de interés, estableciendo
conexiones entre el problema y la
realidad.

4. Expresar verbalmente, de
forma razonada el proceso
seguido en la resolucion de un
problema.

4.1. Expresa verbalmente, de forma
razonada, el proceso seguido en la
resolucion de un problema, con el
rigor y la precision adecuada.

5. Elaborar y presentar informes,
de manera clara y ordenada,

5.1. Expone y defiende el proceso
seguido ademas de las
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contextos matematicos.

Confianza en las propias
capacidades para desarrollar
actitudes adecuadas y afrontar las
dificultades propias del trabajo
cientifico.

Utilizacion de medios tecnologicos
en el proceso de aprendizaje para:
a) la recogida ordenada y la
organizacion de datos;
b) la elaboracion y creacion de
representaciones graficas de datos
numéricos, funcionales o
estadisticos (graficas de funciones,
diagramas de distintos tipos...)

c) facilitar la comprension de
propiedades geomeétricas o]
funcionales y la realizacion de
calculos de tipo numérico,
algebraico 0 estadistico;
d) el disefio de simulaciones y la
elaboracion de predicciones sobre
situaciones matematicas diversas;
e) la elaboracion de informes y
documentos sobre los procesos
llevados a cabo y los resultados y
conclusiones obtenidos;
f) comunicar y compartir, en
entornos apropiados, la informacion
y las ideas matematicas.

sobre el proceso, resultados y
conclusiones obtenidas en los
procesos de investigacion.

Programacion Didéactica Curso 2022/2023 (LOMCE)

conclusiones obtenidas, utilizando
distintos  lenguajes: algebraico,
grafico, geométrico y estadistico-
probabilistico.

6. Desarrollar procesos de
matematizacion en contextos de
la realidad cotidiana (numéricos,
geomeétricos, funcionales,
estadisticos o probabilisticos) a
partir de la identificacion de
problemas en situaciones
problematicas de la realidad.

6.1. Identifica situaciones
problematicas de la realidad,
susceptibles de contener problemas
de interés.

6.2. Establece conexiones entre un
problema del mundo real y el mundo
matematico: identificando el
problema o problemas matematicos
que subyacen en él y los
conocimientos matematicos
necesarios.

6.3. Usa, elabora o construye
modelos matematicos sencillos que
permitan la resolucion de un
problema o problemas dentro del
campo de las matematicas.

6.4. Interpreta la solucion
matematica del problema en el
contexto de la realidad.

6.5. Realiza simulaciones y
predicciones, en el contexto real,
para valorar la adecuacion y las
limitaciones de los modelos,
proponiendo mejoras que aumenten
su eficacia.

7. Valorar la modelizacion
matematica como un recurso
para resolver problemas de la
realidad cotidiana, evaluando la
eficacia y limitaciones de los
modelos utilizados o construidos.

7.1. Reflexiona sobre el proceso y
obtiene conclusiones sobre él y sus
resultados.

8. Desarrollar y cultivar las
actitudes personales inherentes

8.1. Desarrolla actitudes adecuadas
para el trabajo en matematicas:
esfuerzo, perseverancia, flexibilidad
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al quehacer matematico.

Programacion Didéactica Curso 2022/2023 (LOMCE)

y aceptacion de la critica razonada.

8.2. Se plantea la resolucion de
retos y problemas con la precision,
esmero e interés adecuados al nivel
educativo y a la dificultad de la
situacion.

8.3. Distingue entre problemas vy
ejercicios y adopta la actitud
adecuada para cada caso.

8.4. Desarrolla  actitudes de
curiosidad e indagacion, junto con
habitos de plantear/se preguntas y
buscar respuestas adecuadas,
tanto en el estudio de los conceptos
como en la resolucion de
problemas.

9. Superar bloqueos e
inseguridades ante la resolucion
de situaciones desconocidas.

9.1. Toma decisiones en los
procesos de resolucion de
problemas, de investigacion y de
matematizacion o de modelizacion,
valorando las consecuencias de las
mismas y su conveniencia por su
sencillez y utilidad.

10. Reflexionar  sobre las
decisiones tomadas, aprendiendo
de ello para situaciones similares
futuras.

10.1. Reflexiona sobre los
problemas resueltos y los procesos
desarrollados, valorando la potencia
y sencillez de las ideas claves,

aprendiendo para situaciones
futuras similares.
11. Emplear las herramientas | 11.1. Selecciona herramientas X

tecnoldgicas adecuadas, de forma
autonoma, realizando calculos

numéricos, algebraicos 0
estadisticos, haciendo
representaciones graficas,

tecnologicas adecuadas y las utiliza
para la realizacion de calculos
numéricos, algebraicos o}
estadisticos cuando la dificultad de
los mismos impide o no aconseja
hacerlos manualmente.
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)

recreando situaciones
matematicas mediante
simulaciones o analizando con
sentido critico situaciones
diversas que ayuden a
la comprension de conceptos
matematicos o a la resolucion de
problemas.

Programacion Didéactica Curso 2022/2023 (LOMCE)

11.2. Utiliza medios tecnologicos
para hacer representaciones
graficas de funciones con
expresiones algebraicas complejas
y extraer informacion cualitativa y
cuantitativa sobre ellas.

11.3. Disefa representaciones
graficas para explicar el proceso
seguido en la solucion de
problemas, mediante la utilizacion
de medios tecnologicos.

11.4. Recrea entornos y objetos
geométricos con herramientas
tecnologicas interactivas para
mostrar, analizar y comprender
propiedades geométricas.

12. Utilizar las tecnologias de la
informacion y la comunicacion de
modo habitual en el proceso de
aprendizaje, buscando,
analizando y seleccionando
informacion relevante en Internet
o en otras fuentes, elaborando
documentos propios, haciendo
exposiciones y argumentaciones
de los mismos y compartiendo
éstos en entornos apropiados
para facilitar la interaccion.

12.1. Elabora documentos digitales
propios (texto, presentacion, hojas
de calculo, imagen, video,
sonido,...), como resultado del
proceso de bUsqueda, analisis vy
seleccion de informacion relevante,
con la herramienta tecnoldgica
adecuada y los comparte para su
discusion o difusion.

12.2. Utiliza los recursos creados
para apoyar la exposicion oral de los
contenidos trabajados en el aula.

12.3. Usa adecuadamente los

medios tecnologicos para
estructurar y mejorar su proceso de
aprendizaje recogiendo la

informacion de las actividades,
analizando puntos fuertes y débiles
de su proceso académico y
estableciendo pautas de mejora.
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BLOQUE 2. NUMEROS Y ALGEBRA (4° ESO Ensefanzas Aplicadas)

ELEMENTOS

COMPETENCIAS CLAVE TRANSVERSALES

ESTANDARES DE

CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION APRENDIZAJE EVALUABLES .
Q Ol &
— (V] < w0 © M~
1. Conocer vy utilizar los distintos | 1.1. Reconoce los distintos tipos || x | x
Reconocimiento de nUmeros que tipos de nimeros y operaciones, numeros (naturales, enteros,
no pygden,expresgrse en forma de junto con sus propiedades vy ra;ioqales e irrapionales), indica el
fraccion. Nameros irracionales. aproximaciones, para resolver criterio .Isegu1do para su
. identificacion, y los utiliza para
Diferenciacion de numeros problemas - relacionados con la representar e interpretar
racionales e irracionales. Los | Vida diaria y otras materias del | adecuadamente la  informacion
nimeros reales. Expresién decimal | ambito académico recogiendo, | cuantitativa.

y representacion en la recta real. transformando e intercambiando | 1.2. Realiza los calculos con X X
informacion. eficacia, bien mediante calculo
Jerarquia de las operaciones. mental, algoritmos de lapiz y papel
o calculadora, y utiliza la notacion
Interpretacion y utilizacion de los méas adecuada para las operaciones
nameros reales y las operaciones de suma, resta, producto, division y

en diferentes contextos, eligiendo la potenciacion.

notacion y precision mas adecuadas 1.3. Realiza estimaciones y juzga si X X

en cada caso. los resultados  obtenidos  son
ael s razonables.

Ut1l1;ac1on de .la calculadora para 1.4. Utiliza la notacion cientifica X X
rgahzar operaciones con cualggler para representar y operar
t“,)lo L de e.xpr§510n numerica. (productos y  divisiones) con
Calculos aproximados. nimeros muy grandes o muy

pequenos.
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Intervalos. Significado y diferentes
formas de expresion.

Proporcionalidad directa e inversa.
Aplicacion a la resolucion de
problemas de la vida cotidiana.
Constante de proporcionalidad
directa e inversa. Significado.
Proporcionalidad compuesta.
Reduccion a la unidad.

Los porcentajes en la economia.
Aumentos y disminuciones
porcentuales. Porcentajes
sucesivos e indices de variacion.
Caracter multiplicativo de los
indices de variacion.
Automatizacion de los
procedimientos de calculo de
porcentajes encadenados. Interés
simple y compuesto.

Polinomios: raices y factorizacion.
Utilizacion de identidades notables.

Resolucion de ecuaciones y
sistemas de dos ecuaciones
lineales con dos incognitas.

Resolucion de problemas
cotidianos mediante ecuaciones vy
sistemas.

Programacion Didéactica Curso 2022/2023 (LOMCE)

1.5. Compara, ordena, clasifica y
representa los distintos tipos de

nimeros reales, intervalos vy
semirrectas, sobre la recta
numérica.

1.6. Aplica porcentajes a la
resolucion de problemas cotidianos
y financieros y valora el empleo de
medios tecnologicos cuando la
complejidad de los datos lo
requiera.

1.7. Resuelve problemas de la vida
cotidiana en los que intervienen
magnitudes directa e inversamente
proporcionales.

2. Utilizar con destreza el
lenguaje algebraico, sus
operaciones y propiedades.

2.1. Se expresa de manera eficaz
haciendo uso del lenguaje
| algebraico.

X

2.2. Realiza operaciones de suma,
resta, producto y division de
polinomios y utiliza identidades
notables.

2.3. Obtiene las raices de un
polinomio y lo factoriza, mediante la
aplicacion de la regla de Ruffini.

3. Representar y analizar
situaciones y estructuras
matematicas utilizando
ecuaciones de distintos tipos para
resolver problemas.

3.1. Formula algebraicamente una
situacion de la vida real mediante
ecuaciones de primer y segundo
grado y sistemas de dos ecuaciones
lineales con dos incognitas, las
resuelve e interpreta el resultado

obtenido.
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BLOQUE 3. GEOMETRIA

ELEMENTOS
COMPETENCIAS CLAVE TRANSVERSALES
: ESTANDARES DE
CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION APRENDIZAJE EVALUABLES .
418 ~ @ @) {1 <
812(8|8|a/8 8]a|8|8|8]u|8
— (V] < w0 © M~ — N ™ <t [Te) ©
1. Calcular magnitudes | 1.1.  Utiliza los instrumentos (| x
Semejanza. Figuras semejantes. efectuando medidas directas e | apropiados, foérmulas y técnicas
o indirectas en situaciones reales, | @Propiadas para medir angulos,
Teo.rem.a’s de Tales y Pitagoras. empleando los instrumentos, longitudes, areas y volumer)eg de
Aplicacion de la semejanza para la | , . , .. | cuerpos 'y figuras geométricas,
obtencion indirecta de medidas vy tecnicas o formulas mas, interpretando  las escalas de
aplicacion en planos y mapas. adecuadas, y aplicando, ast | medidas.
mismo, la unidad de medida mas [ 1.2 Emplea las propiedades de las X X X
Razon entre longitudes, areas y | acorde con la situacion descrita. | figuras y  cuerpos  (simetrias,
volumenes de figuras y cuerpos descomposicion en  figuras mas
semejantes. conocidas, etc.) y aplica el teorema
de Tales, para estimar o calcular
Resolucion de problemas medidas indirectas.
geométricos en el mundo fisico: 1.3. Utiliza las formulas para X X
medida y calculo de longitudes, calcular  perimetros,  areas v
areas y volumenes de differentes voldmenes de tridngulos,
cuerpos. Prismas, piramides, rectangulos,  circulos, prismas,
cilindros, conos y esferas. piramides,  cilindros, conos 'y
o . L esferas, y las aplica para resolver
Uso de aplicaciones informaticas problemas geométricos, asignando
de geometria dinamica que facilite las unidades correctas.
la comprension ,de. conceptos y 1.4. Calcula medidas indirectas de X X X
propiedades geometricas. longitud, area y volumen mediante
la aplicacion del teorema de
Pitagoras y la semejanza de
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triangulos.
2. Utilizar aplicaciones | 2.1. Representa y estudia los
informaticas de  geometria | cuerpos geométricos mas
dinamica, representando cuerpos | relevantes (triangulos, rectangulos,
circulos, prismas, piramides,

geométricos 'y comprobando,
mediante interaccion con ella,
propiedades geométricas.

cilindros, conos y esferas) con una
aplicacion informatica de geometria
dinamica y comprueba sus
propiedades geométricas.
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BLOQUE 4. FUNCIONES (4° ESO Ensenanzas Aplicadas)

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

Programacion Didéactica Curso 2022/2023 (LOMCE)

ESTANDARES DE
APRENDIZAJE EVALUABLES

COMPETENCIAS CLAVE

1.CCL

2.CM/CCT

3.CD

4.CAA

5.CSYC

6.CSIEP

7.CEC

ELEMENTOS
TRANSVERSALES

Interpretacion de un fendémeno
descrito mediante un enunciado,
tabla, grafica o expresion analitica.

Estudio de  distintos  modelos
funcionales (lineales, cuadraticas,
de proporcionalidad inversa,

exponenciales) y descripcion de sus
caracteristicas, usando el lenguaje
matematico apropiado. Aplicacion
en contextos reales.

Uso de programas que permitan
representar graficamente los
distintos modelos de funciones.

La tasa de variacion media como
medida de la variacion de una
funcion en un intervalo.

1. Identificar relaciones
cuantitativas en una situacion,
determinar el tipo de funcion que
puede representarlas, y
aproximar e interpretar la tasa de
variacion media a partir de una
grafica, de datos numéricos o
mediante el estudio de los
coeficientes de la expresion
algebraica. Reconocer las
distintas familias de funciones a
partir de las graficas.

1.1. Identifica y explica relaciones
entre magnitudes que pueden ser
descritas mediante una relacion
funcional, asociando las graficas
con sus correspondientes
expresiones algebraicas.

X

x

1.2. Explica y representa
graficamente el modelo de relacion
entre dos magnitudes para los
casos de relacion lineal, cuadratica,
proporcional inversa y exponencial.

1.3. Identifica, estima o calcula
elementos caracteristicos de estas
funciones (dominio de definicion,
cortes con los ejes, intervalos de
crecimiento y decrecimiento,
maximos y minimos, continuidad,
simetrias y periodicidad).

1.4. Expresa razonadamente
conclusiones sobre un fenomeno, a
partir del analisis de la grafica que lo
describe o de una tabla de valores.
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1.5. Calcula la tasa de variacion
media en un intervalo a partir de la
expresion algebraica, de una tabla
de valores o de la propia grafica, y
la interpreta en distintos contextos.

1.6. Interpreta situaciones reales
que responden a funciones
sencillas: lineales, cuadraticas, de
proporcionalidad inversa, y
exponenciales

2. Analizar informacion
proporcionada a partir de tablas y
graficas que representen

relaciones funcionales asociadas
a situaciones reales, obteniendo
informacion sobre su
comportamiento, evolucion
y posibles resultados finales.

2.1. Interpreta criticamente datos de
tablas y graficos sobre diversas
situaciones reales.

2.2. Representa datos mediante
tablas y graficos utilizando ejes vy
unidades adecuadas.

2.3. Describe las caracteristicas
mas importantes que se extraen de
una grafica, sefalando los valores
puntuales o intervalos de la variable
que las determinan utilizando tanto
lapiz y papel como medios
informaticos.

2.4. Relaciona distintas tablas de
valores y sus graficas
correspondientes en casos
sencillos, justificando la decision.

2.5. Utiliza con destreza elementos
tecnoldgicos especificos para dibujar
graficas.
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BLOQUE 5. ESTADISTICA Y PROBABILIDAD (4° ESO Ensefianzas Aplicadas)

ELEMENTOS
COMPETENCIAS CLAVE
TRANSVERSALES
4 ESTANDARES DE APRENDIZAJE
CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION EVALUABLES -
o a
- ~ (@] o L (&}
O|l=|na - Wilia|ou >
8/3(8/35|5|8]|s|8|3|2|w|8
- | ~ t|w|o | K| S|m| |5 o
1.  Adquirir 'y utilizar el | 1.1. Utiliza un vocabulario adecuado || x X
Identificacion de las fases y tareas | vocabulario adecuado para la | para describir situaciones
de un estudio estadistico. descripcion de situaciones rela%ilc:ngdas con el azar y la
Poblacién v muestra relacionadas con el azar fS;a 1St'|C:a' l 5
y ’ y la estadistica, analizando e | . ormuta Y comprueba X X X
] . . conjeturas sobre los resultados de
Graficas estadisticas: Distintos | interpretando 1nformac1on.es que experimentos aleatorios y
tipos de gréaficas. aparecen en los medios de | simulaciones.
L L comunicacion. 1.3. Emplea el  vocabulario | x | x X
Analisis critico de tablas y graficas adecuado  para interpretar y
estadisticas en los medios de comentar tablas de datos, graficos
comunicacion. estadisticos y parametros
B L . estadisticos
Lnte{pretac&qc?, 3nalls1st yl' Ut'.l,]dad 1.4. Interpreta un estudio estadistico [f x X X
d? as medidas de centratizacion y a partir de situaciones concretas
1spersion. cercanas al alumno.
Comparacién de distribuciones 2.IE.laborarel1nt.erpreta'r tablas y | 2.1. ' Discrimina s . los QaFos X X
mediante el uso conjunto de | gréficos estadisticos, asi como los | recogidos en un estudio estadistico
medidas de posicion y dispersion. parametros  estadisticos  mas gqrress onden i a una  variable
usuales, en distribuciones 21szcre a o continua. = -
Introducciéon  a  la estadistica | unidimensionales, utilizando los | 2+2; Flabora tablas de frecuencias X
partir de los datos de un estudio
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bidimensional. Dependencia
estadistica y dependencia funcional

Construccion e interpretacion de
diagramas de dispersion.
Introduccion a la correlacion.

Utilizacion de medios informaticos
para el calculo de parametros, la
representacion de variables
unidimensionales y la
representacion de nubes de puntos.

Azar y probabilidad. Frecuencia
relativa de un suceso aleatorio y
probabilidad.

Calculo de probabilidades
mediante la Regla de Laplace.

Probabilidad simple y compuesta.
Sucesos dependientes e
independientes. Pruebas 0
experimentos dependientes e
independientes. Diagrama en arbol.
Tablas de contingencia.

Utilizacion de la hoja de calculo
para la simulacion de experimentos
aleatorios.

*Los estandares de aprendizaje evaluables basicos estan marcados en rojo en la tabla anterior

medios mas adecuados (lapiz y
papel, calculadora, hoja de
calculo), valorando
cualitativamente la
representatividad de las muestras
utilizadas.

Programacion Didéactica Curso 2022/2023 (LOMCE)

estadistico, con variables discretas

y continuas.

2.3. Calcula los parametros
estadisticos  (media  aritmética,
recorrido, desviacion tipica,

cuartiles,...), en variables discretas
y continuas, con la ayuda de la
calculadora o de wuna hoja de
calculo.

2.4. Representa graficamente datos
estadisticos recogidos en tablas de
frecuencias, mediante diagramas
de barras e histogramas.

3. Calcular probabilidades
simples y compuestas para
resolver problemas de la vida
cotidiana, utilizando la regla de
Laplace en combinacion con
técnicas de recuento como los
diagramas de arbol y las tablas de
contingencia.

3.1. Calcula la probabilidad de
sucesos con la regla de Laplace y
utiliza, especialmente, diagramas
de arbol o tablas de contingencia
para el recuento de casos.

3.2. Calcula la probabilidad de
sucesos compuestos sencillos en
los que intervengan dos
experiencias aleatorias simultaneas
o consecutivas.
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Bloque 2: Numeros y Algebra

e Representacion en la recta real de nimeros racionales e irracionales.
Intervalos. Calculo de uniones e intersecciones.

e Operaciones con numeros racionales e irracionales.

e Realizar la aproximacion decimal de nimeros reales.

e Operaciones con potencias de base entera o racional y exponente entero y
de base natural y exponente racional.

e Operaciones en notacion cientifica con y sin calculadora.

e Aplicacion de la proporcionalidad directa e inversa en la resolucion de
problemas. Porcentajes.

e Valor numérico de un polinomio.

e Operaciones con polinomios (suma, resta, multiplicacién). Productos
notables.

e Técnicas para calcular las raices de un polinomio. Descomposicion
factorial de un polinomio.

¢ Resolver ecuaciones lineales y cuadraticas y reducibles.

e Discutir y resolver sistemas de dos ecuaciones lineales con dos incognitas.

e Resolver problemas de la vida cotidiana y otros campos por medio de
ecuaciones y sistemas.

Bloque 4: Geometria

e Aplicacion del Teorema de Tales para el calculo de medidas indirectas.

e Uso de las formulas para calcular perimetros, areas y volimenes, y las
aplica para resolver problemas.

e Calcula medidas indirectas usando el Teorema de Pitagoras.

Bloque 5: Funciones

e Estudio y representacion de funciones polindmicas de primer y segundo
grado, de proporcionalidad inversa y funciones exponenciales sencillas.

e Caracteristicas de las funciones anteriores: dominio, cortes con los ejes,
monotonia, puntos extremos, continuidad, simetrias, periodicidad.

e Resuelve problemas e interpreta fendmenos naturales y del mundo de la
informacion, usando funciones.

e Calcula la tasa de variacion media. Interpreta su resultado.

Bloque 6: Estadistica y probabilidad

e Estadistica descriptiva unidimensional.
e Confeccionar tablas y graficas de listas de datos estadisticos de variables
discretas y continuas.
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e Calcular e interpretar los parametros estadisticos de centralizacion y
dispersion en variables discretas y continuas: media, moda, mediana,
cuartiles, varianza, desviacion tipica. Uso conjunto.

e Experimento aleatorio. Calculo de probabilidades mediante la Ley de
Laplace y otras técnicas sencillas.

e Calcular probabilidad simple.

e Usar tablas de contingencia y diagramas de arbol para asignar
probabilidades.

Bloque 1: Procesos, métodos y actitudes en matematicas: Se trabajara a lo
largo de todo el curso.

Bloque 2: Numeros y Algebra:
12 Evaluacion: Tiempo aproximado 11 semanas

e NUmeros enteros y racionales (14 sesiones)
e NUmeros reales (18 sesiones)
e Proporcionalidad y porcentajes (12 sesiones)

2@ Evaluacion: Tiempo aproximado 11 semanas

e El lenguaje algebraico (15 sesiones)

e Ecuaciones (13 sesiones)

e Sistemas de ecuaciones (con problemas de ecuaciones y sistemas) (14
sesiones)

32 Evaluacion: Tiempo aproximado 12 semanas

Bloque 4: Funciones:

e Generalidades de funciones y graficas. (7 sesiones)
e Funciones Lineales. (7 sesiones)

e Otras funciones elementales. (12 sesiones)
Bloque5: Estadistica y Probabilidad:

e Estadistica. (8 sesiones)
e Probabilidad. (5 sesiones)

Bloque 3: Geometria: (10 sesiones)

Este apartado es idéntico al correspondiente del curso de 2° de ESO.
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