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1- INTRODUCCION:

La materia de tecnologias de la informacion y la comunicacidon aparece en el curso 22
bachillerato como una materia optativa. A pesar de ser una continuacidon de la asignatura
tecnologias de la informacidn y la comunicacién del curso 12 bachillerato (TICs |) poco tiene que
ver en cuanto a los contenidos del curriculo con su predecesora en el curso anterior.

Los alumnos que se encuentran en el presente curso 2023-2024 cursaron dicha asignatura en el
curso 2022-2023.

La presente asignatura soporta una carga horaria de 4 horas semanales. Teniendo en cuenta que
nos encontramos en el ultimo curso del bachillerato y teniendo en cuenta los contenidos del
curriculo, sobre esta asignatura recae la responsabilidad de la introduccion de los alumnos en
asignaturas claves en los curriculos de grados universitarios enfocados a ingenierias,
informatica, redes y telecomunicaciones, entre otras.

2- FUNDAMENTOS FORMATIVOS:

La siguiente programacion se basa fundamentalmente en la siguiente normativa:

» La Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion, en la redaccién dada por la Ley
Organica 3/2020, de 29 de diciembre, conocida como LOMLOE.

> Decreto 23/2014, de 12 de junio, por el que se establece el marco del gobierno y
autonomia de los centros docentes sostenidos con fondos publicos, que impartan
ensefianzas no universitarias en la Comunidad de Castilla y Ledn, en esta orden se
regulan los aspectos necesarios para que los centros pueden desarrollar su autonomia
pedagdgica y organizativa.

> DECRETO 40/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacién y el
curriculo del bachillerato en la Comunidad de Castilla y Ledn.

3- CONTRIBUCION DE LA MATERIA A LAS COMPETENCIAS CLAVE, Y
OBJETIVOS DE ETAPA:

4.1. Competencias clave:

El objetivo principal de la programacién es que el alumno alcance el grado de
consecucién de las competencias clave, que son las siguientes:

a) Competencia en comunicacion linglistica.

b) Competencia plurilingie.




c) Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
d) Competencia digital.

e) Competencia personal, social y de aprender a aprender.

f) Competencia ciudadana.

g) Competencia emprendedora.

h) Competencia en conciencia y expresién culturales.

Cada competencia clave se concreta en los llamados descriptores, de forma que el conjunto de
los mismos forma el llamado Perfil de Salida del alumno.

La materia de tecnologias de la informacién y la comunicacién Il, a través de las distintas
actividades a desarrollar durante el curso atendera al desarrollo de todas y cada una de las
competencias clave segln sus respectivos descriptores, gracias a la oportuna relacién con los
criterios de evaluacidn que se describen en el siguiente apartado.

Los objetivos de etapa, que asume la materia de tecnologias de la informaciéon y comunicacion
I, estdn relacionados con los elementos del Perfil de Salida, y se entiende que el dominio de
cada una de ellas contribuye al logro de los objetivos de etapa.

4.2 Los objetivos de etapa

Los objetivos de etapa de 22 bachillerato, acorde con la legislacion vigente, son los siguientes:

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una
conciencia civica responsable, inspirada por los valores de la Constitucién Espaiola, asi
como por los derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad en la construccién

de una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita actuar de
forma respetuosa, responsable y auténoma y desarrollar su espiritu critico. Prever,
detectar y resolver pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales, asi

como las posibles situaciones de violencia.




c)

d)

g)

Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres,
analizar y valorar criticamente las desigualdades existentes, asi como el reconocimiento
y ensefianza del papel de las mujeres en la historia e impulsar la igualdad real y la no
discriminacién por razén de nacimiento, sexo, origen racial o étnico, discapacidad, edad,
enfermedad, religidn o creencias, orientacidn sexual o identidad de género o cualquier

otra condicidn o circunstancia personal o social.

Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para

el eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

Dominar, tanto en su expresidén oral como escrita, la lengua castellana y, en su caso, la

lengua cooficial de su comunidad auténoma.

Expresarse con fluidez y correccién en una o mas lenguas extranjeras.

Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacién y la

comunicacion.

Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contempordneo, sus
antecedentes histéricos y los principales factores de su evolucidn. Participar de forma

solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social.

Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales y dominar las

habilidades basicas propias de la modalidad elegida.

Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los
métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucién de la cienciay la
tecnologia en el cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el

respeto hacia el medio ambiente.

Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa,

trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes

de formacidn y enriquecimiento cultural.




m) Utilizar la educacién fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social.
Afianzar los habitos de actividades fisico-deportivas para favorecer el bienestar fisico y

mental, asi como medio de desarrollo personal y social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el dmbito de la movilidad segura y

saludable.

o) Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio

climatico y en la defensa del desarrollo sostenible.

p) Investigar y valorar los aspectos de la cultura, tradiciones y valores de la sociedad de

Castilla y Ledn.

g) Reconocer el patrimonio natural de la Comunidad de Castilla y Leén como fuente de
riqueza y oportunidad de desarrollo para el medio rural, protegiéndolo y mejorandolo,

y apreciando su valor y diversidad.

r) Reconocer y valorar el desarrollo de la cultura cientifica en la Comunidad de Castilla y
Leén indagando sobre los avances en matematicas, ciencia, ingenieria y tecnologia y su
valor en la transformacion, mejora y evolucién de su sociedad, de manera que fomente

la investigacidn, eficiencia, responsabilidad, cuidado y respeto por el entorno.

La relacidn entre los objetivos de etapa y el perfil de salida presente en el Decreto
40/2022, es recogida en la siguiente tabla-resumen:




COMPETEN-
CIAS CLAVE

PERFIL DE SALIDA
DESCRIPTORES

CCL

Competencia
en
comunicacion
lingiiistica

CCL1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez, coherencia,
correccion y adecuacion a los diferentes contextos sociales y académicos, y participa
en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para
intercambiar informacion, crear conocimiento y argumentar sus opiniones como para
establecer y cuidar sus relaciones interpersonales.

CCL2

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos,
signados o multimodales de los distintos ambitos, con especial énfasis en los textos
académicos y de los medios de comunicacion, para participar en diferentes contextos
de manera activa e informada y para construir conocimiento.

CCL3

Localiza, selecciona y contrasta de manera auténoma informacién procedente de
diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcidn de los objetivos
de lectura y evitando los riesgos de manipulacién y desinformacién, y la integra 'y
transforma en conocimiento para comunicarla de manera clara y rigurosa adoptando
un punto de vista creativo y critico a la par que respetuoso con la propiedad
intelectual

cCcL4

Lee con autonomia obras relevantes de la literatura poniéndolas en relaciéon con su
contexto sociohistdrico de produccidn, con la tradicion literaria anterior y posterior y
examinando la huella de su legado en la actualidad, para construir y compartir su
propia interpretacién argumentada de las obras, crear y recrear obras de intencién
literaria y conformar progresivamente un mapa cultura.

CCL5

Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la
resolucidn dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las
personas, evitando y rechazando los usos discriminatorios, asi como los abusos de
poder, para favorecer la utilizacién no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicacion.

CcP

Competencia
plurilingiie

CP1

Utiliza con fluidez, adecuacién y aceptable correccidon una o mas lenguas, ademas de
la lengua familiar o de las lenguas familiares, para responder a sus necesidades




COMPETEN-
CIAS CLAVE

PERFIL DE SALIDA
DESCRIPTORES

comunicativas con espontaneidad y autonomia en diferentes situaciones y contextos
de los ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2

A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias que le permitan ampliary
enriquecer de forma sistematica su repertorio linglistico individual con el fin de
comunicarse de manera eficaz.

CP3

Conoce y valora criticamente la diversidad linglistica y cultural presente en la
sociedad, integrandola en su desarrollo personal y anteponiendo la comprensién
mutua como caracteristica central de la comunicacidn, para fomentar la cohesion
social.

STEM

Competencia
matematica y
competencia
en ciencia,
tecnologia e
ingenieria

STEM

Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
matematico en situaciones propias de la modalidad elegida y emplea estrategias
variadas para la resolucion de problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario

STEM

Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar fendmenos relacionados
con la modalidad elegida, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo,
plantedandose hipétesis y contrastandolas o comprobandolas mediante la
observacion, la experimentacioén y la investigacién, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisidon y la veracidad y
mostrando una actitud critica acerca del alcance y limitaciones de los métodos
empleados

STEM

Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos o modelos para
generar o utilizar productos que den solucién a una necesidad o problema de forma
colaborativa, procurando la participacién de todo el grupo, resolviendo
pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y
evaluando el producto obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la
sostenibilidad y el impacto transformador en la sociedad.




COMPETEN-
CIAS CLAVE

STEM

PERFIL DE SALIDA
DESCRIPTORES

Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de investigaciones de forma
claray precisa, en diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas, formulas,
esquemas, simbolos.) y aprovechando la cultura digital con ética y responsabilidad y
valorando de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el cambio
de las condiciones de vida para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEM

Planea y emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud
fisica y mental, y preservar el medio ambiente y los seres vivos, practicando el
consumo responsable, aplicando principios de ética y seguridad para crear valory
transformar su entorno de forma sostenible adquiriendo compromisos como
ciudadano en el ambito local y global.

(o))

Competencia
digital

CD1

Realiza busquedas avanzadas comprendiendo cémo funcionan los motores de
busqueda en internet aplicando criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y organizando el almacenamiento de
la informacion de manera adecuada y segura para referenciarla y reutilizarla
posteriormente.

CD2

Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva,
aplicando medidas de seguridad y respetando, en todo momento, los derechos de
autoria digital para ampliar sus recursos y generar nuevo conocimiento.

CD3

Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones y
servicios en linea y los incorpora en su entorno personal de aprendizaje digital para
comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir informacidn, gestionando de
manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva

CD4

Evalla riesgos y aplica medidas al usar las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente y hace un uso critico,
legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.




COMPETEN-
CIAS CLAVE

CD5

PERFIL DE SALIDA
DESCRIPTORES

Desarrolla soluciones tecnolégicas innovadoras y sostenibles para dar respuesta a
necesidades concretas, mostrando interés y curiosidad por la evolucién de las
tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de objetivos de
forma auténoma para hacer eficaz su aprendizaje.

CPSA
Al . , . . .
Desarrolla una personalidad auténoma, gestionando constructivamente los cambios,
la participacién social y su propia actividad para dirigir su vida.
CPSA Adopta de fqrma autc’momalun estilo de vida so§tenible y atiende al bfenestar fisicoy
A2 mental propio y de los demas, buscando y ofreciendo apoyo en la sociedad para
construir un mundo mas saludable
EPEETEE Muestcra sensibili.dad hac.ia las en.mciones y experiencias de los demas, sienqo
< P~ consuenjce dela mflgenug que ejerce el grupo en las per‘sona?s, para consolidar una
< . personalidad empatica e independiente y desarrollar su inteligencia.
o socialyde | CPSA
O | aprendera A3 o - -
AR Dlst,rlbuye en. ur.1 grupo las ta?reas, recursos y res.polnstabllldades de mapera ecuanime,
segln sus objetivos, favoreciendo un enfoque sistémico para contribuir a la
consecucién de objetivos compartidos.
CPSA Compara, a.lrllaliza, evalla y sintetiza fjatos, i’nformacién e ideas ,de los medios de
Aq | COmMunicacion, para obtener conclusiones ldgicas de forma autdnoma, valorando la
fiabilidad de las fuentes.
Planifica a largo plazo evaluando los propdsitos y los procesos de la construccién del
CPSA | conocimiento, relacionando los diferentes campos del mismo para desarrollar
A5 | procesos autorregulados de aprendizaje que le permitan transmitir ese
conocimiento, proponer ideas creativas y resolver problemas con autonomia
9 Competencia cc1 Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimensidn social, histdrica, civicay

ciudadana

moral de su propia identidad, para contribuir a la consolidacién de su madurez

10



COMPETEN-
CIAS CLAVE

PERFIL DE SALIDA
DESCRIPTORES

personal y social, adquirir una conciencia ciudadana y responsable, desarrollar la
autonomiay el espiritu critico, y establecer una interaccion pacifica y respetuosa con
los demds y con el entorno.

CC2

Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos, de forma critica y consecuente, los
principios, ideales y valores relativos al proceso de integracidén europea, la
Constitucion Espafiola, los derechos humanos, y la historia y el patrimonio cultural
propios, a la vez que participa en todo tipo de actividades grupales con una actitud
fundamentada en los principios y procedimientos democraticos, el compromiso ético
con la igualdad, la cohesidn social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania
mundial.

cc3

Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas éticos y filosoficos
fundamentales y de actualidad, afrontando con actitud dialogante la pluralidad de
valores, creencias e ideas, rechazando todo tipo de discriminacidn y violencia, y
promoviendo activamente la igualdad y corresponsabilidad efectiva entre mujeres y
hombres.

cca

Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependencia entre nuestras formas
de vida y el entorno, realizando un analisis critico de la huella ecolégica de las
acciones humanas, y demostrando un compromiso ético y ecosocialmente
responsable con actividades y habitos que conduzcan al logro de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible y la lucha contra el cambio climatico.

CE

Competencia
Emprende-
dora

CE1

Evalua necesidades y oportunidades y afronta retos, con sentido critico y ético,
evaluando su sostenibilidad y comprobando, a partir de conocimientos técnicos
especificos, el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar y ejecutar
ideas y soluciones innovadoras dirigidas a distintos contextos, tanto locales como
globales, en el ambito personal, social y académico con proyeccion profesional
emprendedora.

11



COMPETEN-
CIAS CLAVE

CE2

PERFIL DE SALIDA
DESCRIPTORES

Evalua y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de los demas,
haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los
conocimientos econémicos y financieros especificos y los transfiere a contextos
locales y globales, aplicando estrategias y destrezas que agilicen el trabajo
colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios, que lleven
a la accién una experiencia o iniciativa emprendedora de valor.

CE3

Lleva a cabo el proceso de creacién de ideas y soluciones innovadoras y toma
decisiones, con sentido critico y ético, aplicando conocimientos técnicos especificos y
estrategias agiles de planificacion y gestion de proyectos, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor
para los demas, considerando tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una
oportunidad para aprender.

CEEC

Competencia
en conciencia
y expresion
cultural

CCEC1

Reflexiona, promueve y valora criticamente el patrimonio cultural y artistico de
cualquier época, contrastando sus singularidades y partiendo de su propia identidad,
para defender la libertad de expresidn, la igualdad y el enriquecimiento inherente a
la diversidad.

CCEC2

Investiga las especificidades e intencionalidades de diversas manifestaciones
artisticas y culturales del patrimonio, mediante una postura de recepcién activa y
deleite, diferenciando y analizando los distintos contextos, medios y soportes en que
se materializan, asi como los lenguajes y elementos técnicos y estéticos que las
caracterizan.

CCEC3

Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones con creatividad y espiritu critico,
realizando con rigor sus propias producciones culturales y artisticas, para participar
de forma activa en la promocion de los derechos humanos y los procesos de
socializacion y de construccion de la identidad personal que se derivan de la practica
artistica.

12



COMPETEN-
CIAS CLAVE

PERFIL DE SALIDA
DESCRIPTORES

Descubre la autoexpresion, a través de la interactuacion corporal y la
experimentacién con diferentes herramientas y lenguajes artisticos, enfrentandose a
situaciones creativas con una actitud empatica y colaborativa, y con autoestima,
iniciativa e imaginacion.

CCEC4

Selecciona e integra con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas
plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para disefiar y producir
proyectos artisticos y culturales sostenibles, analizando las oportunidades de
desarrollo personal, social y laboral que ofrecen sirviéndose de la interpretacion, la
ejecucion, la improvisacién o la composicion.

Planifica, adapta y organiza sus conocimientos, destrezas y actitudes para responder
con creatividad y eficacia a los desempefios derivados de una produccion cultural o
artistica, individual o colectiva, utilizando diversos lenguajes, codigos, técnicas,
herramientas y recursos plasticos, visuales, audiovisuales, musicales, corporales o
escénicos, valorando tanto el proceso como el producto final y comprendiendo las
oportunidades personales, sociales, inclusivas y econémicas que ofrecen.

13



5 COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y CRITERIOS DE EVALUACION:

Las competencias clave cristalizan en la materia de tecnologias de la informacién y la
comunicacion en las llamadas competencias especificas, entendiendo estas como un conjunto
de desempefios que hacen necesarios los saberes basicos de las tecnologias de la informaciény
comunicacion. Al igual que las competencias clave, estas se describen a través de los criterios
de evaluacion, y serdn estos los que permitan evaluar el grado de consecucion del perfil de salida
a través de las relaciones establecidas en el decreto 40/2022 de la Comunidad de Castillay Ledn,
dando lugar a la tabla de la siguiente pagina.

5.1 Tabla de relaciones criterios de evaluacion con perfil de salida:

14



retroalimentacion.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION CCL| CP | STEM | CD | CPSAA | CC | CE | CCEC
Generar sitios web de un nivel avanzado con contenido
multimedia, usando edicién
de codigo HTML, CSS y JavaScript, depurando errores, cp1 | CPSAA2 cep | CCEC32
. . ccL STEM1 CPSAA 3.2 CCEC4.1
1.1. | integrando widgets externos, v || @28 | s CE3| (Cecaa
optimizando la experiencia de usuario y alojando el CD5 | psans
contenido en servidores web
utilizando sistemas de transferencia de archivos.
Generar contenido multimedia,
aplicando conocimientos de disefio web
1 y elementos interactivos, para crear
sitios web que integren evidencias : - —
audiovisua?es efica<g:es en su Publicar contenidos web breves (textos, fotos, dialogos,
oo | ) links, citaciones, video y CPSAA2
comunicacion con €l usuario musica) de forma rapida, visual y comunicativamente CD1 | CPSAA3.1 CCEC3.2
: : ccL CD2 | CPSAA3.2 CE1
1.2 | eficaz, usando plataformas online e STEM3 | 0% | cpsana Cr3 | CCECA.1
de microblogging, optimizando la experiencia de usuario y D5 | CPSAAS CCEC4.2
ofreciendo la posibilidad de
interactuar con otras plataformas y redes sociales
Crear contenidos multimedia a través de entornos
colaborativos (Cloud Computing), s op1 ngii‘\’*azl ey | CCEC32
usando de modo eficaz plataformas online que permitan la STEM3 | CD2 ' CCEC4.1
1.3 L ) . ccL3 CPSAA 3.2 CE3
edicion multiusuario, la STEM4 | CD3 | = chas CCEC4.2
revision, el control de cambios y los comentarios de D5 | psans
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION CCL| CP | STEM | CD | CPSAA | CC | CE | CCEC
Insertar eficazmente geolocalizaciones en webs creadas CPSAA2
o (Gl [EAL ccL1 cp3 | PSAASL CEL EEES&
1.4 | empleando interfaces de programacion de aplicaciones STEM3 | [ . | CPSAA3.2 €28 | comens
gue faciliten la generacién de CPSAA4
codigo y ofrezcan una adecuada experiencia de usuario. P
Crear una base de datos previamente disefiada, usando
herramientas adecuadas, ggm; b3 | CPSAA3L CE1 | CCEC3.2
2.1 |y prestando atencion a la entrada, la salida, la integridad y STEM3 | cps | CPSAAd CE3 | CCEC4.1
la seguridad de los datos, STEM4 CPSAAS CCEC4.2
respetando, ademas, las licencias y derechos de autor.
Maquetar documentos eficientes en lo que a su capacidad
Configurar el entorno personal de comunicativa se refiere, STEM1 el a2 | eaeas
aprendizaje, interactuando y 2.2 | haciendo uso de programas adecuados, y respetando las ggmg ggé CPSAA4 CE3 | CCEC4.1
2 |aprovechando la variedad de recursos licencias y los derechos de STEM4 CPSAAS CCEC4.2
del ambito digital, para gestionary autor.
optimizar el aprendizaje permanente. Crear aplicaciones de realidad aumentada a partir de
marcadores, activadores y
conexiones a Internet, incorporando elementos propios de stems | P | cpsana
2.3 |la realidad virtual, cD2 cca

discriminando los diversos usos de estas aplicaciones,
optimizando la experiencia de
usuario, y respetando las licencias y los derechos de autor
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aplicaciones.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION CCL| CP | STEM | CD | CPSAA | CC | CE | CCEC
Desarrollar programas en un lenguaje de programacion textual, STEM1 | cD1 | cpsAA3.1 CE1 | ccec3.2
3 | Disefiar e implementar programas 3.1 | empleando diversos P3| stems | cp3 | cpsaa4 | cca | ce3|ccecal
informaticos, haciendo uso de entornos entornos integrados de desarrollo, respetando su sintaxis y CD5 | CPSAAS CCEC4.2
adecuados, aplicando principios del depurando los posibles
pensamiento computacional, depurando errores, prestando especial atencion a los derechos de autory a
y autocorrigiendo posibles errores, y las licencias.
atendiendo a buenas practicas en el uso Desarrollar aplicaciones propias del aprendizaje automatico
de materiales de la red, para automatizar (machine learning),
soluciones a problemas previamente reconociendo patrones en textos, nimeros, imagenes y sonidos,
definidos. utilizando las stemy | CP1 | CPSAA3.L CE1 | CCEC3.2
3:2 herramientas adecuadas y exportando el modelo final a P3| stemz | CD3 | CPSAA4 | CCalCR3) cCECAL
CD5 | CPSAAS CCEC4.2




5.2 Indicadores de logro:

Para conocer el nivel de adquisicidon de cada criterio de evaluacién definiremos una serie de indicadores
de logro. Cada criterio se desglosara entonces en uno o varios indicadores, y estos a su vez estaran
conectados a los contenidos dentro de cada Unidad Didactica, ya que ese va a ser el elemento vertebrador
de la programacion.

Cada indicador de logro tendra asociadas una serie de caracteristicas, algunas ya las hemos anunciado en
el parrafo anterior, y que enumeramos a continuacién:

a. Identificacion con el criterio de evaluacién del que emana:

Cada indicador de logro se identifica por dos nimeros y una letra, separados por un punto. Por ejemplo
3.2.B, la primera cifra hace referencia a la competencia especifica con la que estd directamente
emparentado, la segunda se refiere al criterio de evaluacién asociado a la competencia especifica.
Finalmente, la letra identifica al indicador dentro de cada criterio de evaluacion.

b. Relacién con el contenido de la unidad didactica.

En el siguiente apartado, correspondiente a la descripcién de las unidades didacticas, asociaremos cada
contenido de las mismas con el indicador de logro apropiado para conocer el desempefio del alumno.

c. Valor maximo del indicador de logro.

Cada indicador de logro calificard del modo mas sencillo posible, y en ocasiones ligado a una rubrica. El
valor maximo que puede alcanzar se muestra en la relacién de indicadores, y no se podra sobrepasar
durante el curso salvo que sea un maximo de un punto, siempre comunicado previamente al alumnado.
En todo caso sera algo fuera de lo comun y no habitual.

d. Instrumento de evaluacidn.

Recogemos siempre tres instrumentos de evaluacidn, el primero de ellos es el que elegimos como
preferente, y serd el primero que utilizaremos para llevar a cabo el proceso de evaluacion. Los otros dos
instrumentos seran los elegidos por su idoneidad para aquellos casos en los que bien por la forma de
trabajo final elegida con los alumnos y alumnas, o bien por atencion a la diversidad resulte mejor que la
inicialmente prevista.

La lista de indicadores de logro viene ordenada por unidades didacticas.

5.2.1. Listado de indicadores de logro:

Listado de indicadores de logro, agrupados por unidades didacticas. Los contenidos con los que se
relacionan directamente figuran en la tabla de contenidos de las unidades didacticas.
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UNIDAD
DIDACTICA

INDICADOR DE LOGRO

VALOR
MAX.

INSTRUMENTO

S3VIOUvVd
SINFNVYX3I

IVYLISINIYL

NINVX3

SVYI110Vvdd

A SOrvavyl

1 INICIO A LA
PROGRAMACION
CON PSEINT

3.1A

Desarrolla programas haciendo uso de
lenguajes de programacion y entornos
integrados de desarrollo.

3.1B

Respeta la sintaxis de los distintos tipos de
lenguaje de programacion

3.1C

Desarrolla programas depurados haciendo uso
del pensamiento légico y enfocando la utilidad
del mismo hacia el usuario.

3.2

Desarrolla aplicaciones propias del aprendizaje
automatico

2. PROGRAMACION
ESTRUCTURADA Y
PYTHON

3.1A

Desarrolla programas haciendo uso de
lenguajes de programacién y entornos
integrados de desarrollo basicos

3.1B

Respeta la sintaxis de los distintos tipos de
lenguaje de programacion

3.1C

Desarrolla programas depurados haciendo uso
del pensamiento ldgico y enfocando la utilidad
del mismo hacia el usuario.

3.2A

Desarrolla aplicaciones propias del aprendizaje
automatico

3. INTRODUCCION
A LA INTELIGENCIA
ARTIFICIAL

3.2A

Desarrolla aplicaciones propias del aprendizaje
automatico

4. CREACION Y
PROGRAMACION
WEB AVANZADA.
HTML, JAVA Y CSS.

1.1A

Genera sitios web de un nivel avanzado con
contenido multimedia, usando edicién

de cédigo HTML, CSS y JavaScript, depurando
errores, integrando widgets externos,
optimizando la experiencia de usuario

1.1B

El alumno es capaz de alojar el contenido en
servidores web utilizando sistemas de
transferencia de archivos

1.2A

El alumno es capaz de publicar contenidos web
breves (textos, fotos, didlogos, links, citaciones,
video y musica) de forma rapida, visual y
comunicativamente eficaz, usando plataformas
online de microblogging, optimizando la
experiencia de usuario

1.3A

El alumno es capaz de crear contenidos
multimedia a través de entornos colaborativos
(Cloud Computing),

usando de modo eficaz plataformas online que
permitan la edicion multiusuario, la

revisién, el control de cambios y los
comentarios de retroalimentacion.
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UNIDAD
DIDACTICA

INDICADOR DE LOGRO

VALOR
MAX.

INSTRUMENTO

S3VIOUvVd
SINFNVYX3I

IVHLSINIYL
NINVX3
SVYI110Vvdd

A SOrvavyl

5. ENTORNOS
MULTIMEDIA,
MICROBLOGGING Y
GEOLOCALIZACION

1.2A

Publica contenidos web breves (textos, fotos,
didlogos, links, citaciones, video y

musica) de forma rapida, visual y
comunicativamente eficaz, usando plataformas
online de microblogging, optimizando la
experiencia de usuario y ofreciendo la
posibilidad de interactuar con otras plataformas
y redes sociales

1.4A

Inserta eficazmente geolocalizaciones en webs
creadas con lenguaje HTML,

empleando interfaces de programacién de
aplicaciones que faciliten la generacién de
codigo y ofrezcan una adecuada experiencia de
usuario.

2.2A

Magquetar documentos eficientes en lo que a su
capacidad comunicativa se refiere,

haciendo uso de programas adecuados, y
respetando las licencias y los derechos de
autor.

6. BASES DE DATOS

2.1A

Crea una base de datos previamente disefiada,
usando herramientas adecuadas,

y prestando atencidn a la entrada, la salida, la
integridad y la seguridad de los datos
respetando, ademas, las licencias y derechos de
autor.

3.1C

Desarrolla programas depurados haciendo uso
del pensamiento légico y enfocando la utilidad
del mismo hacia el usuario.

3.2A

Desarrolla aplicaciones propias del aprendizaje
automatico

7. MAQUETACION
AVANZADA

2.2A

Maqueta documentos eficientes en lo que a su
capacidad comunicativa se refiere,

haciendo uso de programas adecuados, y
respetando las licencias y los derechos De
autor.

8. REALIDAD
VIRTUAL,
AUMENTADAY
MIXTA

2.3

Crea aplicaciones de realidad aumentada a
partir de marcadores, activadores y

conexiones a Internet, incorporando elementos
propios de la realidad virtual,

2.3B

El alumno es capaz de discriminar los diversos
usos de las aplicaciones de realidad aumentada,
optimizando la experiencia de usuario, y
respetando las licencias y los derechos de autor
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6 LOS CONTENIDOS, UNIDADES DIDACTICAS:
6.1 Contenidos y Bloques en el RD 27/2022:

Para conseguir que los alumnos/as desarrollen las competencias clave a través de las competencias
especificas, el legislador dispone en el Decreto 40/2022 de la Comunidad de Castilla-Ledn unos contenidos
asignados al curso de 22Bachillerato. Estos contenidos se disponen en torno a una serie de “ideas fuerza”
que definen una serie de Bloques, para que sirvan de elemento de cohesidn a los saberes, siendo los
bloques los siguientes:

A — Proyectos TIC. Publicacion y difusion de contenidos.
B — Digitalizacidn del entorno personal de aprendizaje.
C — Programacion.

Los contenidos de cada bloque se detallan en el Decreto 40/2022, y que aqui vamos a mostrar
relacionandolos dentro de cada Unidad Didactica.

6.2. Unidades Didacticas:

Desde el Dpto de tecnologia se ha optado por disponer los contenidos agrupados en una serie de Unidades
Didacticas, desglosadas en subapartados, de forma que cada uno de ellos esta apoyado en uno o varios
de los contenidos presentes en el Decreto.

Algunos de los contenidos no se pueden asignar a una unidad, o si se hace asi, no pertenecera al periodo
de tiempo de imparticion de aquella. En estos casos, se debe entender que los contenidos se abordaran
a lo largo de todo el curso, como por ejemplo el contenido relacionado con los entornos multimedia y
multidispositivo de trabajo colaborativo a partir de Cloud Computing.

Con el fin de no alargar excesivamente este documento, y ademds permitir encontrar en un mismo
espacio la informacidon referente a contenidos, criterios de evaluaciéon e indicadores de logro, a
continuacién, se describen los contenidos de las distintas Unidades Didacticas que conforman la
programacion, mostrando la relacién de sus elementos con los contenidos del Decreto 40/2022:
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BLOQUES DE

UNIDAD
p; APARTADOS DE LA UNIDAD CONTENIDO (BOCYL) CONTENIDOS
DIDACTICA (BOCYL)
- 101. Conceptos bdsicos sobre programacion. 1. Diseflo de algoritmos para la resolucién de
é 102. Di de flui docodi problemas. Diagramas de flujo.
4 - Llagramas de Tiujo y pseudocodigo Descomposicién modular de un problema.
< g ) B Bloques funcionales.
< O 103. Lenguajes de programacion. 2. Tipos de lenguajes de programacion.
8 S Sintaxis. Entornos integrados de
> g 104. Fases de elaboracién de un programa desarrollo. Pseudocédigo.
o <§( 105. Estructura de un programa 3. Clases, objetos, atributos y métodos. Tipos
o — - - de datos. Estructuras de control.
IG] 106. Programacién compilada e interpretada. ; ) -
o - - Variables. Funciones. Bibliotecas. Proceso de
x 107. Programa Pseint. Comandos y funciones. L ,,
a — detecciéon y depuracidn de
208. Depuracion de programas. errores
> 201. Conceptos iniciales de programacién estructurada. ; . o . .
S <ot 503, Introduccion en Pvthon. Bibliotecas 4. Inteligencia artificial y machine learning.
g g cz) 5 . r ; y . . Desarrollo de aplicaciones. BLOQUE C.
. SD =T 03. Cadenas de textg : Reconocimiento de textos, nimeros, imagenes | “PROGRAMACION”
N < 'g E 204. Estructuras condicionales. y sonidos. Producto final en
O i4
2 = > 205. Estructuras repetitivas clones gn I:.a\ web de programacidn por bloques
& w y/o aplicaciones de Python.
< 3 301. Introduccién a la inteligencia artificial
s =
o
‘z‘ e 302. Conceptos basicos e impacto actual en nuestra
N & sociedad. Ejemplos de uso.
8 2
D —
a2
O
=T
Z o
. =
o 2
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BLOQUES DE

UNIDAD
. APARTADOS DE LA UNIDAD CONTENIDO (BOCYL) CONTENIDOS
DIDACTICA (BOCYL)
301. Diseno y edicidn de paginas web
302. Criterios de disefio
303. Lenguajes de marcas de hipertexto. HTML 1. Edicién y publicacién web con herramientas
CMS y/o editores web HTML. BLOQUE A

4
CREACION Y PROGRAMACION WEB AVANZADA. HTML,

2. Disefio y publicacién de presentaciones con

v
3 herramientas Cloud Computing.
U . ~ . "
> 304. Disefio web con estilos 3. Edicion de maquetacién con herramientas PROYECTO, TIC,
§ Cloud Computin PUBLICACION'Y
< | 305. Disefio adaptativo ) LOmMPUting. o DIFUSION DE
- 4. Edicion avanzada de audio y video digitales. CONTENIDOS”
306. Introduccion a Java Tipos de archivos de audio y video.
307, Introduccién a CSS 5. Alojamiento en servidores web.
308. Cloud computing. Herramientas de disefio,
presentacién y maquetacion.
309. Edicion avanzada de video y audio
310. Herramientas CMS.
P Al ] < . . s L.
g a 8 N 401. Microblogging. Definicion y conceptos basicos. 1. Edicién y publicacién web con herramientas | BLOQUE A
x W J > 2 .
o2 8 2 8 'C 402. Usos de microblogging y presencia en nuestra CMS‘ y/~0 edltore's W?,b HTML. . .
= FeZ3d sociedad 2. Disefio y publicacion de presentaciones con PROYECTO TIC,
w g § g : herramientas Cloud Computing. PUBLICACION Y
n

403. Entornos multimedia.

23




BLOQUES DE

UN,IDAD APARTADOS DE LA UNIDAD CONTENIDO (BOCYL) CONTENIDOS
DIDACTICA
(BOCYL)
3. Edicidon de maquetacidn con herramientas DIFUSION DE
Cloud Computing. CONTENIDOS
4. Edicién avanzada de audio y video digitales.
Tipos de archivos de audio y video.
L o . 5. Alojamiento en servidores web.
404. Geolocalizacidn. Aplicaciones précticas.

§ :OOZI.E?:ae(S:i:E dat:ss;.i;ujeson y para gue sirven. 1. Bases de datos. Sistemas gestores de bases

<Dr. ) Ve de datos. Creacién y gestion de

w una base de datos. una base de datos. Bases de datos relacionales

3, 603. Bases de datos relacionales y no relacionales. y no relacionales. Paquetes.

§ Paquetes. Relacién con disefio web. Indexacién y consulta | Relacion con disefio web. Indexacién y consulta

@ de datos. de datos. BLOQUE B.

© 2. Maquetacion avanzada con software de DIGITALIZACION
escritorio. Edicion. Plantillas, texturas. DEL ENTORNO

> elementos de disefio. Eficacia comunicativa. PERSONAL DE

Q . 701. Maquetacién avanzada con software de escritorio 4. Realidad virtual, aumentada y mixta. APRENDIZAJE

:g‘ a Hardware, componentes y software de

E § recreacion de distintas realidades. Técnicas de

g <>t realidad virtual. Marcadores.

s < 702. Plantillas, texturas y elementos de disefio. Activadores plataformas de realidad

~N aumentada.
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UNIDAD
DIDACTICA

APARTADOS DE LA UNIDAD

CONTENIDO (BOCYL)

BLOQUES DE
CONTENIDOS
(BOCYL)

8. REALIDAD VIRTUAL, AUMENTADA Y MIXTA

801. Qué es Inteligencia artificial y machine learning

802. Desarrollo de aplicaciones.

Reconaocimiento de textos, niUmeros, imagenes y
sonidos

803. Aplicaciones de la inteligencia artificial.

1. Disefo de algoritmos para la resolucién de
problemas. Diagramas de flujo.
Descomposicién modular de un problema.
Bloques funcionales.

2. Tipos de lenguajes de programacion.
Sintaxis. Entornos integrados de

desarrollo. Pseudocddigo.

3. Clases, objetos, atributos y métodos. Tipos
de datos. Estructuras de control.

Variables. Funciones. Bibliotecas. Proceso de
detecciéon y depuracidn de

errores.

4. Inteligencia artificial y machine learning.
Desarrollo de aplicaciones.

Reconocimiento de textos, nimeros, imagenes
y sonidos. Producto final en

clones en la web de programacién por bloques
y/o aplicaciones de Python.

BLOQUE C.
“PROGRAMACION”
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6.3. Otros contenidos

En la programacidn se asumen los contenidos de tipo transversal contenidos en el decreto de curriculo de
la Junta de Castilla y Ledn 40/2022, asi como los derivados de los proyectos propios del centro docente.

Los temas transversales presentan unos indicadores de logro que ya han sido incluidos en la relacion de
los mismos. Los contenidos transversales a los que nos referimos son los siguientes:

1. En todas las materias de la etapa se trabajaran las Tecnologias de la

Informacién y la Comunicacion, y su uso responsable, asi como la educacidn para la
convivencia escolar proactiva orientada al respeto de la diversidad como fuente de
riqueza.

2. lgualmente, desde todas las materias se trabajaran las técnicas y estrategias
propias de la oratoria que proporcionen al alumnado confianza en si mismo, gestion
de sus emociones y mejora de sus habilidades sociales. Asimismo, se desarrollaran
actividades que fomenten el interés y el habito de lectura, asi como destrezas para
una correcta expresion escrita.

3. Los centros educativos fomentaran la prevencién y resolucién pacifica de
conflictos en todos los ambitos de la vida personal, familiar y social, asi como los
valores que sustentan la libertad, la justicia, la igualdad, la paz, la democracia, la
pluralidad, el respeto a los derechos humanos y al Estado de derecho, y el rechazo
al terrorismo y a cualquier tipo de violencia.

4. Asimismo, garantizaran la transmisién al alumnado de los valores y
oportunidades de la Comunidad de Castilla y Leén como una opcidn favorable para
su desarrollo personal y profesional.

En todos los casos, la manera de abordar estos contenidos de forma mas explicita serd al llevar a cabo
trabajos, proyectos o situaciones de aprendizaje en general por medio de técnicas de trabajo en
equipo/colaborativas. A la hora de desarrollar estas actividades se haran de forma predominante por
medio de herramientas TIC, en las siguientes vertientes:

e Busqueda de informacidn: fuentes y técnicas.

e Andlisis critico de la informacidén en la web. Analisis critico de las mismas.

e Fuentes fiables en la web.

e Formasy canales de comunicacion de resultados por medio de las herramientas TIC.
e Navegacion segura en la web.

Una vez completadas las tareas colaborativas, el resultado se debera exponer de forma oral, con
tiempo limitado, y haciendo uso de las herramientas TIC como ya se ha dicho. Se incluirdn técnicas
sencillas de exposicidn oral, y de expresidn de las ideas.

Este tipo de actividades es muy adecuado igualmente para trabajar contenidos basados en el
comportamiento social de las personas, y por ello para preparar técnicas de resolucién de conflictos,
incluyendo actitudes de la persona en un plano preventivo de los mismo.

Finalmente, se contextualizardn los trabajos y actividades para asegurar el contenido transversal en
todos aquellos casos en los que sea posible.
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Concretamente, en la asignatura tecnologias de la informacidn y la comunicacidn, se hara especial
hincapié en el uso responsable de las tecnologias TICs y su importancia en la sociedad.

6.4. Temporalizacion:

El plan del reparto de las unidades didacticas a lo largo del curso escolar se hara por semanas de cada
mes, tal como se describe en la siguiente tabla:

32 semana septiembre 32 semana octubre

42 semana octubre 22 semana diciembre

22 semana enero 42 semana febrero

12 semana marzo 32 semana marzo
32 semana marzo 423 semana abril

12 semana mayo 32 semana mayo
42 semana de mayo 12 semana de junio

7. METODOLOGIA

7.1 Recursos metodoldégicos generales

Como elementos genéricos metodoldgicos, se asume lo establecido en el decreto 40/2022, asi como las
lineas trazadas en los proyectos curriculares y educativos del centro.

Sin perjuicio de lo anterior, las lineas metodoldgicas basicas se caracterizaran por:

a) Se partira de los conocimientos y nivel competencial previos del alumnado a la hora de presentar
los contenidos y experiencias de la materia.

b) Se atendera a los diferentes ritmos de aprendizaje de los alumnos en funcidn de sus necesidades
educativas individuales.

¢) Seincentivard en el alumnado aspectos relacionados con la metodologia de aprendizaje basado
por proyectos y resolucién de problemas.
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d) Se hard uso de estilos de ensefianza y aprendizaje participativo para el alumno. Sin desdefar
nunca el autoaprendizaje, para lo cual se mostrardn distintas estrategias para que el alumno
pueda llevarlo a cabo de forma auténoma.

e) Se hara hincapié en potenciar la resiliencia, la capacidad de adaptacidn, aprendiendo a afrontar
situaciones de frustracidn, desarrollando la confianza en si mismo y la gestién emocional.

Las actividades de ensefianza-aprendizaje contaran con:

a) Un uso de técnicas de trabajo en el aula que conlleven la interaccidn interpersonal, con la puesta
en contraste de diversas experiencias o ideas previas. En este sentido seran de gran utilidad
juegos de rol, clase invertida y planteamiento de problemas abierto. Los proyectos, aunque caben
aqui, se plantean en punto aparte.

b) Uso delas TICy los recursos audiovisuales como herramientas de trabajo basico.

c) Los agrupamientos en las actividades de grupo, siempre se construiran de forma heterogénea,
con el fin de que convivan diferentes habilidades en el grupo y asi que se aprecie la diversidad
como un valor en si. comunmente fomentardn el trabajo cooperativo y colaborativo.

d) Lacomunicacién de resultados, opiniones, investigaciones, etc .... serd ampliamente utilizado.

e) El espacio de desarrollo de las actividades dependera de los medios asignados por el centro en
funcién de la capacidad material y organizativa del mismo. Aunque por defecto las clases se
realizardn en el aula de informatica. Para alguna actividad, relacionada con geolocalizacién se
contard con el uso de espacios exteriores.

7.2 Proyectos de aprendizaje:

Teniendo en cuenta que la asignatura cuenta con una carga horaria de 4 horas semanales es factible
realizar proyectos que, junto con las situaciones de aprendizaje, fomenten en los alumnos el aprendizaje
profundo tras la asimilacién de los saberes bdsicos y, teniendo siempre en cuenta los contenidos
transversales.

Estos proyectos variaran en funcién del ritmo de trabajo en el aula y las necesidades detectadas por parte
del docente en la misma, pero podran incluir, entre otros:

e Proyectos de aprendizaje servicio relacionados con el uso de las TICs.

e Debates sobre temas actuales relacionados con el contenido de la asignatura.

e Proyectos de creacién de contenidos en la web, publicaciones y maquetacién de los mismos.

e Proyectos de creacidon de programas Utiles que puedan ser ejecutados en el centro (bases de
datos, programas automaticos de calculo,...)

Los proyectos de aprendizaje cristalizaran en una serie de situaciones de aprendizaje que se describen en
el apartado anterior, proponiendo para llevar a cabo una por trimestre.

7.3. Situaciones de aprendizaje:

Los proyectos mencionados en el apartado anterior de esta programacién seran el armazén de las
situaciones de aprendizaje disefiadas para el presente curso, una por trimestre y que se describen a
continuacion.
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SITUACION DE APRENDIZAJE N2 1

TiTULO:

Debate sobre la seguridad del uso de la inteligencia artificial

EVALUACION/MES

12/OCTUBRE

DESCRIPCION

Se realizara un debate, mediante la utilizacién de la herramienta foro de Educacyl (plataforma Moodle), sobre el uso actual y futuro de la inteligencia
artificial, la necesidad de su regulacion y la confianza de la sociedad en ella. El docente establecera las pautas de manera que los alumnos deberan

GLOBAL DE LA primero leer un articulo relacionado con el tema del debate, después dar su opinidn y posteriormente llevar a cabo el debate sobre el mismo. Se

ACTIVIDAD: .

marcaran fechas y pautas.
COMPETENCIA ESPECIFICA 2: 2.3B
CONTENIDOS IMPLICADOS: (Bien
INDICADORES DE Saberes Basicos. bien Unidad UD 8. REALIDAD VIRTUAL, AUMENTADA
LOGRO ASOCIADOS: L Y MIXTA
Didactica)
MEDIOS TEMPORALIZACION Se realizard mediante h ientas TIC
MATERIALES A Internet y plataforma Moodle. € reatizara median (,e erramientas Tits
EMPLEAR (Desglosadas) en el hogar. Durara unas 4 semanas.
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SITUACION DE APRENDIZAJE N2 2

TiTULO: Creando tu propia pdagina web EVALUACION/MES 23/MARZO
i A partir de los conocimientos obtenidos en el aula el alumno debera crear, disefiar, maquetar y poner en funcionamiento una pagina
DESCRIPCION | \yeb. La temética serd libre. Debers realizar una presentacién en el aula de las mismas exponiendo tanto la tematica de su pagina como
GLOBALDE LA | |5 detalles técnicos de la misma y los conocimientos, de aquellos que se han impartido en el aula, que ha tenido en cuenta.
ACTIVIDAD:

INDICADORES DE

COMPETENCIA ESPECIFICA 1: 1.1A, 1.1B,1.2A,
1.A2, 1.4A

CONTENIDOS IMPLICADOS: (Bien

UD 4. CREACION Y PROGRAMACION WEB
AVANZADA. HTML, JAVA'Y CSS

UD 5. ENTORNOS MULTIMEDIA,

LOGRO ASOCIADOS: | COMPETENCIA ESPECIFICA 2: 2.2A, 2.2A Saberes Basicos, bien Unidad Didactica) MICROBLOGGING Y GEOLOCALIZACION
UD 7. MAQUETACION AVANZADA

MEDIOS El trabajo serd realizado en el aula durante

wATERAEs 5 | NPT e e | reronauzacoNDesgesa) | S5 e ol e,

dedicara el alumno en su hogar.
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SITUACION DE APRENDIZAJE N° 3

TiTULO: Creando mi propio videojuego EVALUACION/MES 33/MAYO

DESCRIPCION Mediante la utilizacién del Software Unity los alumnos llevardn a cabo la creacién de un videojuego para su uso en aplicaciones de
GLOBAL DE LA | realidad aumentada (se probara en el hardware de realidad aumentada en el caso de que se pueda contar con él).

ACTIVIDAD:

1 . CONTENIDOS IMPLICADOS: (Bien
INDICADORES DE | COMPETENCIA ESPECIFICA 2: 2.3.A, 2.3B o 3 UDS. REALIDAD VIRTUAL,
Saberes Basicos, bien Unidad
LOGRO ASOCIADOS: . AUMENTADA Y MIXTA
Didactica)

El trabajo serd realizado en el aula
MEDIOS Internet, plataforma Moodle, contenidos tedricos dados durante dos sesiones de resolucion de
MATERIALES A ' P o . TEMPORALIZACION dudas, una al principio y otra al final. El

por el docente y bibliografia. Programa Unity. . L
EMPLEAR: resto del tiempo lo dedicard el alumno en
su hogar..
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7.4. Recursos materiales disponibles:

Dado el caracter constructivo del proceso de elaboracidn de los contenidos de la materia de tecnologias
de la informacion y la comunicacion , el aprendizaje de ésta requiere que el profesorado tenga previsto
en todo momento los recursos y materiales necesarios para desarrollar de un modo efectivo las distintas
unidades didacticas.

Junto a los recursos tradicionales presentes en el aula, como son encerado, cuaderno, papel..., se plantea
como recurso basico el aula de informatica y como recurso imprescindible material tanto a nivel de
Software como de Hardware de gafas de realidad aumentada y virtual (solicitadas por el centro). Ademas,
conviene reseiar que no se ha elegido libro de texto guia para los alumnos porque los libros ofertados
por las distintas editoriales no se ajustaban al borrador de curriculo, confirmado a fecha de septiembre
de 2023.

No obstante, los profesores que impartan materia proporcionaran materiales para el seguimiento de la
asignatura en el curso 2022-23 a partir de:

e Materiales elaborados por el profesor, al igual que actividades tedricas y practicas.
e Materiales audiovisuales.
e Material bibliografico disponible en la biblioteca del centro y en el departamento de la asignatura.

7.5. Actividades extraescolares:

Independientemente del significado semantico de esta denominacion, se han planteado las siguientes
actividades extraescolares:

e Visita a la fdbrica FICO MIRRORS (Soria)
e Charla de concienciacién sobre delitos cibernéticos

Salidas pendientes de concretar fecha, sin perjuicio de otras que puedan surgir durante el curso.

8. USO DE LAS TIC

Teniendo en cuenta que la asignatura de la presente programacién es Tecnologias de la informacion y
comunicacion, no solo se va a realizar uso de las TICs si no que de forma permanente se va a realizar
formacién en las mismas tanto por parte del docente como de los alumnos. Los elementos TICs basicos
que se van a utilizar a lo largo de todo el afio seran:

e Ordenadores

e Pantallas digitales

e Proyectores

e Plataforma Educacyl (Moodle)

e Paquete Office

e Aplicaciones de contenido en streaming y de difusién de contenidos multimedia
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En los indicadores de logro, figura de forma explicita el uso de las TIC por parte de los alumnos como
elemento evaluable.

Como parte de los materiales necesarios seran solicitados al centro y utilizados (en cuanto se tenga la
ocasion) las siguientes herramientas TICs:

e Softwares de programacion (Scracht, Pseint, Python,...)

e Gafas de realidad aumentada y virtual asi como sus correspondientes software de disefio
e Aplicaciones de geolocalizaciéon

e Aplicaciones de microblogging

e Aplicaciones y programas de Cloud computing.

A lo largo del afio es posible que se soliciten y se empleen en el aula herramientas TICs que no se
encuentren descritas en el parrafo anterior.

9. EVALUACION

Como guia en el despliegue de esta programacion, el profesorado dirigird su accién al desarrollo de las
competencias clave en el alumnado, por medio de los contenidos propios de la materia. Las competencias
clave se dividen en descriptores, relacionados con los criterios de evaluaciéon por medio de los mapas de
relacidn presentes en los anexos del decreto de curriculo de bachillerato. Estos criterios de evaluacidn
constituyen la pormenorizacion de las competencias especificas de la materia.

A partir de la calificacién de los criterios de evaluacién podemos conocer el grado de consecucién de las
competencias, o de los objetivos de etapa, y por supuesto una calificacion numérica global.

Para calificar los criterios de evaluacion hemos desarrollado una serie de indicadores de logro para cada
uno de ellos, caracterizados por tener un valor maximo que los acota. Los indicadores de logro estan
dirigido a una evaluacidon competencial de los alumnos, haciendo uso de los instrumentos de evaluacion
descritos en el apartado correspondiente de esta programacion.

Cada indicador de logro lleva asociado uno u varios instrumentos de evaluacion, con la idea de utilizar el
mas apropiado a las circunstancias del curso asi como permitirnos hacer una ensefianza mas personal
para cada alumno.

A la hora de realizar la evaluacion de los alumnos aplicando los criterios de evaluacidn correspondientes,
debemos tener en cuenta el punto de partida, para lo cual es conveniente realizar una EVALUACION
INICIAL y recoger de las actividades realizadas por los alumnos la mayor cantidad de informacién. Esta
evaluacion inicial debe disponerse en forma descriptiva, no numérica, porque debe describir el estado
inicial del alumno bien al comienzo del curso bien al comienzo de cualquier unidad o actividad si se desea
hacerla en estos dos ultimos casos.

Hechas estas consideraciones, se describe como se califican los diferentes elementos curriculares:

a) Las competencias especificas:

Cada criterio de evaluacion pertenece a una competencia clave, y por medio de la operaciéon
anterior descrita, se conoceria para cada alumno la puntuacién obtenida en el mismo, asi como
el valor maximo que podria haber obtenido.
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b)

(9]

d)

Se sumaran las puntuaciones obtenidas en cada criterio de evaluacién, asi como los valores
maximos correspondientes. A continuacion, se dividirdn la primera sobre la segunda, y se
multiplicara por 10. La valoracion de la competencia podria quedar en forma numérica, o en
forma descriptiva segun estipule la autoridad educativa, por ejemplo de la siguiente forma:

De 0 a 2’5, Nivel Muy Bajo.
De 2’5 a 4’5 Nivel Bajo

De 4’5 a 6 Nivel Aceptable
De 6 a 8 Nivel Alto

De 8 a 10 Nivel Muy Alto.

Las competencias clave

Cada criterio de evaluacidn esta relacionado de forma nitida con una serie de descriptores segun
el decreto de curriculo. Y a su vez cada descriptor emana de una competencia clave. Conocemos
por lo dicho en el punto (a) para un alumno la puntuacién obtenida en cada criterio, asi como el
valor maximo que podria haber obtenido en el mismo.

Se sumardn las puntuaciones obtenidas en los criterios de evaluacién, asi como los valores
maximos correspondientes, de aquellos que estén relacionados via descriptores con cada
competencia clave. A continuacion, se dividiran la primera sobre la segunda cantidad, y se
multiplicara por 10. La valoracién de la competencia puede quedar en forma numérica, o en forma
descriptiva de la misma forma que se hace en el apartado b) de este epigrafe.

Objetivos de etapa.

Cada criterio de evaluacion esta relacionado de forma nitida con una serie de descriptores segun
el decreto de curriculo. Y a su vez cada descriptor se relaciona con varios objetivos de etapa.
Conocemos por lo dicho en el punto (a) para un alumno la puntuacién obtenida en cada criterio,
asi como el valor maximo que podria haber obtenido en el mismo.

Se sumaran las puntuaciones obtenidas en los criterios de evaluacion , asi como los valores
maximos correspondientes, para aquellos criterios que estén relacionados con el objetivo de
etapa que estemos analizando. A continuacion, se dividiran la primera sobre la segunda cantidad,
y se multiplicara por 10. La valoracidn del objetivo se puede dejar en forma numérica, o en forma
descriptiva de la misma forma que se hace en el apartado b) de este epigrafe.

Calificacién trimestral de la materia

Sin deslegitimar los aspectos anteriormente nombrados, es decir, la obtencidn de la calificacion
objetiva de la superacién o no de las competencias claves y especificas, se indica a continuacién
los criterios de calificacion de la materia asociados a los criterios de evaluacion y cuyo valor
objetivo numérico conformara la calificacién trimestral del alumno.
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Por tanto, la calificacién de cada trimestre estard determinada por:

e La calificacidn del examen trimestral de evaluaciéon que supondra aproximadamente el
50% de la calificacidn.

e La calificacién del examen parcial de evaluacién que supondrd aproximadamente el 20%
de la calificacion.

e Las calificaciones obtenidas en las practicas y proyectos encomendados que se irdn
realizando periédicamente ponderaran un 30%.

Dentro de los porcentajes asignados a cada instrumento de evaluacidn para conformar la nota
trimestral se deberd tener en cuenta el porcentaje que, por unidades diddcticas, corresponde a
cada uno de los criterios de evaluacion, dando lugar por tanto todo esto a la obtencién de la nota
trimestral aplicando los correspondientes pesos de los criterios de evaluacién dentro de los
instrumentos de calificacién. A continuacién, se muestra la relacion del peso de los criterios de
evaluacion con respecto a las unidades didacticas:

Unidad didactica Indicadores de Peso de los Peso de los
logro indicadores de criterios de
logro evaluacion
1linicioala 3.1A 25% 75%
programacion con 3.18 25%
pseint 3.1C 25%
3.2A 25% 25%
2. Programacion 3.1A 25% 75%
estruc%urada y 3.18 25%
python 3.1C 25%
3.2A 25% 25%
3. Introduccién a la 3.2A 100% 100%
inteligencia artificial
4. Creaciény 1.1A 25% 50%
programacion web 1.1B 25%
avanzada. Html, java 1.2A 25% 25%
Yy CSS. 1.3A 25% 25%
5. Entornos 1.2A 33,3% 33,3%
multimedia, 1.4A 33,3% 33,3%
microblogging y
geolocalizacién 2.2A 33,3% 33,3%
2.1A 33,3% 33,3%
6. Bases de datos 3.1C 33,3% 33,3%
3.2A 33,3% 33,3%
7. Maquetacién 2.2A 100% 100%
avanzada
8. Realidad virtual, 2.3A 50% 100%
aumentada y mixta 2.3B 50%
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A pesar de haber establecido la temporalizacion en la presente programacién, se entiende que
ésta puede sufrir variaciones en funcién de las necesidades del alumnado y del devenir de las
situaciones del curso 2023-2024. Por ello se han establecido los pesos de los criterios de
calificacién con respecto a las unidades didacticas y no con respecto a las unidades didacticas
impartidas por trimestre.

En funcién, como ya se ha mencionado, de las unidades didacticas que se impartan por trimestre
(sujeto a las variaciones en la temporalizacion), se realizard la media ponderada de las
calificaciones obtenidas para cada criterio de evaluacion, si estos coincidieran en varias unidades
didacticas impartidas en el mismo trimestre, y posteriormente esta media seria la que se
adaptaria al peso del instrumento de evaluacién a la hora de calcular la calificacion trimestral de
la asignatura.

El peso asignado a los instrumentos de evaluacion, en funcién de los criterios inmersos en cada
uno de ellos (atendiendo a las unidades didacticas a las que corresponda su evaluacién) sera el
siguiente (anteriormente mencionado):

Examen trimestral de evaluacion 50%
Examen parcial de evaluaciéon 20%
Practicas y proyectos 30%

e) Calificacién global de la materia

La nota global de la materia se realizara haciendo la media ponderada de las calificaciones obtenidas en
las tres evaluaciones para todos aquellos aspectos mencionados: indicadores de logro y criterios de
evaluacidn, competencias especificas y competencias clave.

9.2. Instrumentos de evaluacion:

A lo largo del desarrollo de la presente programacion se utilizardn los siguientes instrumentos de
evaluacién:

. EXAMENES PARCIALES Y TRIMESTRALES- Realizacion de pruebas objetivas en las cuales
el alumno debera desarrollar los conocimientos impartidos en el aula de manera practica a
través de la realizacidn de programas, aplicaciones,... que demuestren su aprendizaje
profundo.

Teniendo en cuenta la naturaleza de la asignatura en todas las pruebas se utilizaran los
dispositivos y herramientas TICs pertinentes.

Es sabido, por toda la comunidad educativa, que copiar o intentar copiar en un examen,
practica, ejercicio, o trabajo, por parte de un alumno, conlleva un suspenso en la calificacion
del mismo.
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. PROYECTOS Y PRACTICAS. —Trabajos colectivos o individuales, en los que se evalta tanto
el trabajo individual como el colectivo, asi como la produccion del material final. Al comienzo
de cada proyecto y practica se informara a los alumnos de qué y cdmo se va a evaluar, el
objetivo de la practica y su finalidad.

Todas las practicas y/o proyectos tendran una fecha de entrega comentada con el alumnado y
la cual serd notificada al mismo con antelacidn.

Se considera obligatoria la entrega en tiempo y forma de las practicas solicitadas (en aula o a
través de la plataforma Moodle). Si se realiza la entrega 24 horas mas tarde de la fecha y horas
marcadas se dividira entre 2 la nota obtenida, si el periodo de entrega se encuentra entre las
24-48 horas se dividira la nota entre tres y si se superan las 48 horas se contabilizara como no
entregada vy la calificacién obtenida en dicho apartado sera un 0.

9.2. Recuperaciones:

En el caso de que el alumno no superase alguna de las competencias evaluadas tendra la posibilidad de
realizar una recuperacion.

Se realizard una recuperacion tras cada evaluacién. La cual consistird en lo siguiente:

e En el caso de que los criterios no superados se encuentren dentro de aquellos cuyo instrumento
de evaluacidn son las pruebas escritas (examenes trimestrales y parciales), se realizard dicha
prueba.

e En el caso de que los criterios no superados estén relacionados con los criterios de evaluacion
presentes en las practicas se solicitara al alumno que las realice de nuevo con el objetivo de
superar dicho criterio de evaluacién

e En el caso de que los criterios no superados sean evaluados tanto con las pruebas escritas como
con las practicas y proyectos el docente podra solicitar al alumno la entrega de dichas practicas
como la realizacién de la prueba trimestral.

Cuando el alumno o alumna no haya superado los contenidos de alguna evaluacién, la calificacion final
del curso serd insuficiente, teniendo que presentarse al examen extraordinario tras la dltima evaluacién,

en el cual se examinaran de nuevo de la evaluacidn o evaluaciones suspensas.
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10. EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE:

Se evalua la accién educativa por parte del profesor, para ello contamos con las siguientes herramientas,
que nos llevaran a un dictamen cualitativo que conducira a una serie de acciones de mejora de la praxis
docente:

Para evaluar la practica docente se observardn los siguientes elementos:

a) Contenidos impartidos: A lo largo del curso con frecuencia mensual se analizara el cumplimiento
de la secuenciacién de la programacién y se analizardn las causas de los desvios detectados. Se
hard por grupo y materia.

b) Andlisis de los indicadores de logro cuyo peso ha sido modificado durante el curso.
Se detectaran los estdandares cuyo peso ha sido modificado y se expondrdn causas y soluciones
para cursos posteriores.

c) Andlisis del grado de consecucién de los objetivos de logro de las competencias por parte de los
alumnos y de los criterios de evaluacidn. Se prestara atencion a los resultados globales de cada
nivel en relacién a aquellas competencias clave o criterios de evaluacién que obtengan resultados
negativos de media. Se propondran medias de mejora.

d) Estadistica de alumnos que superan la materia.

e) Metodologia, recursos utilizados. Se evaluara los recursos metodolégicos empleados, su
idoneidad, adecuacion a la programacioén, y su diversidad.

f) Resultados de la coevaluacién por parte del alumnado.

g) Encuestas de satisfacciéon del alumnado.

11. ATENCION A LA DIVERSIDAD:

En el desarrollo de las actividades el profesor se encontrara inevitablemente diversidad en el aula,
tanto en lo que se refiere a capacidades como a intereses. Se pueden detectar dificultades de aprendizaje
en el grupo o en algunos alumnos, diferentes ritmos y estilo de aprendizaje, que requerirdn por parte del
profesorado una atencién individualizada o en grupos reducidos. Con el fin de alcanzar los objetivos
propuestos y de atender las diferentes necesidades se podran adoptar medidas variadas, que actuen
sobre:

o La organizacion y secuenciacion de los contenidos: prentando tareas, asequibles a las
posibilidades y capacidades de los alumnos, que supongan entrenar la planificacién, fijar metas y
estimular la motivacion de logro.

. Adecuando los indicadores de logro: bien adaptando los instrumentos de evaluacion, bien
alterando la nota méxima. En este ultimo caso nos referimos a puntuar en torno a la cota maxima aquellos
indicadores mas apropiados al alumno, y descender el valor de esa cota para aquellos que resulten lejanos
a las capacidades del alumno.
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. La metodologia. Aumentando la frecuencia de la diversidad de la metodologia. Centrandonos en
la que el alumno se encuentre mas cdmodo, sin descuidar otros entornos de aprendizaje.

Estas medidas podran ser llevadas a la préctica por cualquier profesor, o en su caso, por personas

cualificadas para atender las dificultades que estos alumnos presentan, actuando de manera
coordinada.

12. CONTRIBUCION DE LA PROGRAMACION AL DESARROLLO DE OTROS
PLANES

12.1. Medidas que promuevan el habito de la lectura.

La lectura es uno de los principales instrumentos de aprendizaje cuyo dominio abre las puertas a nuevos
conocimientos y a la cultura, sin la cual no es posible comprender la informacién contenida en los libros
de texto y asimilarla de modo critico. El habito lector es un factor relacionado con el rendimiento
académico, pues aquellos alumnos con habitos lectores asentados obtienen buenos resultados escolares,
confian en sus capacidades académicas, son mas creativos e imaginativos.

Las actividades a realizar serdn las siguientes:

e La lectura de textos previamente seleccionados, especialmente articulos relacionados con la
materia y proporcionados por el docente.

e Se fomentara la utilizacién, por parte de los alumnos, de las tecnologias de informacion y
comunicacion, para la consulta, visualizacion y realizacion de experiencias interactivas. Es
importante potenciar el espiritu critico ante la utilizacién de internet e insistir en la necesidad de
contrastar la informacion.

Estas actividades estdn encuadradas dentro de las que lleva a cabo el departamento en consonancia con
el plan de fomento a la lectura del centro.

13. ACTIVIDADES DE RECUPERACION DE LOS ALUMNOS CON MATERIAS
PENDIENTES DE CURSOS ANTERIORES..

Ver el Plan de Recuperacién y Refuerzo del Departamento.

14. TRATAMIENTO DIGITAL TIC

Ver el Plan de Digitalizacion del Centro.
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